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BEGINN EINER REBELLION

alte Republik ist zerfallen. Der Senat wurde auf-
Die Jedi-Ritter wurden beinahe ausgeldscht.

Nun versucht der Imperator seine letzten Wider-
sacher zu vernichten. Eine kleine, aber wachsende
Zahl von Rebellen steht der gewaltigen Macht des
Imperiums gegentiber. Jeder wird rekrutiert und am
dringensten werden Raumjager-Piloten gesucht.
Werden Sie die Aufstindischen in ihrem Kampf ge-
gen diese dunkle Tyrannei unterstiitzen? Sind Sie
gut genug, ein Held der Rebellion zu werden?

g Digitalisierte Film- Drei Raumjagertypen
Wi effekte... Das Rshren  der Rebellen: Der
i 5 der imperialen TIE- X-Wing, der A-Wing
L — N\ _Fighter, die Pfeiftone =~ und der“Ys\iag -
. <] lhrer eigenen R2-Ein- jeweils 17
/ heit und vieles mehr! Cockpitansichten!

Unterstiitzen Sie die  Bildschirmfiillende,
Flotte in drei filmdhnliche Action-
Missionen, um das Sequenzen! o
Schicksal der Galaxis

zu enischeiden!
| ~ WA
! IJ\\ N
Dynamischer iUSE™ '
- Soundtrack baSierend .
aus John Williams

original ,Krieg der '
Sterne“-Filmmusi

Greifen Sie die Durchfliegen Sie das _
stiarkste Waffe des »Labyrinth® im <
Imperiums an: Trainingslager = s
Den Todesstern! der Piloten., ’ ¥ /
: / £
Realistische Im Kampftraining Zeichnen Sie lhre  Fliissige 3D Poligon-
Sprachausgabe mit erleben Sie histori-  Abenteuer mit einem Grafiken von
Originaldialogen aus  sche Schlachten mit umfassenden Imperialen und
den Filmen dem Imperium. Missionsrekorder auf, Rebellenjiagern.
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Daf das Klischee vom kontaktarmen Computerfreak, der mit
blutunterlaufenen Augen tagein, tagaus mutterseelenallein in
den Monitor starrt, auf den Miill gehért, wissen wir ldngst —
doch jetzt haben wir es sozusagen schriftlich. Mittlerweile liegt
nédmlich die Auswertung unserer grofien Leserbefragung vor,
und die Ergebnisse sprechen eine ziemlich eindeutige Spra-
che...
So stellen nicht etwa sozial verarmte Kinderchen den gréofiten
Teil der Leserschaft, sondern mit satten 48 Prozent Leute im
| Alter iiber 20 Jahre. Daf3 es sich dabei fast ausschliefilich
| um PC-User ménnlichen Geschlechts handelt (die Computer-
Ladies bringen es gerade mal auf 4,7 Prozent) mag zwar trau- i
| rig sein, kann jedoch nicht wirklich verwundern. Auch, daf}
der Rechner von stolzen 81 Prozent der Joker-Leser iiber- .
wiegend zum privaten Vergniigen genutzt wird, hat uns kei-
neswegs iiberrascht. Ja, noch nicht einmal, daf} sich unter den
Tausenden von Zuschriften keine einzige gefunden hat, die das
private Vergniigen génzlich ausschlieft, ist ungewohnlich —
schlieflich haben wir uns just diesem Bereich verschrieben. |
Andererseits setzen liber die Hdlfte aller Leser thren Rechen- *
knecht gelegentlich fiir schulische Zwecke ein; etwa ein Drit-
tel verwendet das Gerdt auch beruflich.
Wer an weiteren statistischen Fakten interessiert ist, dem sei
ein Blick in die Rubrik Undercover empfohlen; an dieser Stel-
le noch ein kleiner Nachtrag zu meinen ,, heldenhaften” Be-
trachtungen der Entertainment-Szene vom letzten Heft: Ist
Euch eigentlich schon aufgefallen, daf3 man bei Adventures
neueren Datums kaum noch sterben kann? Stattdessen sorgt
nun zumeist ein ausgekliigeltes Spieldesign fiir intelligente §
Knobelei ohne Reue. Ist nicht auch das ein Zeichen dafiir, dafs
modernes Digi-Entertainment den Kinderschuhen ldngst ent-
wachsen ist? Von den sehr viel anspruchsvoller gewordenen
Themenstellungen (man denke nur an Polit- oder Oko-Simu-
lationen) ganz zu schweigen. Nein, wer heute seine Freizeit
mit dem Computer zubringt, braucht sich wahrlich nicht mehr
in abwertende Schablonen pressen zu lassen!
In der Hoffnung, daf} sich diese Erkenntnis bald auch bis
zum letzten Ignoranten durchgesprochen hat, wiinsche ich

Euch viel Spaf3 beim Lesen und Spielen,
Euer Michael
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BILDSCHON: Selten waren Bild- [Be
schirm-Abenteuer so prachtvoll |ESEs
wie in ,Space Quest V", ,Shadow [

of the Comet”, ,Batman Returns” [

und ,Ultima Underworld 2" — aber |88
spektakuldre Grafik allein macht |8
halt noch kein spektakuldres-Ad- [
venture! Wo Optik und Inhalt stim-
men, erfahrt Ihr auf den

Seiten 18/19, 28/29, 30 und 40

HISTORISCH: Wer die Geschichte neu schreiben will,
liegt beim Strategical ,Hannibal” ebenso richtig wie §

bei der Polit-Simulation ,Shadow President”. Wer sich |§

dabei gut unterhalten will, liegt allerdings nur einmal §
richtig! Wo das ist, verraten wir auf den

SEHENSWERT: Was unser Rechenknecht so an Grafik- und Sound-
Finessen im Repertoire hat, ist anhand von Spielen meist nur an-
satzweise zu erkennen — wir haben fiir Euch vier beeindruckende
Demos ausgegraben, die das gesamte Spektrum zeigen! Power-Pra-
sentation zum Spartarif auf den

Seiten 70/71

GEHALTVOLL: Ob Multimedia-Genie oder DOSen-Neuling — unse-
re Specials ,Das kleine Einmaleins vom CD-ROM" und , Prozessor-
kunde fiir Einsteiger und Aufriister” sollte man gelesen haben! Wer
auch morgen noch mitreden (kdnnen) will, der blattert auf die
Seiten 36/37 bzw. 82/83
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wegs! Und diesmal kommen sie nicht allein, denn neben ,Lem- &8

mings 2" hat Psygnosis mit ,Creepers” noch ganz dhnliche [ Action Section

Siichtigmacher im Programm. Laufen und laufen lassen, lau- |§ The Legend of Myra....... A 58

tet die Devise auf den WaCKY FUNSIBIS .irinnammisasissismsassstion 59
Seiten 14/15 und 74 .
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ben wir einen ausfiihrlichen Messebericht zur ,CES "93" mit-
gebracht, aus unserem Gesprach mit David Jones, dem Vater |
aller Lemminge, viel Wissenswertes rund um die putzigen 8

Wiihler. Wiihlt Euch durch auf die | b 78
Seiten 8 — 11 bzw. 67 — 69 _ . Gamg Of LIf@ i 76
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| programm wie jedes T
.*. 8 andere und ,Incredible
"B Machine” keine 08/15- Game Over -
M Tiiftelei. Ebensowenig i Grafiken & Symbole...... ... 64

ist ,Whales Voyage” i Screensaver F/X ..o, et il DA
8 ein Standard-Rolli oder [ESSSES
JEric the Unready” ein [Eesis i
—M gewdhnliches Adven- ) Twilight
B ture! Worum es sich [ Banania
bei den Spielen wirklich [ER & Battle Chess 4000..........ccoooveeeevviiieeceeennn 38
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Ochte
WM eine Ragyal
B Niederlassung inj
Rlhrer Stadt
roffnen? Sprechen

ie einfach mit uns! |8

Game

Lotus IlI

HUMANS

Aquatic Games

1869

Wing Commander 1/2 D
Der Patrizier

Indiana Jones 4 D
Prophecy of the Shadow D
ZOOL

Legend of Kyrandia
Mantis

KGB

BC Kid

Gunship 2000

Rome AD 92

Bill's Tomato Game
Street Fighter 2

ATAC

Versandkosten: NN + DM 8,00 » Vorauskasse im Inland: per Ec-Scheck + DM 7,00 = Ausland: per EC-Scheck + DM 35,00
BeiSoftware ab DM 250,00 Bestellwert im Inland Versandkosten frei

Sefef8

PC
63,33

92,94
93,99
86,99
86,99
86,99
69.44
114,99
76,96

95,54
72,88
67,30
93,77

ACHTUNG NEUEROFFNUNGEN
Versand & Ladenverkauf
Martin Rosch
Miinchinger Str.30
W-7257 Ditzingen
Tel: 07156 / 28884
Tel: 07156 / 951212
Baden Wirttemberg kommt
zu uns!

Rayal Soft kommt in

die Schweiz!

Schachenstr.32
CH-4653 Obergdsgen
Versand (Abholung nur
nach Voranmeldung)
Tel: 062 / 354849

Game

Waxworks

Dream Team

Historyline

Troddlers

Premiere D

DSA-Die Schicksalsklinge D
Push Over

Vikings Fields of Conquest
Hexuma D

Ultima 7

Nigel Mansell’s WC
Formula One Grand Prix
Castles 2

Comanche Overkill

Pinball Fantasies

King's Quest 6

Lemmings 2

BAT 2

Angebote freibleibend!
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Die meisten Besitzer eines
386ers hitten wohl nichts da-
gegen, ihre Kiste mal eben
zum 486er aufzumdibeln —
leider klappt das nicht bei je-
dem PC ohne weiteres,
aullerdem kostet’s praktisch
immer Geld...

Aber vielleicht sind die Pro-
zessor-Upgrades von Kingston
ja trotzdem was fiir Euch: Die

Aufriistung zum 486 SX/25
kostet z.B. einen runden Tau-
sender, wer gleich einen 486
DX/33 will, muf3 noch ein
billchen tiefer in die Tasche
greifen. Andererseits eignen
sich die Doping-Platinen oh-
nehin ausschlieBlich fiir die
originalen IBM-Rechen-
knechte PS/2 Modell 70 und
80 — und deren Besitzer diirf-
ten ja nicht gerade von iiber-
miligem Geiz geplagt sein.
Fiihlt Ihr Euch angesprochen?
Dann holt Euch niihere Infor-
mationen im Fachhandel oder
tiber:

Konzept PR GmbH
Weinsheimer Str. 71
6520 Worms

Tel: 06241-30 04 44

Fax: 06241-30 04 45
J

GARANTIERT NUTZLOSE
PC-PROGRAMME

Sinnloser arbeiten
So manch groBartig aufge-
machtes Programm ent-
puppt sich bald nach dem
Kauf als siindteure Fehlin-
vestition — das kann hier

nicht passieren: ,,50 garaa

tiert nutzlose PC-Program-
me”’ von Ralph Mailler halt,
was der Titel verspricht!
Das Buch ist im Systhema
Verlag erschienen, kostet 29,80
DM und vereint auf der bei-
liegenden Diskette tatsiichlich
genau 50 vollkommen nutzlo-
se PC-Programme. Harmlose
Scherz-,,Viren”, aufregende
Fernsehtestbild-Grafiken, die
langweiligsten Kohl-Spriiche,
funktionsuntiichtige Feuchtig-
keitsmelder und dergleichen
Unsinn mehr wird in reicher
Auswahl geboten. Wer den
Sinn des Lebens also schon ge-
funden hat und jetzt enttiiuscht
ist, besorgt sich das Teil am
besten noch heute im gutsor-
tierten (Computer-) Buchhan-

Bequemer
speichern

Wer ofters mal griofere
Datenmengen spazieren
trigt, benotigt dafiir ent-
weder viele, viele Disks
oder eine professionelle,
sprich, teure und schwere
Losung. Jetzt geht’s auch
leichter!

Die externe Festplatte
~Pocketdisk™ entspricht in
GroBe und Gewicht unge-
fiihr fiinf Tafeln Schokola-
\de. Im Unterschied zu dem

an den (durchgeschliffenen)
Drucker-Port jedes handels-
iiblichen PCs anschliefien
und speichert Daten anstatt
Kalorien: je nach Modell
von 20 MB bis zu 212 MB,
was sich in Preisen zwischen
ca. 990,- DM (20 MB) und
1.340,- DM (40 MB) bzw.
2.400,- DM (120 MB) nie-
derschligt. Ein Akku fiir
maximal fiinf Stunden netz-
unabhiingigen Betrieb ist
gratis enthalten, die Instal-
lation ist angeblich kinder-
leicht, und Genaueres erfiihrt
man bei:

Communication Systems
Schulstr, 7

7891 Dogern

Tel: 07751-70 7 88
Fax: 07751-70 8 95

| U(h)rigere Zeiten
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Casio hat es mittlerweile
zum weltweit grofiten
Hersteller von Armband-
uhren gebracht, aber mit
dem neuen ,,Flip Top Cal-
culator” packen sie ga-

rantiert auch noch den
Rest des Universums! Von
aublen sieht’s aus wie ein
altmodischer  Analog-
Wecker, doch klappt man
ihn auf, kann sofort digi-
tal taschengerechnet wer-
den — findet Thr 99 Mark
dafiir unzeitgemif?!

del!

>

\_

Digitalere Tabellen

LS Ao g g S g g g g g 5 5 15
Letzten Monat haben wir
hier das Anwendungspaket
»Elster” von dtv vorgestellt,
mit dem die Einkommens-
steuererklirung zum rein-

sten Vergniigen wird. Dies-
mal liefern wir die ,,Lohn-
steuertabellen 1993 nach.
Rund 78,- DM muf} man dafiir
von seinem zu versteuernden
Einkommen oder Lohn ab-
zwacken, als Gegenleistung
kriegt man die alten 92er Ta-
bellen gleich mit dazu. An-
spruchslos ist das spannend

\ //a—'
/

\
aufgelistete Zahlenwerk Jungback/Zuiimotiar
auBlerdem: Ein beliebiger PC Lohnsteuer-
mit DOS 3.0 reicht véllig aus, Tabellen 1993
und eine Harddisk wird auch fur PC

nicht bendétigt, es sei denn,
man mochte seinen Jahres-
verlust unter ., Windows™ aus-
rechnen. Fragt einfach beim
Finanza... Quatsch, im Fach-
handel nach.

Lohn- und Kirchenateuar
Einkommensinuer

mil Piogressionsvarbehall
Netio- mul Rrutielonn
Sorialvarsicherung




In Las Vegas ist

zwar das ganze
Jahr iiber die Holle

los, doch im
Januar steigert sich
. der Trubel zum In-

ferno: Dann
stromen zusatzlich
rund 100.000 Mes-

sebesucher in die
Wiiste von
Nevada, von
denen viele nur
das eine wollen —

neue Spiele!

Runter kommen sie alle:
Michael Jordan in Flight

Dementsprechend schwer ist es, zu
dieser Zeit eine Schlafstatt fiir miide
Redakteursknochen in der Zocker-
metropole aufzutreiben, obwohl dort
neun der zehn grofiten Hotels der
Welt stehen. Und so manche dieser
Giga-Herbergen ist eine Show fiir
sich: Im ,,Circus Circus” gibt es z.B.
einen eigenen Rummelplatz, das ,,Mi-
rage” kontert mit der magischen Sieg-
fried & Roy-Show und allabendlichen
Vulkanausbriichen auf dem Hotel-
geliinde — zu jeder Viertelstunde ei-
ner! Doch brav, wie wir nun mal sind,
haben wir aber all die Glamour-Girls,
Einarmigen Banditen und sonstigen
Verlockungen eisern ignoriert und
sind geradewegs zum Convention
Center marschiert, wo traditionell
das winterliche Gegenstiick zur Som-
mer-CES in Chicago stattfindet. Und
neben HiFi-Innovationen und son-
stiger Unterhaltungselektronik fin-
det man hier eben auch ein Mekka
fiir Entertainment-Software..,

Die meisten Aussteller waren in der
South Hall 6 versammelt — nur der
Videospiel-Moloch Nintendo zog es
vor, in einem eigenen Mega-Zelt (vol-
ler Mario-Figuren und hiflicher An-
zugtriger) neben der Halle zu resi-
dieren. Tja, die Company kann sich
derlei Extravaganzen locker leisten,
schlieBlich ist der amerikanische
Konsolenmarkt fest in japanischer
Hand. Aber das soll uns hier nicht
weiter bekiimmern, hier geht’s aus-
schlieBlich um PC-Neuheiten, wie im-
mer schion alphabetisch nach Her-
stellern sortiert:

ACCOLADE

Um nicht gleich am Anfang wort-
briichig zu werden, erwihnen wir nur
ganz kurz, daBl die Amerikaner grol3
ins Videospielgeschift eingestiegen
sind und allerlei Games fiir Mega
Drive. Game Boy und Super NES da-
bei hatten. Dariiberhinaus prisentierte
man zwei Zusatzdisks fiir ,Hardball
[II"", und zwar einmal die Big League
Ballpark Disk mit 18 neuen Stadien
aus der American und der National
League. Der zweite Nachschlag, die
MLBPA Players Disk. enthiilt far-
bige Digi-Portraits von Spielern der
26 wichtigsten Teams aus der ameri-
kanischen Baseball-Liga. Angekiin-
digt wurden zudem zwei vorliufig
noch namenlose Sportspiele, ledig-

Der Schach-Champ personlich:
Gari Kasparov

lich die Werbetriger stehen bereits
fest: Die brasilianische FuBballegen-
de Péle wird ihren ballerprobten Kopf
fiir ein Soccergame hinhalten, und der
Amerikaner Brett Hull fiir eine Eis-
hockey-Simulation.

ACTIVISION

Beinharte Action und futuristische
Monster erwarten den Spieler bei Ali-
ens vs. Predator. Neben diesem
Film-Mix haben die Activisten noch
Return to Zork, die Fortsetzung der
klassischen ,,Zork"”-Serie von Info-
com in petto. Diesmal soll’s aber kei-
ne Textwiiste werden, sondern ein
bliitenreines Grafikadventure, bei dem
rund 20 Personen fiir launige Unter-
haltungen zur Verfiigung stehen —
ungefihr eine Stunde Gequassel wur-
de dafiir digitalisiert.

BRODERBUND

Hier stand alles im Zeichen von Car-
men Sandiego, deren mittlerweile
achtes Geographie-Abenteuer den be-
deutungsschwangeren Titel Where
in Space is Carmen Sandiego? triigt.
Die Jagd nach der Gangsterlady wird
begleitet von digitalisierten NASA-
Aufnahmen und einer integrierten Da-
tenbank, die unzihlige Infos iiber
Sonnensysteme und die bemannte
Raumfahrt bereithiilt. Und wenn die
Broderbiinder nicht gerade ihre Ein-
nahmen aus den zahlreichen Carmen-
Lizenzen (T-Shirts, Biicher, TV-Sen-
dungen etc.) zihlen, werkeln sie an
Prince of Persia 11, wo der brillant
animierte Plattform-Prinz mal wieder
seine Angebetete befreien muf.
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A Alles, was Thr schon immer !

iiber die Konkurrenz wissen
wolltet: Syndicate

Wir sind die Roboter: Ultrabots

CAPSTONE

Die riihrigen Fernseh- und Film-Kon-
vertierer haben momentan keinen
europiiischen Vertriebspartner, weil
Accolade die Zusammenarbeit auf-
gekiindigt hat. Aber irgendwie und
irgendwann werden uns die folgen-
den Games schon erreichen: Wayne’s
World, einer der schrillsten Musik-
Filme aller Zeiten wird ebenso ver-
softet wie die TV-Anwaltsserie L.A.
Law, was uns Capstone ja letztes Jahr
schon androhte. Weiterhin droht man
mit der Casino-Simulation Trump
Castle 3, die unter anderem Black-
jack, Roulette und Videopoker ent-
halten soll. Und hinter Terminator
2 — Cyber Chess verbirgt sich
schlielich ein Schach-dhnliches
Game mit Kampfrobotern als Spiel-
figuren.

ELECTRONIC ARTS

CD ROM-User diirfen ,,The Lost
Files of Sherlock Holmes™ bald auf
der Silberscheibe suchen. Nach hiir-
teren Naturen schreit dagegen Seal
Team, eine 3D-Kampfsimulation fiir
Nachwuchs-Rambos, die gerne durch
Wiilder robben, Granaten werfen und
Feindesnester ausheben. Obwohl
technisch beeindruckend, wird das
Game hierzulande wahrscheinlich
nicht erscheinen — zu grofe Indi-
zierungsgefahr, meinte Firmenspre-
cher Simon Jeffrey. Friedlicher diirf-
te es beim Schach mit Kasparov’s
Gambit zugehen, wo der Meister
héchstpersonlich in kleinen Video-
sequenzen niitzliche Tips gibt.

Bis die 3D-Robo-Schlacht Ultrabots

in die Liden kommt, vergehen wohl
noch ein paar Tage: auch das netz-
werkfihige Syndicate von den ,,Po-
pulous™-Machern Bullfrog fiir bis zu
acht Industriespione mit der richtigen
Nacht-und-Nebel-Strategie stecklt
noch in den Entwicklungsschuhen.
Wer den bestbezahlten Basketball-
spieler der Welt fliegen sehen will,
mul} Michael Jordan in Flight ab-
warten — traumbhaft schnelle 3D-Gra-
fiken sollen dabei ebenso mit von der
Partie sein wie die originalgetreuen
Bewegungsabliufe und Spieltaktiken
verschiedener Stars der amerikani-
schen Korbchen-Szene.

EMPIRE

Habt Thr George Bush schon im Juni
1990 fiir einen Verlierer gehalten?
Dann diirft IThr bei Shadow President
ab diesem Zeitpunkt selbst die Re-
gierungsgeschiifte des michtigsten
Manns der Welt iibernechmen. Sieben
Berater und die Datenbank des CIA
stehen helfend zur Seite. wenn es in
der komplexen Politsimulation dar-
um geht, die Geschichte neu zu sghrei-
ben.

IMPRESSIONS

Obwohl nicht gerade vom Erfolg ver-
folgt, produzieren die Englinder hei-
ter weiter: Das futuristische Strate-
gical When Two Worlds War wird
einen interplanetarischen Konflikt si-
mulieren, und Edward Grabowski’s
The Blue and The Gray setzt sich
strategisch mit dem amerikanischen
Biirgerkrieg auseinander — Edward
Grabowski. ist iibrigens der Ge-
schiiftsfiihrer der Impressionisten!

TINJ1 I

DEMNACHST AUF DIESEM COMPUTER

Dr. Fred forscht weiter: Maniac Mansion 2

INTERPLAY

Die ,.Battle Chess”-Macher wollen
unter dem Titel The Classic 5 dem-
nichst ,,Bridge™, ,,Dame”, ,,Schach™,
~Backgammon” und ,,Go" in eine
Hutschachtel bringen. Mehr Humor
verspricht The Lost Vikings, wo drei
unterschiedlich begabte Charaktere
durch ein Fun-Strategical toben. Ganz
und gar nicht spaBBig diirfte dagegen
die Borsensimulation Rags to Riches
werden — hier fiingt man als klei-
ner Broker an, um spiiter als schwer-
reicher Mann zu sterben.

KOEI

Die japanischen Strategen wagen sich
mit Aerobiz nicht an Jane Fonda, son-
dern an eine Wirtschaftssimulation
heran, bei der man (dhnlich wie bei
»Alr Bucks” von Impressions) eine
kleine Fluggesellschaft zum Erfolg
fithren soll. Fight for the Birth of a
Nation wiederum versetzt bald alle
Bildschirm-Feldherren in die Zeit des
amerikanischen Unabhingigkeits-
kriegs zuriick.

LUCAS ARTS

Indiana Jones and the Fate of At-
lantis — Talkie nennt sich die CD
ROM-Version des letzten Indy-Aben-
teuers, die mit glasklarer Sprachaus-
gabe aufwarten kann. Maniac Man-
sion 2: Day of the Tentacle wird dies
in der CD ROM-Fassung ebenfalls
bieten, die Disk-Version bringt nur
im Vorspann Sprachausgabe. So oder
so steuert der Spieler in diesem Co-

——
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mic-Adventure drei Charaktere durch
ebensoviele Zeitzonen, um die Welt

wieder einmal von den grauenhaften |
Forschungsergebnissen Doktor Freds

zu befreien. Tja, und X-Wing wird
zwar von Messe zu Messe schiner
und schneller, blof3 halt nicht fertig.
Dafiir haben die Programmierer um

den Movie-Mogul mit Star Wars 3D: |
Rebel Assault noch weitere Welt-

raumschlachten in petto. Hier darf
sich der Digi-Pilot durch 15 Level bis
zum Todesstern vorkdmpfen und un-
terwegs Szenen aus den Filmen an-
schauen.

MAXIS
~Tetris”-Vater Alexey Pajitnov ar-
beitet immer noch fieberhaft an sei-
nem Genetik-Aquarium EI Fish, in
dem der Spieler noch nie dagewese-
ne Fische ziichten soll. Power to the
Bauer verheit Sim Farm, eine Mi-
schung aus Oko- und Wirtschaftssi-
mulation. die zur Leitung eines kom-
pletten Gehofts herausfordert.

MICROPROSE

Pirates Gold nimmt endlich konkre-
te Formen an: Digi-Sprache, verbes-

serte Grafik, Kampfsequenzen und
mehr Stiidte sollen die Schatzsuche
im 17. Jahrhundert noch aufregender
machen. Return of the Phantom
nennt sich ein auf dem Musical
~Phantom der Oper” basierendes De-
tektiv-Adventure, bei dem Inspektor
Raoul Montand seine Freundin Chri-
stine befreien muf — unter Umge-

hung der ihm gestellten Fallen. Die

Fallensteller von MicroProse haben
fiir dieses Spiel das sogenannte

.MicroProse Adventure Development !
System”™ (MADS) verwendet, und|

weil's so gut geklappt hat, wird’s bei

~dem Fantasy-Adyenture Dragon-

sphere gleich noch mal eingesetzt.

NOVALOGIC

Nach dem furiosen ,,Comanche™ legt
Novalogic jetzt die Mission Disk 1
mit neuen Kampfgebieten nach. Im
Anmarsch ist weiterhin eine Panzer-
simulation, deren Landschaften eben-
falls mit dem ,,Voxel”-System von
.Comanche” aufgeschiittet wurden.
Und last not least ist von der Marine-
Simulation ,,Wolfpack™ eine Multi-
media-Version auf CD in Vorberei-
tung.

ORIGIN

Nach der Ubernahme durch Electro-

nic Arts pridsentierte man an deren

Stand ein weiteres blitzschnelles
Demo von Strike Commander. De-

signer Chris Roberts empfiehlt fiir die
Endversion des 3D-Ballerspektakels
einen 486er mit 25 MHz und 4 MB
RAM, rein theoretisch ginge es aber
auch mit einem 386SX. Nur wann,
das konnte uns selbst Richard ..Lord
British™ Garriot, Origins Ex-Chef und
jetzt Vize-Priisident. bei E.A., nicht
sagen! Naja, vertreiben wir uns die
Wartezeit halt mit den beiden Ulti-
ma-Fortsetzungen Labyrinth of
Worlds und Serpent Isle...

PSYGNOSIS

Momentan arbeitet die Liverpooler

Spieleschmiede an Dracula, dem
Spiel zum Film. Das blutige Werk er-
scheint ausschlieBlich auf CD, weil

‘man fiir die ganzen (Digi-) Grafik-

und Sound-Daten satte 500 MB ver-
braten will! Inhaltlich geht es aber
ganz altmodisch darum, den adeligen
Kehlenbeiller aufzuspiiren und zur
Strecke zu bringen. Bei Microcosm,
einem weiteren reinen CD-Game,
diirft Thr mit einer Sonde durch den
menschlichen Kérper reisen. Mit den
Creepers durch 70 ,,Lemmings”-idhn-
liche Landschaften reisen diirft Ihr al-
lerdings erst mit Verspitung — ob-

‘wohl es unsere Abo-Disk dazu ja

schon im Februar gab.

SPECTRUM HOLOBYTE

.Falcon 3.0” erhilt mit der Opera-
tion Fighting Tiger eine Datadisk,

There _t be a connect
zch-.n “sccidant ™
he young genus Chri

Von der Oper auf den PC:
Return of the Phantom

Ultimativ wie immer: Ultima VII —
Serpent Isle




deren Missionen in Japan, Korea und
Indien/Pakistan angesiedelt sind. Der
von Digital Integration entwickelte
Tornado wird ebenfalls in absehba-
rer Zukunft bei Spectrum Holobyte
« abheben; inklusive Modemoption fiir
| Luftduelle. AuBerdem arbeiten die
Jungs an Lampoon’s Chessmaster 5
Billion and 1, einem verriickten
Schachspiel mit zwei witzig ani-
mierten Figurensets.

SSI
Fiir das feucht-frohliche Strategical
,Burning Steel” (Test in dieser Aus-
gabe) sind drei Ergiinzungsdisks ge-
plant, darunter ein komfortabler Edi-
tor. Daneben werkelt man mit Hoch-
druck an Eye of the Beholder III:
Assault on Myth Drannor! Die Fea-
tures: sechs atmosphirische Musik-
stiicke, 70 Digi-FX, eine 50 Prozent
grolbere Welt, verbesserte Grafik und
ein aufgepepptes Interface. Ebenfalls
in Produktion sind das Horror-Ad-
venture Veil of Darkness und der fiir
April geplante Rollenspielgenerator
AD&D Unlimited Adventures:
Construction Kit. Neben einigen fer-
tigen Szenarien hocken damit 112
verschiedene Monster, 16 NPCs und
250 Landschaftsgrafiken in den Start-
l6chern. Fiir das groBBte Aufsehen am
SSI-Stand sorgten aber nicht die 112
AD&D-Monster. sondern der sporti-
ve Superstar Tony La Russa, der fiir

das neue Tony La Russa Baseball I1
warb und ausgiebig Autogramme ver-

teilte.

TSUNAMI

~Wacky Funsters™ war erst der An-
fang, das brandneue Softwarehaus der
chemaligen Sierra-Mitarbeiter hat
noch viel mehr am Kochen. So brii-
tet Ex-Polizist Jim Walls (der fiir Sier-
ra die ..,Police Quest™-Serie entwarf)
zur Zeit iiber Blue Force, einem Kri-
mi-Adventure mit vielen Digi-Grafi-
ken. Seine Kollegen beschiiftigen sich
derweil mit dem Fantasy-Adventure
Ringworld, das aufl der gleichnami-
gen Buchreihe von David Niven be-
ruht. Und schlieBlich wollen uns die
Tsunamier noch mit dem Weltraum-
abenteuer Protostar begliicken, wo
man in rasanten 3D-Sequenzen durchs
All flitzen, Handel treiben und frem-
de Lebensformen erforschen darf.

UBI SOFT

Zwei leckere Datadisks hatten die
Franzosen vorriitig: The Perfect Ge-
neral Scenario Disk prisentiert 15
neue Schlachtfelder, Modem-Play und
drei Schwierigkeitsgrade. Aufierdem
kriegt der bekannteste Flugi der Welt
mit der Scenario Disk for Flight Si-
mulator 4 & Designer Paris ein neu-
es Fluggebiet verpal3t, womit man sich
endlich auch Euro Disney am Com-
puter von oben anschauen kann. Do-
minus wird angeblich eine Mischung
aus Strategie, Adventure und Simu-
lation. Was immer man sich darun-
ter vorzustellen hat — UBI Soft wird
auf alle Fille den Europa-Vertrieb fiir
dieses Lizenzprodukt des amerikani-
schen Herstellers ASCII iibernehmen.

VIRGIN

Richard Bransons Jungfrauen fiihr-
ten die grafisch aufgepeppte Brett-
spiel-Umsetzung Monopoly Deluxe
vor, die sowohl unter DOS als auch
unter Windows lduft. IThr neues Hor-
ror-Adventure The 7th Guest soll da-
gegen nur die CD ROM-Besitzer er-
schrecken. Es geht dabei um ein my-
steridses Haus und sechs Giiste, die
darin stindig in Todesangst versetzt
werden. Der tollen Demoversion nach
zu schlieBen, diirfen wir uns auf Giin-
sehaut vom Prickelndsten gefalit ma-
chen! (C. Borgmeier)

Schach mal anders:

Chessmaster 5 Billion and 1

ity

Ein echter Jim Walls: Blue

Force




Das 20. Jahrhundert geht ja nun demnichst zu Ende, warum
also nicht gleich ein paar Schritte auf einmal nehmen und im
24. weitermachen? Hier und heute ist der Zeitsprung fiir einen
runden Hunni zu haben!

Fiir diesen
bescheide-
nen Obolus
ermoglicht
das Erstlings-
werk der Oster-
reichischen
Company Neo
Software Design auch gleich
den Einstieg ins kosmische Spe-
ditionsgeschiift: Vier interstel-
lare Herumtreiber haben mit
ihren letzten Hemdknopfen ei-
nen alternden Raumfrachter er-
worben, eben die titelgebende
. Whale”. Und jetzt wollen sie
sich durch Handel und Wandel
in einem abgelegenen Sonnen-
system mit acht Planeten eine
goldene Nase verdienen...
Vor den Broterwerb haben die
Programmierer aber folgerich-

tig die Geburt des Astro-Quar-
tetts gesetzt, und zwar im
wahrsten Sinne des Wortes:
Unter fiinf Vitern und Miittern
(darunter je ein Alien) darf man
beliebig klonen und kombinie-
ren. Wie im richtigen Leben be-
kommt das fertige Helden-Baby
ein zufilliges Geschlecht ver-
palit und darf anschlieBend je
nach den vererbten Fihigkeiten

DER WAL-KAMPF

;

I e
(Stirke, Grips, Mentalenergie
usw.) auf eine von mehreren
Grundschulen geschickt wer-
den. Nachfolgend ist auf einer
Uni die endgiiltige Berufsaus-
bildung dran, wobei man zwi-
schen Arzt, Psioniker, Kopf-
geldjiager und dergleichen
wiihlen darf; freilich immer im
Hinblick auf die angeborenen
bzw. erlernten Fihigkeiten.

Im eigentlichen Spiel geht es
dann zunichst darum, auf der
Startwelt zu etwas Geld zu
kommen, um anschlieBend
zwischen den acht Gestirnen
den groBen Reibach zu ma-
chen. Finanzieller Erfolg er-
moglicht die Ausriistung des
Space-Brummis mit allerlei
niitzlichen Geriiten plus Waf-
fen, und wer jetzt an , Elite”

denkt, hat nur teilweise recht.
Denn erstens finden die gele-
gentlichen Raumgefechte auf
einer simplen, strategisch ori-
entierten Késtchenmatrix statt,
und zweitens besteht der Groi3-
teil des Gameplays aus Spa-
ziergingen in 3D-Stidten so-
wie Dungeons im klassischen
Rolli-Stil. Hier kann nach Her-
zenslust geforscht und mit den

tiber 80 NPCs geredet werden,
man darf die Wilderness per
Gleiter durchfliegen oder in
Echtzeit kimpfen — nicht zu
vergessen die vielen kleinen

R&u“ You un:m
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den Wal gewesen. Nichtsde-
stotrotz ist Whale's Voyage ein
beeindruckendes Gesellenstiick
— wie mag da wohl erst das
Meisterwerk aussehen? (jn)

, SELECT PLAMET. b I
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Unter-Quests, die sich zu ei-
nem fulminanten Finale stei-
gern.

Optisch sind teils sehr hiib-
sche Grafiken (besonders die
animierten Portraits), teils aber
auch unansehnliche Screens
wie z.B. der Raumkampf-Bild-
schirm geboten. Dafiir klingt
der vielfiltige Sound umso
spektakuldrer, was neben den
gelungenen FX viel zur At-
mosphire beitrdgt. Ein Kapitel
fiir sich ist hingegen die Steue-
rung: Weil die Neos ein Auge
auf den Konsolenmarkt ge-
worfen haben, diirfen wir ihr
Sternenspektakel vollig mit
dem gewdhnungsbediirftigen
Stick dirigieren! Zum Gliick
geht’s auch und besser mit dem
Keyboard, dennoch wire das
Nagetier wohl erste Wahl fiir

1
|

Whale's Voyage

Erfreuliches SF-Spektakel fiir
Abenteurer, Hiindler und Dun-
geonforscher

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Gelibte
Preis: ca. 109,- DM
Hersteller: Neo Software Design

Liuft ab einem 386 SX.

Super V( iA AdLib

Soundblaster
EGA

CGA

Hercules

Dt. Screen

Dt. Anleitung




On [final approach to
the Linited States
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Im Dutzend
knuddeliger?

Genau genommen hiitte der
zweite Selbstmordversuch
des DMA-Programmier-
teams ja bereits zu Weih-
nachten iiber die Biihne ge-

hen sollen, doch Ober-Lem-
ming David Jones wubte,
was er der Neuauflage sei-
ner Kult-Wichtel schuldig
ist — nicht weniger als eine
Action-Knobelei in Perfek-
tion! Zudem erhalten kleine
Verspiitungen bekanntlich
die Spannung, und wenn
dann letzten Endes ein der-
art genialer Siichtigmacher
wie hier dabei herausspringt,
kann ja auch niemand ernst-
haft sauer sein...

Der SpaB3 beginnt gleich mit
einem dieser fiir Psygnosis
S0 typischen Mega-Intros,
aus dem diesmal sogar eine
Vorgeschichte zu erfahren
ist: Opa Lemming erziihlt ei-
nem kleinen Nachwuchs-
Wiihler, daBl das Volk der
Lemminge nach ihrer Ret-
tung im Vorginger auf einer
Insel landete, wo es fortan
in Streit und Zwietracht leb-

" . summa
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te. Der Stamm zersplitterte
in ein Dutzend kleinerer
Griippchen, die nun in der
Mitte des Eilands wieder
vereint werden sollen. Fiir
den Spieler bedeutet das,
dab er jetzt 12 unterschied-
liche Abenteuerwelten zu
meistern hat, woflir er je-
weils das Teilstiick eines Ta-
lismans erhilt — sind alle
Brocken beisammen, ist das
Game gelost. Abhéingig da-
von, wieviele Lemminge
man sicher ins Ziel gelei-
tet, ist das Bruchstiick aus
Gold, Silber oder Bronze.
Als wahrer Konner darf sich
demnach nur fiihlen, wer am
Ende einen komplett giilde-
nen Talisman vorweisen
kann!
Allerdings ist der Weg zur
Goldmedaille weit und stei-
nig. denn pro Stamm bzw.
Welt sind zehn Level zu
durchwandern, macht
g summarum
“/ 120 vertrackte Ab-
schnitte. Auch haben die
kleinen Wander-
wiihler seit ihren
letzten Abenteuern
viel dazugelernt:
Uber die gewohn-
ten Buddler,
Stopper und
Sprengmeister
hinaus gibt es nun
auch Stabhochsprin-

ger oder Lemminge mit flie-
gendem Teppich — insge-
samt tauchen 52 unter-
schiedliche Begabungen auf!
Ubrigens wurden die Level-
Codes nun durch eine ganz
normale Save-Option er-
setzt. Doch ehe es etwas zu
speichern gibt, mul} ja erst-
mal gespielt werden: kom-
men wir also zum Menii-
Screen. Hier kann man ent-
weder gleich auf ,.Play”
klicken. wobei der Rechner
dann per Zufallsgenerator ei-
nen Stamm zur Rettung frei-
gibt, oder man holt sich die
Inselkarte auf den Schirm
und wiihlt selbst einen Be-
zirk bzw. Stamm aus. So
oder so empfiehlt es sich,
sich zunidchst im Practice-
Modus (anhand eines Trai-

A
»

—
-
'

SSN  ANN ANN |

Ui, das Jokermobil!

nings-Levels) ein wenig mit
den neuen Fihigkeiten ver-
traut zu machen...

Natiirlich sind Anzahl und
Art der verschiedenen Tiitig-
keiten pro Abschnitt auch
diesmal wieder nur begrenzt
verfiighar, doch 52 Maog-
lichkeiten sind halt eine
ganze Menge: Wie wiire es
mit Ballonfahrern? Oder
vielleicht gleich ein fliegen-

der Superlemming? Es gibt
aber auch welche mit Jet-
Pack, Seilkletterer, solche,
die Salu schlagen, Licher
mit Zement auffiillen oder
gar Hindernisse mit einer
riesigen Wumme aus dem
Weg pusten. Zudem stehen
neuerdings in vielen Leveln
Gegenstinde herum, die
beniitzt werden miissen, um
den (hiiufig durch eine Fah-
ne gekennzeichneten) Aus-
gang zu erreichen. Bei-
spielsweise konnte das ein
Katapult sein, das erst an die
richtige Stelle geschoben
werden muB, um die Lem-




minge damit auf hoher ge-
legene Plattformen zu
schleudern. Neben den Icons
fiir die Fihigkeiten — iibri-
gens pro Level maximal acht
— findet sich ein Steuersy-
stem am rechten unteren
Bildrand, womit man etwa
den Mauszeiger in einen
Propeller verwandeln kann,
um Ballonfahrer durch die
Liifte zu dirigieren. Hier darf
auch der Spielablauf be-
schleunigt oder gepaust wer-
den, und selbstverstindlich
kann in ausweglosen Situa-
tionen wieder der Massen-
mord-Countdown eingeliu-
tet werden.

Grafisch ist das Programm
gegeniiber dem Vorginger
noch abwechslungsreicher
geworden, denn alle 12 In-
selteile stehen unter einem

anderen Thema. Da gibt es
das alte Agypten mit Pyra-
miden und Statuen, das Mit-
telalter samt Schléssern und
Biiumen, einen Strand mit
Palmen und Sandburgen,
eine Sport- und eine diiste-
re Schattenwelt, sowie das
Weltall inklusive Raumsta-
tionen. Daneben sind noch
der Zirkus. die Wildnis,
Hohlen, Hoch- und Weide-
land, sowie altbekannte Le-
vel in einer , Klassik-Welt”
vertreten. Wohin man auch

s “‘\-u. f"‘““ i'*;”.&‘

Megasellers

erfiillen konnten!

kommt, stets warten neue
Ideen und Uberraschungen,
ja. selbst die Qualitiit der far-
benfrohen Zeichnungen hat
im Vergleich zu ,Lem-
mings” gewonnen; vor al-
lem. was den Detailreichtum
betrifft. DaBl nach wie vor
hiindisch gescrollt werden
kann, ist ebenso Ehrensache
wie die erneut herzallerlieb-
sten Animationen oder die
vielfiltige und immer zur
Umgebung passende Sound-
begleitung samt Effekten.

Seit die Mannen von Psy-‘ m/—»——@
gnosis den Nachfolger ihres
ankiindigten,
miiten VorschuBlorbeeren ei-
gentlich weltweit vergriffen sein ‘s
— nie zuvor waren die Erwartungen '’
derart hoch gesteckt. Wir verraten Euch
topexklusiv, ob die putzigen Selbstmorder sie b ‘»;)

%

Auch iiber den langsam aber
sicher ansteigenden Schwie-
rigkeitsgrad, die locker-
flockige Steuerung (mit
Maus flockiger als mit dem
Stick) und den geradezu ge-
fihrlich hohen Suchtfaktor
braucht man Lemming-Ken-
ner wohl nicht zu belehren.
Und bei iiber einer Million
verkauften Exemplaren des
Urprogramms — wer kennt
die siiBen Viecher da ei-
gentlich nicht?

Machen wir’s also kurz und
scherzlos: Mit ,Lemmings
2" hat Psygnosis erneut ei-
nen Megahit gelandet, bald
diirfte wieder landauf, land-

ab das alte Fieber grassieren.

Und wie vermutlich das
Spiel des Jahres 1993 heilien
wird. ist somit auch keine
Uberraschung mehr... (C.
Borgmeier)

%
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Lemmings 2

Action, Strategie und Spal} —
eine Bildschirm-Droge, von der

man so schnell nicht wieder
loskommt!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 109.— DM
Hersteller: Psygnosis/DMA

Unter einem 386er werden
die Lemminge zu
Schlafwandlern...
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Polit-Strategen, die in den Chefsessel einer Weltmacht klettern wollen, waren lange auf
»»Balance of Power” abonniert, dann kam ,,Crisis in the Kremlin” — jetzt hat Empire
auch eine US-Krise ausgelost... 1

...denn kritisch ist dieses Pro-
gramm in mancherlei Bezie-
hung, auch wenn es auf den er-
sten Blick durchaus zu gefallen
weill: Auf dem Hauptscreen
zeigt sich die politische Land-
karte der Welt, wobei selbst die
kleinsten Inselchen nicht fehlen.
Solche Ministaaten per Maus
anzuklicken, ist freilich etwas
umstindlich, weil man dazu

vermerkt wird), erweist sich bei
nitherem Hinsehen als herzlich
fragwiirdig. So muB laut Ge-
heimdienstinformationen
Deutschland angeblich mit un-
gefihr 70 Prozent des Pro-Kopf-
Einkommens der USA knau-
sern, was keiner Uberpriifung
der Realitiit standhiilt. Ahnliches
gilt fiir die Einordnung Schwe-
dens als sozialistisches Land —

S Days te Flection: #94

erstmal in die Regional-Atlan-
ten einsteigen muB. Aber sei’s
drum, Komplexitit hat eben
ihren Preis. In der Hoffnung auf
spielerischen Tiefgang nimmt
man es sogar klaglos hin, daB
hier nur der Stuhl des amerika-

Fri Jon @ 14:00:°08 199

Curvent Popul arivy: 38

derlei grobe Fehler lassen den
Spieler recht bald an der Kom-
petenz von CIA und Program-
mierern zweifeln!

Es dauert nicht lange. und die
Zweifel werden zur GewiBheit:
Man beginnt am 1. Juni 1990

Paps ts Klection: BS4

nischen Prisidenten besetzt wer-
den kann. Doch was ist, wenn
die Hoffnung triigt?

Und genau das tut sie leider.
Zwar haben die Hersteller ganze
Datenberge in der Simulation
untergebracht. doch das ..CIA
World Factbook™, auf dem die
Infos in erster Linie basieren
(wie von der Anleitung stolz

und kann iiber ein seitliches
.-Pull Out™-Menii zu jedem Staat
der Erde allerlei Maflnahmen
beschliefen, die von huma-
nitiren Spenden iiber Wirt-
schaftshilfe bis zu diversen mi-
litirischen Optionen reichen.
Unterstiitzt von politischen Be-
ratern, die das Datengestriipp in
nutzbare Zusammenfassungen

s

aufbereiten. regiert man somit
im Banne der tempo-variablen
Echtzeituhr vor sich hin und
kann praktisch stiindlich auf
neue Entwicklungen reagieren.
BloB gibt es halt nicht viel zu

T ————
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sident zwar trotz aller Detail-
mangel und der verschachtelten
Maussteuerung eine Zeitlang zu
beeindrucken, aber auf Dauer
fehlt ganz Klar die Power! (jn)

reagieren, denn abgesehen von
der Golfkrise besteht die Haupt-
beschiiftigung des Spielers dar-
in, sich durch einen Wust von
zusammenhanglosen diploma-
tischen Noten. belanglosen De-
legationen und nicht selten un-
glaubwiirdigen Ereignissen zu
wiihlen. Von Gameplay im Sin-
ne des Wortes kann also kaum
die Rede sein. schon eher von
einem zufallsgesteuerten Cha-
0s, dem ,.Balance of Power™ be-
reits vor Jahren weit voraus war.
Ein paar Spezial-Szenarios (kein
Ol, Wintschaftskrise usw.) ret-
ten den SpaB an der Freud’
schlieBlich ebensowenig wie die
genretypisch karge Grafik oder
der bei SB-Benutzung absturz-
gefiihrdete Sound mit der kur-
zen Titelmelodie und den we-
nigen FX. Wegen des schieren
Umfangs vermag Shadow Pre-

Polit-Simulation, die den Rea-
lismus mit moglichst vielen Da-
ten verwechselt.

GRAFIK
SOUND

STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 129,- DM
Hersteller: Empire

Empire empfiehlt einen 386er.
Wir auch, und zwar dringend!

AdLib

Soundblaster




W-1000 Berlin 45
Osdorfer Sir. 13

Tel.: 030/7126932
0-1034 Berlin
Boxhagener Str. 23

Tel.: 030/5892067
0-1071 Berlin
Rodenbergstr. 6

Tel.: 030/4491026
0-1330 Schwedt /Oder
Ringstr. 8

Tel.: 03332/31620
W-2000 Hamburg 76
Beethovenstr. 57

Tel.: 040/224633
W-2000 Hamburg 13
Beim Schlump 21

Tel.: 040/458115
W-2300 Kiel
Sternsir. 18

Tel.: 0431/970046
W-2400 Libeck
Wakenitz Str.7

Tel.: 0451/794345
W-2820 Bremen 71
Fresenbergstr. 54

Tel.: 0421/607404
W-2900 Oldenburg
Edewechter Lond Str. 47
Tel.: 0441/501445
0-3014 Magdeburg
Brounschweiger Str. 104
Tel.: auf Anfrage
W-3180 Wolfsburg
Eichelkomp 5

Tel: 05361/41818
W-3300 Braunschweig
Holwedestr. 10

Tel: 0531/508231
0-3300 Schonebeck
Ahornstr. 11

Tel: 0391/5615821
W-3340 Wolfenbiittel
Heimstitienweg 23

Tel.: 05331/61820
W-3400 Gattingen
David-Hilbert-Str. 2

Tel: 0551/46563
W-3500 Kassel

Lange Str. 81

Tel- 0561/39463
W-4000 Diisseldorf 30
Gneisenaustr. |

Tel.: 0211/4910187
W-4040 Neuss
Homtorstr. 20

Tel.: 02131,/278967

W-4050 Manchenglod-
bach

Newsser Str. 210

Tel: 02161/601556
W-4100 Duisburg 1
Ulrichstr. 24

Tel: 0203/21084
W-4150 Krefeld
Kolner Str. 485

Tel.: 02151/300409
W-4220 Dinsloken
Friedrich-Ebert-Str 93
Tel.: ouf Anfroge
W-4250 Bottrop |
Essener Sir. b

Tel: 02041/21973
W-4300 Essen 1
Moltke Sir. 36

Tel.: 0201,/207629
W-4330 Miilheim
Delle 47

Tel.- 0208/390370
W-4350 Recklinghousen
Dortmunder Str. 31
Tel.: 02361/ 491239
W-4400 Miinster
Ferdinand Str. 8

Tel.: 0251/278515
W-4440 Rheine
Auf dem Thie 8

Tel: 05971/2219
W-4500 Osnabriick
Petershurger Wall 17
Tel: 0541,/586809
0-4500 Dessau
Kavalierstr.9
Tel:0340/213109
W-4600 Dortmund 50
Stockumer Str. 420
Tel.: 0231/759786
W-4630 Bochum
Hermer Str. 383

Tel.: 0234/531018

Fir alle, die sofort

kaufen wollen:
*Einfache und zeitge-

SOFT & SOUND ist jetzt offizieller AdLib-Distributor.

1. MIETEN SIE MIT?

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND So kannen Sie zu Hause in Ruhe i P 3

machts maglich ! spielen und testen. : l

die nevesten Computerspiele, Original originalverpackt kaufen.

mit Anleitung, einfach zu mieten. Oder einfach zuriickgeben.

2. SHOPPEN SIE MIT:
Soundblaster PRO und CD-Rom Laufwerk 799,00
oder 31, monatlich*-das zeitgemifle Finanzierungsangebot!

AdLib Gold 1000 High-End Soundkarte 399,00

Héandleranfragen an die Zentrale Disseldorf erwinscht.
Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer ~ Und dann neu und
Soundblaster PRO, deutsches Handbuch 299,00
ATI Stereo FX Soundkarte, Testsieger 279,00

mife Ratenzahlung
jetzt auch auf dem

Versandweg maglich!
Bequemer gehts nicht!

Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten, alte Preislisten verlieren Ihre Giltigkelt, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiole erhallich

3. SCHNAPPEN SIE MIT!

SUPER- AdLib-compatible Soundkarte nur 49,90
Mediaconcept 2.0 mit deutscher Kurzanleitung nur 149,90

N L3 0 L3 Soundblaster 2.0-compatible Soundkarte, Audioeingang fiir CD-Rom,

nur solange der vchIII zv.iei gerichtete Midi-Schnittstellen, umfangreiche Software

oder als

Super D.J.Kit plus Boxen, Micro und Tonstudio-Samplesoftware  nur 179,90

Vorrat reicht!

AdLib Gold 1000 High-End Soundkarte nur 399,00
- n .

10 HD Disketten 3,5" vorformatiert nur 17,90
W-4690 Herne W-5800 Hagen W-6630 Soorlouis- W-7000 Stuttgart 40 W-8700 Wiirzburg
Houptstr 178 Bergischer ;E:g 5 Fravloutern 3 Strofiburger Str ES Bergmeistergasse 2 wenn uuch
Tel: 02325/53643 Tel: 02331/26774 Sorbriicker Str. 22 Tel: 0711/874087 Tel 0931/12290 S' 2 SOFT
W-4800 Bielefeld W-5840 Schwerte Tol 06831/88159 0-7033 Leipaig W-8900 Augsburg e ein
SchloBhostr. 1 Friedenstr. 2 W-6650 Homburg Dreilindenstr. 17 Heini-Dittmar-Str. 17
Tel: 0521/138033 Tel.: 02304/2813 Korlsbergstr. 16/ Tl 0341/4787781 Tel: 0B21/581993 & Sou ND
W-5000 Kéln 1 W-5880 Lidenscheid Eingang La Boule Plotz W-7500 Karlsruhe 1 W-8960 Kempten -
Von-Werth-Str. 20-22 Forum om Sternplatz 2/ Tel: 06841/15142 Lessingstr. 5 Kronenstr. 33 Ge S(hﬂ't
Tel.: 0221/121806 Eingang gegenutel W-6670 51, Ingbert Tel.: 0721/853360 Tel: 0831/17762
W-5000 Kaln 41 Wellenbad Ludwig Sir. 14 W-7800 Freiburg 0-9072 Chemnitz eraﬂne“
Gottesweg 149 Tel.: 02351/28847 Tel.: 06894/382850 Lehener Str. 24 Uhlandstr.20,Tel. auf Anfroge
Tel.: 0221/446499 W-6000 Frankfurt- W-6680 Neunkirchen Tel: 0761/287112
W-5300 Bonn Bockenheim Bohohafst. 13 W-7850 Lirrach wollen, rufen
Schiefelings Weg 24 Am Weingarten 11 Tel.: 06821/26797 Kreuzstr. 104 - |
Tel.: 0228/625076 Tel ouf Anfrage W-6690 St. Wendel Tel.: 07621/49690 Sie uns an!
W-5400 Koblenz W-6300 Gieflen Bahnhofstr.12 W-8000 Miinchen 5
Markenbildchen Weg 24 Bahnholstr. 6 Tel.: auf Anfroge Reichenbachstr. 33 Telefon:
Tel.:0261/31848 Tel: 0641/71967 W-6750 Kaisersloutern Tel.: 089/2021285
W-5500 Trier W-6330 Wetzlor Fabrikstr, 32 W-8134 Picking 0211 /
Luckerbergstr. 21 Altenbergstr.30 Tel.: 0631/67411 Schlofiberg 2/
Tel.: 0651/40532 Tel: 06441/54520 W-6780 Pirmasens Im Bahnhof Possenhofen 63 30 06
W-5600 Wuppertal W-6520 Worms Alleestr. 3 Tel.: 08157/4088
Friedrich-Engek-Allee 296 Luisenstr. 10 Tel.: 06331/75150 W-8500 Niirnberg 30
Tel: 0202/81118 Tel.: 06241/88444 W-6800 Mannheim Findelwiesenstr. 37
W-5760 Arnsberg-Neheim ~ W-6600 Saorbriicken Junghusch Str. 3 / Ecke Luisen- Tl 0911/467744
Lange Wende 30 Stengelstr.B ring, Tel- 0621/101203 W-8630 Coburg

Tel: 02932/1094

Tel: 0681/582771

Kasernenstr. 26

Tel: 09561/63831

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 1, Tel: 0211/63 30 06, Fax: 0211/64 111 23
Ratenkauf auch auf dem Versandweg mdglich. Versandzentralen demndichst auch direkt in den Niederlanden, Osterreich, Schweiz und Polen



v I A = K B e (P St BT LS P y lygta Ay 1 =Tl 0 F
S 2 P .-'-J-‘;?.r’~.‘-f’-"$"-‘-f'-1i e e R SN L St
BENT . EAT %-“"H"‘:;ﬁ' P ‘.._f{;;;; -"-{"i" -‘L____.}‘ i ﬁ“-"-“’.

TR Rt L3> L al » LR - TR s, A T .
=g '.!.h ‘h‘xé"... ."':?.'}'P“" e :?t'.- Lo L"";' - .-:JI »1"'-\ ‘,.'-"1 (g ."‘tF B

Alle Befiirchtungen, daf3 Spiel-
designer Mark Crowe ohne die
tidtige Mithilfe von Scott Mur-
phy das hohe Lachmuskel-Ni-
veau der Space Quest-Serie
kaum wiirde durchhalten kén-
nen, waren also véllig unbe-
griindet: Roger hat eher noch
einen Zahn zugelegt und will
das Schicksal des Universums
jetzt auch mal selbst in die
Hand nehmen; ein biBichen je-
denfalls. Schlieflich wurde un-
ser Putzteufel in all den Jah-
ren nie befordert, brachte es
nie zu einem dicken Bank-
konto, einer hiibschen Frau
oder einer eigenen TV-Show.
Damit das nun endlich anders
wird, hat er sich bei der Star
Confederacy Space Academy
eingeschrieben und wurde
auch tatsiichlich binnen kiir-
zester Zeit zum Captain er-
nannt! Allerdings nur, weil ein
vorwitziges Affchen den Prii-
fungscomputer der Schule
durcheinanderbrachte. Aber
wenn der Erfolg schon mal zu-
schligt, dann gleich doppelt:
So nebenbei lernt Roger die
Frau seiner Traume in natura

Andere Dauerlutscher-Serien haben
so ihre Hohen und Tiefen, aber auf
das Reinigungspersonal kann man
sich halt verlassen: Roger Wilco, die
geniale Mischung aus Raumpfleger
und -fahrer, macht die Zwerchfelle
dieser Welt auch im fiinften Durch-
gang gnadenlos nieder!

HAR HA HA! NICE RUG, QUIRE!
TOUFEE OF A ROARD—-KILL™>

I THAT A

Schone Frauen...

DIE KILLER-WITZE GREIFEN AN!

kennen — die Hologramm-
Dame aus Teil vier...

Alles, was jetzt noch fehlt, ist
ein eigenes Raumschiff, und
auch das kriegt unser frisch-
gebackener Gliickspilz, samt
zweikopfigem Personal. Es ist
(natiirlich!) ein Miillraumer,
der auf den schonen Namen
Eureka hort. Das unterschei-
det ihn von der Besatzung, die
gar nicht so recht auf die Be-
fehle ihres neuen Vorgesetz-
ten horen will, sondern lieber
dumme Witze iiber ihn reiBt.
Deshalb enthiilt die mittler-
weile nicht mehr ganz so neue
Standard-Iconleiste auch ein
Sonder-Feld fiir ,,Drohen™ —
und hier bekommt man reich-
lich Gelegenheit, sich als ak-
tiver Droher zu betiitigen! Bei
den bedrohten Faulpelzen han-
delt es sich einmal um Flo
Qwerty, die fiir den Funk und
sonstigen Nachrichtenverkehr
zustiindig ist; zum anderen um
Droole, den Navigations- und
Waffenoffizier. Nicht nur die
beiden, auch das ganze Schiff
erinnert stark an die Enterprise,
womit kampferprobten Wilco-
Fans schon klar sein miilte,
dal} in diesem Teil vor allem
das Treiben der Kino- und
Fernsehhelden verippelt wird.
Ob nun King Elvis einen kur-
zen Gastauftritt hat, ein Jedi-
Ritter mit Darth Vader kidmpft,
Terminator 2, Moonwalker,
Apocalypse Now — aus allem
wird zitiert, und das auf ge-
wohnt respektlose Art.

Naja, bei niherer Betrachtung
wird eigentlich alles durch den
Kakao gezogen, was nicht
schnell genug vor Mark
Crowes wild galoppierender
Fantasie davonlaufen konnte.
Prachtvolle Beispiele dafiir
sind das sinnlose Blabla von
Rogers akademischem Lehrer
oder die Spriiche seiner lie-
benswerten Mitschiiler (,,Geh
und spiel in der Luftschleu-
se!”). Weil die Gags wirklich
so toll und so zahlreich sind,
kann man Mark auch kaum
bose dafiir sein, daB manche
der Ideen schon andernorts
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verbraten wurden. Das gilt
etwa fiir das wortlose Sabbern
des verliebten Helden (,,Mon-
key Island™) und bis zu einem
gewissen Grad auch fiir das
ganze Schul-Szenario (,,Spell-
casting”). Dariiberhinaus sieht
die Eureka nicht bloB aus wie
die Enterprise, sie éhnelt auch
in der Bedienung und Funkti-
onsweise stark dem Digi-
Schiff aus Interplays ,Star
Trek: The 25th Anniversary™.
Schwamm driiber, widmen wir
uns lieber noch kurz einem der
wenigen, zumindest auf den
ersten Blick ernsten Elemente
des Games: der Aufgabenstel-
lung! Roger bekdmpft niim-
lich eine Bande von galakti-
schen Umweltverschmutzern,
die nicht mal vor dem Ver-
seuchen kompletter Planeten
zurlickschreckt — das fiihrt
dann zu Mutationen, und das
wiederum erklirt auch ganz
zwanglos den Untertitel.

Zur technischen Seite gibt’s
im Prinzip wenig zu sagen,
weil einfach alles vom Aller-
feinsten ist. Die Maus/Icon-
Steuerung blieb unveriindert,
bei Grafik und Sound hat man

?: Hallo Mark, wie geht's dir, und was macht Scott?

sich noch mehr Miihe gegeben
als friiher und jede Menge Mo-
vie-Sequenzen, Sprachausga-
be und grafische/musikalische
Anspielungen hineingepackt
— etwa das Star Trek-Thema
in der Heimorgelversion. Kur-
zer Rede tiefer Sinn: Space
Quest V ist (wieder mal) das
beste Space Quest bisher!
(mm)

Space Quest V

Geniale Fortsetzung der abge-

drehten Space-Opera.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
119.- DM
Hersteller: Dynamix

Preis: ca.

Kaum zu glauben, aber wahr:
Ein flotter 286er mit Maus oder
Joystick und Festplatte geniigt!
AdLib
Soundblaster ¥

THE MEXT MUTATION
‘“ﬂM
I .

IFACE QUEST

Roland

MC: Scott hat sich erst um die CD ROM-Version von Space
Quest 1V gekiimmert und sitzt jetzt bei Sierra an einem
neuen Projekt — Genaueres weil ich nicht, weil ich Jim
Walls bei Police Quest I11 geholfen habe und dann ewig
mit Space Quest V beschiiftigt war. Tja, wir hatten leider
beide keine Zeit. den Kontakt aufrechtzuerhalten!
2: Haben sich die ,,Two Guys from Andromeda”
Streit getrennt?

MC: Iwo! Ich bin zu Dynamix gegangen, weil es meiner
Frau und mir in Oregon landschaftlich und auch vom Le-
bensstil her besser gefiillt als in der Felsenwiiste, wo Sierra
residiert.

?: Also ist das Andromeda-Duo endgiiltie am Ende?

MC: Ja, es hat sich herausgestellt, daf3 einer der beiden eine
Fiilschung ist, einer der Minderwertigen aus der Milch-
strafie, dem Platz fiir den Abschaum der Galaxis...

?: Aber Mark!!

MC: Ich rede doch von mir!

?: Achso! Letzte Frage — wie sieht’s aus mit Space Quest
vi?

MC: Du hast es ja eilig! Aber es stimmt schon, wir arbei-
ten dran.Und wir denken dariiber nach, ob sich das Three-
space-System der Dynamix-Flugis nicht fiir die Raum-
kampfsequenzen nutzen Lift...

etwa im

Unglaubliche Ereignisse...

:E* vOUR 50

MANESH

Strahlende Helden...
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In Japan sind digitale Eroti-
Ka lingst gang und gabe, nur
im verklemmten Deutsch-
land muBiten wir auf derlei
Kulturelle Errungenschaften
bisher verzichten. Wie ge-
sagt, bisher!

Panik in Cobra City: Laufend
verschwinden junge Frauen,
Schlidgerbanden wiiten in den
StraBen, kurzum, ein knacki-
ger Held wird gebraucht. Also
ein Job fiir Privatdetektiv J.R.
Knight, den seine Jugendliebe
Faythe um Hilfe gebeten hat
— immerhin wird auch ihre
Freundin Donna vermiBt...
Nach dem trickfilmreifen In-
tro erwartet den Bildschirm-
Voyeur anstatt des verspro-
chenen ,,very sexy game” aber
nur ein schmalbriistiger Rolli,
der an Konsolen-Abenteuer
wie , Phantasy Star 2" erinnert.
Man sieht die comicartig ge-
zeichneten Figuren leicht
schrig von oben, wobei J.R.
per Maus oder Keyboard durch
die tristen StraBen von Cobra

Das Gaotterreich der alten
Wikinger erfreut sich neu-
erdings einiger Beliebtheit:
Nach ,,Heimdall” und ,,Ra-
gnarok™ haben Thor & Co.
nun erneut zugeschlagen —
diesmal steht ein Asgard-
Abenteuerurlaub an.
Allerdings einer mit einem
Bart, der selbst Odin vor Neid
erblassen lieBe! Dabei miiBte
dieses Rollenspiel eine Wer-
tung von mindestens 95 Pro-
zent bekommen, wollte man
der Verpackung und den dort
zitierten englischen Magazi-
nen glauben. Doch der Glau-
be kann triigen — selbst wenn
es um Gotter geht...

Besagte Gotter haben mal wie-
der ihre Waffen verschusselt,
was deshalb schlimm ist, weil
Ragnartk und damit der Welt-
untergang kurz bevor steht.
Wie seinerzeit in ,,Heimdall™
schliipft man also erneut in die
Rolle eines Wikingers, der un-
ter anderem Thors Hammer
und Odins Speer wieder ran-

, EXPLIRER — GANES FIR HHEHIEIJHEH '

City gelenkt wird, wiithrend
Faythe brav hinterhertippelt,
um ihm (nur) beim Kimpfen
zu helfen. In erster Linie gilt
es, die in den Hiiusern herum-
liegenden BHs und Slips bzw.
drauBen im Griinen auch Geld
und Waffen aufzuklauben, Die
Reizwiische darf man dann
schon mal gegen Aktfotos di-
verser Barbie Piippchen ein-

tauschen, so richtig zur Sache
geht’s erst, sobald J.R. eins der
Entfiihrungsopfer gerettet hat.
Uber die Handhabung kann
man nicht meckern, denn die
Mausmeniis sind sehr iiber-
sichtlich und komfortabel zu
bedienen. Das Spiel selbst ist
grafisch eher diirftig, die zwi-
schendurch priisentierten halb-
nackten Tatsachen sind wohl

schaffen soll. Dazu darf
zuniéichst Name und Ge-
schlecht bestimmt werden,
anschlieBend wihlt man einen
Beruf wie Alchimist, Schmied
oder Zauberer. Richtig pein-
lich wird’s erst, sobald der
Hauptscreen auftaucht: Eine
superprimitive Vogelperspek-
tive, die allenfalls noch bei
Shareware akzeptabel wiire,
zeigt den Helden und seine

Umgebung. Da gibt es Hiuser,
Wildnis, (magische) Items und
auch Monster, die gleich an
Ort und Stelle bekdmpft wer-
den, indem man in sie hinein-
rennt.

Ein auf irre komplex ge-
trimmtes Iconfeld, das jedem
Flugsimulator zur Ehre gerei-
chen wiirde, sorgt neben
ganzen Horden von Keyboard-
Shortcuts fiir Heiterkeit, und

Oh Gott oh Gott!

VALHALLA

Geschmackssache, BloB vom
Gameplay sollte man sich bes-
ser nichts erwarten. weil hier
allzuvieles automatisch ab-
lduft. Und nach der x-ten Wie-
derholung verlieren halt selbst
Gespriiche mit reizvollen Part-
nerinnen ihren Reiz... (ms)

Cobra Mission

Feuchte Digi-Traume im

typisch japanischen Comic-Stil.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Gelibte
Preis: ca. 149,- DM
Hersteller: Megatech

Unter einem 286er mit 10 MHz
regt sich gar nichts!

AdLib
Soundblaster

selbst gelegentliche FX wie
Waldesrauschen und derglei-
chen konnten nicht verhindern.
dall Valhalla mit Bravour
durch unseren Spiele-TUV
rauschte. Wenn die Rettung so
aussieht, sollen die Gotter ru-
hig untergehen! (jn)

Valhalla

Mager-Rolli mit naturidenti-

schem Spielspali-Ersatz —
biih!

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 2 Stufen

Preis: ca. 99.— DM

Hersteller: Optyk
Storm Computers

Lauft auch auf XTs — wen
wundert’'s?

AdLib

Soundblaster

Dr. Anleitung leilweise




Heif3e Spiele fur coole
opfe |

VGA Version, Tastaur, Joystick

OKOQY der Herrscher der elektronischen Unterwelt
hat sich einige der schénsten Sony-Produkie unter
den Nagel gerissen, sie fein sauberlich
auseinandergenommen und in einem weit
verzweigten Labyrinth verteilt. Wird die Energie des
Sony Walkman ausreichen, um die Einzelteile
wiederzufinden?

50 knifflige Levels warten auf Sie. Die gesammelten
Einzelteile miissen Sie in den Shop bringen, der im
Labyrinth versteckt ist. Alle Teile eines Gerates sind
dber 10 Levels verteilt, doch achten Sie auf lhre
Energie und besorgen Sie sich ausreichend
Batterien.

|||\ . "\'\\
VGA Version, Tastaur, Joystuck

Dieses Denk- und Geschicklichkeitsspiel beruht auf
dem Klassiker “Boulder Dash”. Als kleiner
Bergmann sind Sie in 40 Levels unter Tage .
unterwegs, um die groBen Edelsteinschétze zu g Loy I
heben. Doch das ist mit allerlei Widrigkeiten o—

verbunden und Sie werden auf eine Vlelzahl an
Hindernissen stoBen.

Sp ongen Sie sleh dsn Weg frei durch massive
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Da bei uns mittlerw}gilé/das
Umzugs-Chaos ausgebrocChen ist,
hab€ ich oft echte

Schwierigkeiten, zwischen all den
Kisten und Kartons meine
heimatliche MS-DOSe zu finden
— nur Eure Zuschriften gehen
komischerweise nie verloren. Mit
anderen Worten: Hilfe, ich werde
verfolgt! Von einem grauenhaften
Monster namens Arbeit...

Vor einiger Zeit habe ich bei
Euch eine Kleinanzeige verdsf-
fentlicht, in der ich Komplett-
lésungen anbot. Daraufhin er-
reichte mich der Brief einer ge-
wissen Jasmin, in dem sie sich
danach erkundigte, ob ich nicht
mit ihr Raubkopien tauschen
wolle. Ich legte den Schrieb im
Papierkorb ab, doch einige Wo-
chen spiiter bekam mein Freund
genau den gleichen Wisch, wenn
auch mit anderem Absender. Ich
frage mich nun, ob nicht in
Wirklichkeit ein Raubkopierer-
Jdger dahintersteckt...
vermutet ein anonym bleiben
wollender Leser.

Frag doch einfach mich statt
Dich: Ja, Jasmin ist ein soge-
nannter ,,Lockspitzel”! Mit ei-
nem Brief nahezu gleichen In-
halts (inklusive des beigelegten
Fotos) treibt die Gute unter dem
Namen Tanja schon seit ldnge-
rem in der Amiga-Szene ihr Un-
wesen. Auch nicht gerade die

feine Art, was?

Dein entriisteter Ghost

Warum seid lhr eigentlich so un-

22

PL-JOKER

aktuell? Alle Eure Konkurrenz-
zeitschriften hatten .,Comanche”
schon in der Januar-Ausgabe ge-
testet. Ihr hingegen erst im Fe-
bruar! Und was ..F-15 III" be-
trifft, da heifit es bei Euch, daf
ein 286er vollig ausreiche —
habt Thr etwa sooo viel Zeit?
Trotzdem jede Menge Spaf} und
Erfolg,

wiinschen Christian und Gernot
aus Leipzig.

Wiéihrend viele unserer Kollegen
sich anléflich einer Pressevor-

fithrung auf die Vorabversion

von ,,Comanche” stiirzten, ha-
ben wir ein endgiiltiges Test-
muster abgewartet — unver-
zeihlich? Bei ,F-15 1" sollte
herausgestellt werden, daff sich
der Highend-Flugi erstaunli-

cherweise auch auf einem 286¢r

spielen lifit; bei heruntergere-
geltem Detailgrad sogar er-
staunlich flott — unverstéind-
lich?

Untrostlich, Dein Ghost

1) Letzthin fiel mir eine Wer-
bung auf der Umschlagsinnen-
seite Eures Magazins auf: ,,Bun-
desliga Manager 3"! Wann te-
stet Thr das Spiel? Warum finde
ich es in keiner einzigen Anzei-
ge? Ist es iiberhaupt schon er-
schienen?

2) Wie es der Fortschritt so mit

sich bringt, werden immer hiiu-
figer Palmtops und Notebooks
in den Schulunterricht gebracht,
um den Stoff mitzutippen. Nun
habe ich mich entschlossen, mir
auch so ein Teil zuzulegen, bin
aber relativ uninformiert. Wenn
man also nur mitschreiben und
hinterher zu Hause das Geriit mit
dem grofien PC koppeln mich-

te — ist dazu ein Palmtop oder

ein Notebook besser? Welche
Firma oder welches Geriit Konn-
test Du mir empfehlen, und wel-
ches Zubehér braucht man?
fragt Andreas Maller aus Dink-

lage.

1) Die Anzeige bewarb ,, FOOT-
BALL Manager 3" — Brille put-
zen! Getestet wird das Pro-
gramm, sobald es fertig ist; also
in einer der néichsten Ausgaben.
2) Wie es der Fortschritt eben-

JSalls mit sich bringt, sind Mini-

Rechner zwischenzeitlich in der-
art reicher Auswahl erhdiltlich,
daf} eine Empfehlung ins Blaue
hinein unmdoglich ist. Generell
sind Notebooks erheblich reu-
rer, weil es sich dabei um voll-
wertige PCs handelt — sie un-
terscheiden sich von Laptops
nur durch eine geringere Grifie
und die somit fehlende Mdg-
lichkeit, zusdtzliche Steckkarten
unterzubringen. Die preisgiin-
stigeren und nochmals kleine-
ren Palmtops kinnen bzw. niiis-
sen via eines mitgelieferten Ka-
bels mit dem heimatlichen
Rechner verkuppelt werden,
diirften also fiir Deine Zwecke
geeigneter sein. Alle Klarheiten
beseitigt?

Dein winzig kleiner, aber siind-
teurer Ghost

Neulich schrieb Michael im Edi-
torial: .So bringen Commodo-
re und Atari neue Rechner her-
aus, deren Erfolgschancen mehr
als fraglich scheinen, denn was
niitzt die tollste Hardware. wenn
kaum Software produziert
wird?” Das hat mich ehrlich ge-
sagt ziemlich aufgeregt, denn
andererseits schreibt IThr im AJ,
dal der Amiga gerade durch die
neue Generation am Leben blei-
ben wird. Wenn Ihr demniichst
den Konsolen-Joker heraus-
bringt. dann schreibt Thr dort
wohl: ,JJede Hardware mit Maus
und Tastatur ist zum Scheitern
verurteilt, da einzig und allein
das Angebot an Spielen ziihlt!™
Oder?

mokiert siéh Aik Hochlinder
aus Isny.

So ungern ich mich auf die Sei-
te meines knausrigen Ektoplas-
magebers schlage: Mit den frag-
lichen Rechnern waren der
A4000 und der Falcon 030 ge-
meint, mit der lebenserhalten-
den Generation dagegen der
Al1200. Und dafi wir unser
Fihnchen auch bei den Konso-
listen nicht einfach in den Wind
héingen, kannst Du anhand des
Extraheftes Megablast ja gerne
selbst nachpriifen!

Nicht halb so opportunistisch
wie Du meinst, Dein Ghost

I) Mit Ruhm habt Thr Euch ja
nicht gerade bekleckert, wenn
Thr wegen ,,Gobliins 2™ und sei-
nen zwo .i” so ein Theater
macht. es aber selbst dann doch
mit dreien schreibt — siehe das
Smalltalk mit Muriel Tra-
mis.Und warum macht Thr mit
der Frau iiberhaupt ein Inter-
view, wo sie doch keinen einzi-
gen Hit bei Euch kassiert hat?
2) Warum wird Euch eigentlich
eine englische Version von
..Dune” geschickt, wenn sie hin-



o

terher doch in deutsch erhiilt-
lich sein wird?

3) Wer warst Du, bevor Du zu
Ghost wurdest?
wundert sich B.
Viéhrenbach

Lammert aus

1) Druckfehler bringen selten
Ruhm, selbst wenn es so kleine
wie ein zusdizliches I in einer
Bildunterschrift sind. Und einen

. interessanten Gespréichspart-

ner erkennt man nicht (nur) dar-
an, wieviele Hits er produziert
hat. Warst Du immer schon so
pedantisch?

2) Wiirden wir stets auf die
Uba'r.\'e.':.'.fn,qr’u warten, kinnte

von Aktualitéiit keine Rede mehr

sein!

3) Guck mal ins ,,Uberhaupt &
Aufierdem”™

Dein ru(h)msiichticer Ghost

A

INTEURER.
NOTI
Nehmen wir einmal . King’s
Quest V7, das anscheinend nicht
unbedingt zu den schwierigsten
Adventures gehort — mich wiir-
de dennoch interessieren, wie
ein durchschnittlich intelligen-
ter Mensch die Losung dazu fin-
det??? Da irrt man sinnlos in der
Gegend herum und stirbt tausend
Tode. und wenn man nur ein-
mal irgendeinen Gegenstand
(Angelhaken, Haarnadel oder
was auch immer) iibersieht, ist
das Spiel in der Sackgasse und
damit zu Ende! Bin ich also zu
alt, zu bléde, oder wollen die
Programmierer nicht, daB der
Spieler die krause Logik nach-
vollziehen kann? Woher kann
ein Normalsterblicher wissen,
dall man auf die Zaubermaschi-
ne links den Mordack-Stab und
rechts den von Crispin legen
mufl — und obendrein ein Stiick
Kiise in die Kugel??? Mit Logik
oder Kombinationsgabe hat das
meines Erachtens nicht viel zu
tun, wobei viele andere Pro-
gramme es noch weit wilder trei-
ben. Da ich nicht glaube, geistig
unterbelichtet zu sein, wiirde ich
mich freuen zu erfahren. wie
Eure ,.gescheiten” Leser die Sa-
che angehen.
klagt Gernot Weichselbaum aus
Wien.

Huch, wir haben ,gescheite”
Leser? Soviel zum Spaf, jerzi
zum Ernst: Dafi viele Adventures

o

ein Mindestmafi an Logik bei
den Réitseln vermissen lassen,
stort nicht nur Dich — dafy man
bei einem Fantasy-Spiel wie
WKing's Quest V" jedoch eben
atch auf fantastische (und da-
mit nicht unbedingt offensichi-
liche) Lisungswege gefafit sein
mufl, héiittest Du Dir aber ei-
gentlich denken konnen...
Abenteuerlich lustig, Dein aben-
teuerlustiger Ghost

FUNEF GEWINNT
Wenn man sich zu fiinft ein
Spiel kauft (so daf} jeder 15 bis
20 Mark I6hnen muf}). und die
Sache so regelt, daf} jeder der
Teilnehmer das Game wechsel-
weise haben kann, es also im-
mer nur auf einem Rechner
gleichzeitig lduft — ist das nun
eigentlich illegal oder nicht?
knobelt Lorenz Schrader aus
Herdecke.

Auch wenn der Hersteller si-
cherlich lieber fiinf Spiele ver-
kaufen wiirde — legaler geht's
kaum noch!

Immer fiir Game-Sharing zu ha-
ben, Dein Ghost

Nachdem ich heute zum ersten
Mal den PC Joker in Hinden
hielt und aufmerksam ver-
schlang, stellte sich sofort die
Frage, ob man sich iiberhaupt
Spiele kaufen sollte, die in Eu-
rer Wertung nicht iiber die 80%-
Hiirde kommen oder kein Hit
sind? Was kannst Du mir da
empfehlen, Ghost?

wiibte Jirgen Bombosch aus
Langenhagen gern.

Je besser die Bewertung, desto
besser das Spiel
da empfehlen? Andererseits be-
stdtigen manchmal Ausnahmen

was soll ich
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die Regel: Es mag schliefilich
Programme geben, die trotz mit-
telpréchtiger Noten ganz Dei-
nem persanlichen Geschmack
entsprechen. Tja, so ist das Le-
ben, da mufl man durch...
Dein (Patent-) rezepipflichti-
eer Ghost

Ich gehe in die 9. Klasse und
habe ein ernsthaltes Problem —
ich weill niimlich nicht, welchen
Beruf ich erlernen soll. Im In-
terview mit Muriel Tramis stand
nun seinerzeit, dal ihr Bruder
Spieletester sei. Wie wird man
Spieletester? Reicht dazu der
Mittelschulabschluls? Kann man
auch bei Euch als Spieletester
arbeiten? Und was hat man in
diesem Job so alles zu tun?
das bewegt Tino Jacob aus Au-
erbach.

Nun, ein Spieletester testet Spie-
le — bei uns, um spditer dariiber
zu schreiben. Bei Bruder Tra-
mis geht's dagegen darum, fiir
den Hersteller Bugs zu finden,
die vor dem Verkauf noch aus-
gemerzt werden sollen. Du ver-
gleichst hier also Apfel und Bir-
nen! Doch wum Dich zu beruhi-
gen: Eine Professur ist wohl in
beiden Fiillen nicht erforder-
lich.

Dein Prof. Dr. Dr. Ghost

Konntet Thr nicht einmal jihr-
lich ein richtig schweres. fie-
ses und kompliziertes Preisriit-
sel mit vielen Fragen und eben-
sovielen tollen Preisen machen?
Nix gegen die ..normalen™ Wett-
bewerbe, aber da ist die Losung
meist nicht schwer — oft genug
steht sie sogar im Text.
hechelt Liider Gortmiiller, die
Sphinx aus Hilgermissen.

Dein Vorschlag wird iiberdachr.
In der Zwischenzeir habe ich ein
extraschweres Rdtsel, ganz spe-
ziell fiir Dich: Was tickt, man
triigt es am Handgelenk, und
wenn es runterfdllt, ist die Uhr
kaputt? Falls Du die Losung fin-
dest, darfst Du sie behalten!
Dein rdrselhafter Ghost

24

PL-JOKER

[KIN HOFFNUNGS-
LOSER FALL

Habt Ihr letzthin mal Zeitung
gelesen? Ich meine diese Be-
richte iiber Computer- bzw.
Game Boy-geschidigte Kids.
Tja, ich habe idhnliche Probleme
und bendétige Eure psychologi-
sche Hilfe: Neulich spielte ich
.Monkey Island I und 11" hin-
tereinander durch und bemerk-
te an mir plotzlich eine abson-
derliche Neigung zu Malzbier,
zudem iiberkamen mich auf ein-
mal Geliiste. eine Voodoopup-
pe von meinem kleinen Bruder
zu machen — schlieilich kénn-
te er ja ein wiederauferstande-
ner Geist sein! Um diesen Drang
zu verdringen, zockte ich eine
Runde ..Indy IV”, was mich aber
lediglich auf die Stra3e trieb. wo
ich nach Nazis suchte. Da leider
gerade keine zu finden waren,
griibelte ich dariiber nach, wo
wohl Atlantis zu suchen wiire.
Bei der Gelegenheit erschien mir
Nur-Ab-Sal. der mir prophezei-
te, daf} ich eines Tages mit Axl
und Schild durch den Keller ren-
nen und nach Orks suchen wiir-
de. wenn ich nicht sofort ,,Ulti-
ma Underworld™ von der Fest-
platte losche. Ach ja, und
nachdem ich neulich .Wing
Commander 11" gespielt hatte.
holte ich meine Neutronenka-
none und machte Jagd auf Nach-
bars Katze...

klagt Thorsten Mitschke aus
Liigde.

Tut mir furchtbar traurig, aber
in Deinem Fall kommi fast schon

Jede Hilfe zu spéit. Freilich kinn-

test Du als letzten, verzweifel-
ten Ausweg das Spiel ,,Life &
Death Il — The Brain” fiir Dei-
nen Bruder kaufen und hoffen,
dafy er die selben Symptonie
zeigt wie Du. Falls die unaus-
weichlich folgende Gehirnope-
ration erfolgreich verlaufen soll-
te, wirst Du gerettet — falls
Deine Voodoo-Experimente be-
reits erfolgreich verlaufen sind,
sieht’s allerdings schlecht aus...
Dein hirnrissiger Voodoo-Ghost

LECKER-HACKER
Euren Rubrik-Titel .,Hacker.
Cracker, Virenziichter” finde ich
nicht so toll. Ohne kleinlich sein
zu wollen: Hacker mit Crackern
und Virenziichtern in einen Hul

zu werfen, ist einfach lalsch.
Hacker sind feine Kerle. die nur
aus Spafl an der Freude Systeme
knacken, ohne Schaden anzu-
richten!

bricht Ole Albers aus Lohne-
Kroge eine Hacker-Lanze.

Qb die Hiiter des Datenschutzes,
des Bankgeheimnisses und des
NASA-Computers das genauso
sehen wie Du?

Nicht restlos iiberzeugt, Dein
Ghost

WHO IS WHO?
Zum Thema ,Inkas und Azte-
ken™, die Ihr in Eurem ,Inca™-
Test frohlich durcheinander ge-
worfen habt: Die Inkas lebten
grob gesagt in Siid-, die Azte-
ken jedoch in Mittelamerika, und
sie hatten vermutlich wenig
mehr miteinander zu tun. Abge-
sehen natiirlich von ihrer glei-
chermalBen aggressiven Politik
gegeniiber den indianischen
Nachbarn. die sich aufgrund die-
ses Argers nur zu gern mit Ko-
lumbus und Co. verbiindeten —
um vom Regen in die Traufe zu
geraten,

Tja. die beiden Volker werden
freilich gern und oft miteinan-
der verwechselt, weil sie halt zu-
fillig zur gleichen Zeit existier-
ten. Und weil die ersten Eu-
ropiier, die sich dort ansiedelten.
eh allesamt unterschiedslos als
«Indios™ bezeichneten...

sorgt die Altamerikanistin Ga-
briele Neukam aus Bad Rap-
penau fiir allgemeine Klarheit.

Da hast Du wahr! Aber was
kann man von einem Haufen
schreibender Ignoranten schon
grofi erwarten? Ich meine, die
Jungs und Mddels hier kinnen

Jja noch nicht einmal ein Ge-

spenst von einem Geist unter-
scheiden...

Stets um historische Richtigkeit
bemiiht, Dein Ghost

ABGESPANNTE
REDAKTEURE
Eines Tages spielten wir den
letzten Level von . History Line”
durch und mufiten entsetzt fest-
stellen, daBl zwei Eurer Mitar-
beiter im Abspann erwiihnt wer-
den. Ist das vielleicht ein typi-
scher Fall von Bestechung?
Glauben wir nicht, denn Ihr hiit-

tet unseren Brief ja auch ohne
den beigelegten braunen Riesen
verdffentlicht. oder?

hoffen Marc Pomp und Martin
Rauch aus Taufkirchen.

Dafy Michael und Carsten bei
den Credits lobend erwéihint wer-
den, ist lediglich ein netter Grufd
seitens des Herstellers — dafy
thr einen 1000er beigelegt habi,
war hoffentlich ein Versehen!
Wir hatten uns doch bereits auf
10.000 Méuse geeinigt!!!

Euer unbestechlicher Ghost

TERMIN FUR
Bekanntermallen gibt es ja in di-
versen Spielhallen einen Auto-
maten namens ., Terminator 2",
Das Gameplay ist toll, die Gra-
fik noch besser: alles in allem
ein gelungenes Ballerspiel. Nun
gibt es auf dem PC auch ein
Spiel, das ., Terminator 2™ heilt
und absolut nichts mit dem oben
genannten zu tun hat — es ist
langweilig, hat eine peinliche
Grafik und unangenchmen
Sound. Wann (wenn iiberhaupt)
wird eigentlich das Original um-
gesetzt? Hoffentlich bald. sonst
verzocke ich noch mein letztes
Hemd!
sorgt sich Thomas Kary aus Pox-
dorf.

Verabschiede Dich schonmal
von Deinen Klamotten, denn
vorldiufig ist keine Umsetzung
geplant.

Ebenfalls ohne Hemd, Dein
Ghost

EIETEL

Lieber Ghost. Deine Zeitschrift
ist total informativ. aktuell und
hat weder an Papier noch an In-
halt eingebiifit, seit sie monat-
lich erscheint. Aber mein Haupt-
Kaufgrund ist, dafl ich mich iiber
die Texte total beeiern kann.
Und zwar insbesondere dann,
wenn die SchluBwertung so um
10 Prozent liegt! Also:
Kommt bitte nicht auf die Idee,
Eure Flop-Tests zu streichen!!!
Ubrigens, hat Dir schon mal je-
mand gesagt, dalh Du eine ge-
wisse Ahnlichkeit mit einem
Verhiitungsmittel hast?

macht mir Saftnase aus Bereld-
ange/Luxemburg seine Kompli-
mente.

die



Keine Sorge,
weiterhin

D wirst Dich auch
Jheeiern” konnen
was immer das bedeuten mag.
Bei Deiner schmutzieen Fanta-
sie befiirchte ich allerdinges. das
SBeeiere” Dich
also wenigstenys nicht in der {'-.?,f-
fentlichkeir...

Mit allen Mitteln auf der Hut,
Dein Ghost

Schlimmsie!

Besonders 16blich fand ich bis-
daly Thr auf Zigaret-
tenwerbung verzichtet habt —

her immer,

das scheint sich jedoch mit der
letzten Ausgabe geiindert zu ha-
Also. eine
Mark mehr liir das Helt zu zah-
len, wenn lhr dafiir in Zukunfi
keine mehr
bringt! Davon abgesehen wiire

ben. ich bin bereit,

Rauch-Reklame

eine Test-Statistik im Underco-
ver ganz netl, und der Ghost-
writer sollte unbedingt erweiltert
werden. AuBerdem bin ich dafiir,
dal} Thr das Preis/Leistungsver-
hiilltnis mitbewertet. Okay, ich
weill, dall Eure AJ-Leser es her-
ausgeschmissen haben, trotzdem
bin ich dafiir. Zum guten Schlufy
verrate ich Euch auch, daf ich
das neue Postspiel Klasse linde
— Ihr werdet immer besser!
lobt uns Sven Hoffmann aus
Welttenberg.

daflt Du der Ge-
sundheir zuliehe eine Mark mehr
bezahlen wiirdest, doch Micha-
el behauptel, die Inserenten zah-

Nett von Dir,

len noch mehr — aufierdem
qualmt er selber wie ein Schlot.
Aber man mufi schliefilich nicht
alles nachmachen; was iibrigens
auch fiir die Teststatistik, wie es
sie im Amiga Joker gibi, gilr.
Solltest Du jedoch noch Ver-
biindete finden, kinnen wir ja
mal dariiber und iiber eine Be-
wertung des Preis/Leistungs-
verhéiltnisses nachdenken.
Mit rauchendem Kopf, Dein
Ghost

So ein Quatsch! Gar nichts ist
gul, gar nichts ist zu Ende — in
vier Wochen geht es mit neuen
Leserbriefen beinhart weiter. Es
sei denn, Thr wollt, dab alles en-
det und ich meinen Job verlie-
re! Wollt Thr nicht? Prima, dann
schickt mir weiterhin Briefe mit
Lob. Kritik.

Fragen zu.

Anregungen und
Sollten sie von all-
gemeinem Interesse sein, wer-
den sie aul diesen Seiten of-
fentlich beantwortet; sollten sie

eher persinlicher Natur sein.

werden sie auch mit einem per-

sinlichen Schreiben beantwor-
tet. Voraussetzung dafiir ist al-
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5‘ Holf 54,90 DM Life & Death 2
Dnrk u of Ki* 79,90 DM Line in Send***

74,90 DM Links 386 Pio**
‘[Htstorv Line 14/18* nur 79,90 DM|

Dak Sun*** AA Baonff
Dok World** AA Horbour Town
Daughter of S"‘ 74,90 DM -Mouno Keo
Dos schw, 7490 DM Locomation™

| Dovid Leadb. Golf ?99@ DM Lord of Rings 2**
Der Pomizier* 79,90 DM Lost in LA®
Die Kothedrole* 79,90 DM Lost in LA, 27
Dominium** AA Lost Treos. Inf. 1

| Double Drog. 3** 59,90 DM Lost Treos. Inf. 2
Drogons Lair 3*** 59,90 DM Lwre of Tempn.*
| {]rmdnoughfs*" AA M 1 Tonk Plat.™™

Dune 2*** AL Mod TV*

Dyno Blosker™ ™ 69,90 DM Dato*
Dynatech™ £9.90 DM Mogic Pockets™*
EhfSiUle 49,50 DM Mogic Worlds™>=

Task Force 1942** nur 89,90 DM

59.90 DM Strat. Mosters™*

?? 90 DM Steet Fighter 2** M.

Stike Comm.** 84,90 DM
u 90 DM Super Couldon™ 4990 DM
UL SworL= 7990 DM
79,90 DM Tenns Cup 2 54,90 DM
A Terminator ?ﬂ?‘? *  B4,50 DM
79,90 DM The Legooy™* 89,90 DM
4990 M The Perl. Gen.™ 79,90 DM
7490 OM Don** 44,50 DM
79.90 DM Teos. of. Sov. Fr* 79,90 DM
74,90 DM Ukma 7+ 69,90 DM
7y 90 DM Utima 7/2 AA

Uttima Underw.** 49,50 DM
gg qu M Utima Underw. 2 74 90 DM

Spuce Quest 5* nur 69,90 DM

AR, V for ‘-’M{W 69 50 DR
AA, Vision ™™

AL Wayne G. Hock. 3 .»9 90 DM
64,90 DM Whales Voy.***

69,50 DM Wing Comm. Del 8?,9{] DM
59,90 DM Wing Comm. 2~ 79,90 DM
AA Sp. Oper. 1 4490 DM
94,90 DM -Sp. Oper. 2 44,90 DM
64,90 DM Speech 39,90 DM
59,90 DM Winter Chall*> 59,90 DM
79,90 DM Wizardry 7 79,90 DM
79,90 DM Wiz Kid** 54,90 DM
29,90 DM World (1. Chess 59,90 DM
54,90 DM WWF Eur. Ramp. 54,90 DM
54,90 DM Zyconix*™ 45,50 DM

X-Wing nur 79,90 DM

Wir liefern nohezu olle ouf dem deutschen Markt erhaffichen Splefe U

SUPERPREISEN1! 1

*=deutsche V. **=

deutsche Anl./Handbuch ***=noch nicht bekannt

| Nicht alle Spiele waren zur Zeit der Drucklegung bereits lieferbar.
Irrtimer und Druckfehler vorbehalten. Lodenpreise variieren, Lodendffnungszeiten
erfragen. Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, NN 9,90 DM 2zgl. NN-Gebdhr. Ab
250,- DM versandkostenfrei. Ausland n. Vorkasse 18- DM. Es geften unsere AGB.
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DIE AKTUELLEN GAME-CHARTS

Business Charts Schon die alten Griechen wuliten: Al-
|.COMANCHE les flieBt! Und weil sie damit weder

Rhein noch Main meinten, sondern
in weiser Voraussicht an unsere wun-
derbar wandelbaren Spiele-Charts
dachten, wollen wir ihnen auch die-
sen Monat wieder uneingeschriinkt
zustimmen.

Die poetische Einleitung verdankt Thr
den Media Control Charts: sie sind
nimlich verflossen und damit Schnee

Y ISLAND I 2.CAR & DRIVER von gestern. Der Schnee von heute
IGA MANAGER 3.BURNING STEEL nennt sich ,.Business Charts”, und ihn
4.POPULOUS 2 verdankt Thr den wackeren Mannen von
T1C 3.HISTORYLINE Leisuresoft. Raider heiBt nun also Twix,
@QM.MA'NDER 1 6.INDIANA JONES IV doch sonst dindert sich nix: Anstatt der
INGS geF=15> STRIKE EAGLE 111 medialen Kontrolleure beliefert Euch
8.DER PATRIZIER SR i
9. TASK FORCE 1942 und Lu‘as :el:ukunlll.g halt der Bénener
10.DUNE II Grolidistributor mit den neuesten Zah-
11.LOST FILES OF len aus der Welt des Verkaufs. Und
SHERLOCK HOLMES der mul} es schlieBlich wissen, immer-
12.KING'S QUEST VI hin beliefert die Company ja auch das
13.1869 ganze, groBe, runderneuerte Teutonia
[4.FORMULA 1 GRAND PRIX mit Spielen — von Hiindlern iiber Ver-
I5.MONKEY ISLAND II sender bis hin zu Verlagen und Maga-
16.DAUGHTER OF SERPENTS . =
zinen...
17.SKAT ‘92 S .
18.BUNDESLIGA MANAGER PROF. Das Studium d.ﬁ‘r‘neuen wie au.ch der
19. TRADERS altbekannten Hitlisten wollen wir heu-

20.CIVILIZATION te mal unkommentiert Euch iiberlas-
sen, nicht ohne auf die ebenfalls reno-
vierten Personal Five zu verweisen:
Heute stellen Joe und Richy ihre fiinf

ts: Die Games mit dem tollsten Sound

Il I. SPACEACET Hal3-Games vor, das nichste Mal plau-
|,| | g tdlef::I]\i?lLAND dern Big Boll Mike und Oskar aus dem
| ) 4: WING COMMANDER 11 Gruselkiistchen. Ihr solltet hingegen
|}_ 5. INDY IV nicht plaudern, sondern uns ein Kiirt-
'l 6. LEATHER GODDESSES I1 chen mit Euren aktuellen Lieblings-
hii. 7. FALCON 3.0 games schicken, auf daBl wir was zu
i 8. MIGHT & MAGIC 1V ziihlen haben. Und damit es sich auch
‘. 9. ULTIMA UNDERWORLD lohnt, verlosen wir unter allen Einsen-
ok 10. LARRY V dungen folgende Leckereien:
Personal Flop Five: Joe 1 x Populous 2
I. NORTH POLAR EXPEDITION 1 x Contraptions
253 - | 1 x Castle of Dr. Brain

Da fehlt doch nur noch unsere An-
schrift? Folgt sogleich, aber achtet dar-
auf, ob nicht vielleicht Briefmarke oder
Absender ebenfalls fehlen!

Joker Verlag

2. EINMAL KANZLER SEIN Top Job

3. THE DARK HALF Untere Parkstr. 67
4, VALHALLA 8013 Haar

S. CAESAR’S PALACE
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In Wahrheit handelt es sich
beim unfertigen Eric nimlich
um einen ganz schon fertigen
Typen — die Hersteller cha-
rakterisieren ihn als Mischung
aus Sir Lancelot und Inspek-
tor Clouseau, womit in der Tat
alles gesagt wire. Obgleich
man von Legend ja allerlel
Nonsense gewohnt ist, war
diese Abteilung bislang doch
eher Steve Meretzky vorbe-
halten, wiihrend Mr. Bates fiir
zumindest halbwegs seridse
Sachen wie ,,Time Quest” ver-
antwortlich zeichnete. Hier je-
doch jongliert er geniale Gags
ebenso unbekiimmert
schmerzgrenzige Uralt-Zoten!
Der schiere Klamauk-Cocktail
aus fernsehsiichtigen Zaube-
rern, knutschsiichtigen
Schweinen und schnellwuchs-
stichtigen Bohnenstangen ist
somit eine wahre Wunderdro-
ge fiir all jene, die die Spell-
casting-Reihe durchgespielt
haben und immer noch gierig
auf den vierten Teil warten.
Selbst als Neuling im Gewer-
be braucht man nicht unbe-
dingt auf den Ritter ohne
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Neues aus Kalau

Furcht und Adel zu verzich-
ten, denn trotz aller Absurditiit
sind die Riitsel durchaus zu be-
wiiltigen, und die Story bleibt
stets eine Story (aus erbtech-
nischen Griinden steckt die
biose Queen Morgana hinter
der Entfiihrung...) und wird
zudem wirklich sehenswert
dargeboten. Vor allem die Su-
per VGA-Auflosung mit 256
Farben stellt gegeniiber den
16farbigen Superversionen
fritherer Games der Company
(z.B. ..Gateway") einen echten
Fortschritt dar. So wirken die
kleinen Normal-Bildchen le-
bendiger denn je, und die nun-
mehr recht oft zwischenge-
schalteten screenfiillenden
Groligrafiken kommen samt
ihren Animationen besonders
priachtig heraus.

Priichtig gefiel uns auch die
Handhabung, denn obwohl
prinzipiell alles bei den Le-
gend-typischen Eingabefen-
stern und anklickbaren Scroll-
listen fiir Verben bzw. Objek-
te geblieben ist, sorgen doch
einige unauffillige Verbesse-
rungen fiir aalglatten Spielfluf:

SN NS SN NN
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Die seinerzeit oft iiberborden-
den Listen wurden ausgediinnt,
und insbesondere bei den Ver-
ben ist jetzt immer auf der er-
sten ,,Seite” ein weiterfiihren-
des dabei. Natiirlich kann man
sich wie gewohnt mit der Ta-
statur begniigen oder gar auf
den Nur-Text-Modus um-
schalten. Und als Spezialbon-
bon sind neuerdings allerlei
schriige Multiple Choice-Ge-
spriche moglich, die freilich
eher dem Vergniigen als der
Arbeit dienen. Selbst der
Sound klingt ausgesprochen
gefillig, denn neben hiibschen
FX fiir Soundblaster-User ver-
fiigt das Programm iiber eine
ganze Reihe atmo-
sphiirisch passenden, flotten
bis diisteren Melodeien.

Wer also mit den Monty Py-
thons aufsteht, mittags iiber die
Witze der Kollegen lacht und
sich abends ein Video von
Steve Martin reinzieht, wird
begeistert sein — der Rest der
Welt sollte diese abenteuerli-
che Uberdosis Humor mit der
gebotenen Vorsicht geniefien.
(jn)
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Unter den Fittichen von Legend hat Bob Bates hier ein Adventure vorgelegt, dessen

Story um die entfiihrte Prinzessin Lorealle the Worthy und ihren Retter-Ritter Eric
nicht halb so banal ist, wie sie sich zunachst anhort...

G
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“Gadzooks!” quoth Sir Enc "Mine lance is stuck ™

Eric the Unready

Schrilles Grafikadventure fiir

Spalivogel, die eine Extraporti-
on Klamauk wegstecken konnen.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 99,— DM
Hersteller: Legend

Bei den ,,groflen” Animationen
geht ein 286er schon mal in die
Knie!

Super VGA | AdLib
VGA Soundblaster
EGA Roland

Maus




Ob ,,Waxworks”
oder ,,The
Legacy”’, gruselige
Grafikadventures
haben Hochsaison.
Es war also nur
eine Frage der
Zeit, bis auch
Lovecrafts
Cthulhu-Horror
iiber den
Bildschirm
schwappen muBte
— oh Adelheid,
nun ist’s soweit!

Als hiitten sie geahnt, dal un-
ser aktuelles Blackout den
Cthulhu-Rollis gewidmet ist.
bringen die unerschrockenen
Leute von Infogrames nun di-
gitale  Geschichten um
Lovecrafts antiken Monster-
gott auf den Monitor. Ge-
schichten? Ganz recht, mit
vorliegendem Kometen-Dra-
ma fillt der Startschuf} zu ei-
ner ganzen Reihe iihnlicher
Schauerspektakel. Wer sich
tibrigens an das furiose ,,Alone
in the Dark™ aus gleichem

Hause erinnert fiihlt, liegt nur

halb verkehrt: Tatsiichlich soll-
te das Vektor-Adventure ur-
spriinglich ebenfalls unter dem
Oberbegriff ..Call of Cthul-
hu™ laufen, zumal thematische
Parallelen nicht von der Hand
zu weisen sind — doch in
punkto Priisentation, Game-
play und Steuerung ist der
Schatten-Schocker eher als
Nachfolger von ..Eternam™ zu
betrachten.

Der Spieler findet sich in der
Haut des Astronomen Ran-
dolph Parkers wieder, der an-
fiinglich noch nicht ahnt, aus
welch diisteren Gefahren er
die Welt des Jahres 1910 hier
retten mub. Das Unheil nimmt
seinen Lauf, als Randolph
wihrend harmloser For-
schungsarbeiten auf die hochst

befremdlichen Hinterlassen-
schaften eines gewissen Lord
Boleskine stot. Seine Lord-
schaft hatte nimlich 76 Jahre
zuvor den Halleyschen Ko-
meten beobachtet, was ihn zu
einem Lebensabend in der
Zwangsjacke verdammte. Nun
lassen die merkwiirdigen
Zeichnungen. in denen Bole-
skine den Himmelskorper als
entsetzliches kosmisches Mon-
ster verfremdete, auch unse-
rem Helden keine Ruhe; im-
merhin steht ein neuerliches
Rendezvous mit Halley dicht
bevor. Also beschliefit Parker,
in das amerikanische Kiisten-
stiiddtchen Illsmouth zu reisen,
wo der irre Lord seinerzeil sei-
ne Beobachtungen machte. Ein
fataler Fehler, denn in diesem
scheinbar so friedlichen Ort
treibt ein tibler Kult sein Un-
wesen. der mit diisteren Be-
schworungsriten unaussprech-
liche Ziele verfolgt — und die
Anwesenheil unseres neugie-
rigen Sternenkuckers als aus-
gesprochen stérend empfin-
det...

Soweit klingt’s ja schon mal
hochst erfreulich, aber eine
schicke Story allein macht
schlieBlich noch keinen Soft-
ware-Stern. Umso schoner,
daB die Priisentation des Pro-
gramms dem schaurigen Inhalt
ohne weiteres die Ginsehaut
reichen kann: Zwar bewegt
man den Helden ganz kon-
ventionell durch die 3D-
Screens, doch ist deren Optik
keineswegs alltiglich! Im Ge-
genteil, selten zeigte sich eine
Landschaft derart farben-
priichtig und realistisch am
Schirm. Beispielsweise wur-
den manche der Hiuser of-
fensichtlich zuniichst fotogra-
fiert und dann so geschickt be-
arbeitet, dafl ‘das fertige
Endprodukt trotzdem nach
Zeichnung aussieht. Damit
nicht genug, denn fiir jeden
Punkt der Ansiedlung und des
angrenzendes Waldes gibt es
zwei Bilder — eins fiir den
hellichten Tag, eins fiir die dii-
stere Nacht. Und die ist wahr-
haftig zum Fiirchten, weil man
sich allein beim Anschauen der
schrecklich-schonen Grafiken
schon gruselt: von Parkers dra-
stisch erhohter Sterberate zu
diesen undurchsichtigen Stun-
den ganz zu schweigen. Einen
weiteren Beitrag zur unglaub-




lich dichten Atmosphiire lie-
fern viele kleine und grolle
Animationen, wie kreisende
Méven, kletternde Eichhérn-
chen und Einheimische. die
ihren mehr oder weniger ob-
skuren Titigkeiten nachgehen.
Untermalt wird der ganze Spuk
von diversen Soundtracks und
feinen Effekten, etwa unheil-
voll knarrenden Tiiren oder ir-
ritierenden Tierlauten.

Was nun die Handhabung be-
trifft, so wirkt sie nur anfangs
etwas gewohnungsbediirftig
— binnen kurzem hat man sich
(genau wie seinerzeil bei
.Eternam”) mit dem per Cur-
sortasten fix zu bedienenden
Iconfeld bzw. den noch schnel-
leren Tastatur-Shortcuts ange-
freundet. Und daf} das einge-
baute Notizbuch iihnlich wie
bei ..Lost Files of Sherlock
Holmes™ alle wichtigen Er-
eignisse und Ergebnisse au-
tomatisch festhiilt, ist schliel3-
lich auch eine gute Nachricht,
kann sich der Spieler so doch
ganz auf die Story konzen-
trieren. Von den auf den ersten
Blick eher diirftigen Hand-
lungsmoglichkeiten sollte sich
niemand einlullen lassen, denn
selbst wenn sie sich auf die
Steuerung Parkers sowie Ba-
sisaktionen wie Schauen, Neh-

bl

vy
Ll

men und Verwenden be-
schriinken, ist es ganz er-
staunlich, was die Program-
mierer hier an Riitsel-Vielfalt
untergebracht haben! Wiihrend
zu Beginn noch recht einfache
Probleme anstehen, werden die
Puzzles zunehmend kniffliger:
Da miissen maulfaulen Ge-
sprichspartnern“in Multiple
Choice-Unterhaltungen le-
benswichtige Informationen
entlockt oder anhand weniger

Hinweise wichtige Orte auf ei-
ner Karte lokalisiert werden;
es gilt, mit Hilfe von Statuen
und Biichern Geheimtiiren zu
offnen oder auf unkonventio-
nelle Weise von der Spitze ei-
nes Leuchtturmes zu entkom-
men...

Hach, man kénnte noch ewig
weiterschwiirmen, so fesselnd,
spannend und anregend ist die-
ses Adventure geraten. Doch
wozu die Miihe? Ein Hit sagt
bekanntlich mehr als 1000

‘ po g
Worte! (jn) ? Wy
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Rundum gelungenes Grusical
— rauchende Kopfe, staunende
Augen und klappernde Ziihne

sind garantiert!

MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 129,— DM
Hersteller: Infogrames

Wir empfehlen einen 386er mit
ca. 600 KB freiem Speicher.
Die englischen Texte auf den
Fotos sollen Euch nicht stiren
— die Verkaufsversion wird

urdeutsch!

Soundblaster

Roland

Dt. Screen Dt. Anleitung




RETURNS

Es ist gar ni
waren Advent
10 MB noch ein
inzwischen sind der’

Spiele fast alltiiglich.
auch, dafh die meisten
der Prisentation stecken.

So erfolgreich der tugendhaf-
te Flattermann in Comic und
Kino auch immer war, so
schwer fiel es ihm. die Herzen
bzw. Geldbeutel der Compu-
terbesitzer zu erobern. Oceans
actionlastige Versoftung des
ersten Films (mit dem Jo-
ker...) brachte es gerade mal
am C 64 zum Hit, die Amiga-
version war auch noch recht
beliebt. aber die verspiitete PC-
Umsetzung ging sang- und
klanglos unter. Bei der Lein-
wandkonvertierung des zwei-
ten Batman-Streifens hat man
nun die abenteuerliche Schie-
ne gewiihlt und dabei versucht,
sich moglichst eng an die
Filmyorlage zu halten — und
trotzdem ist dieses PC-Debut
der Konsolen-Spezialisten von
Konami eher flau ausgefallen,
Wir bekommen es hier also
mit Catwoman und dem Pin-
guin zu tun, mit den bosen
Clowns und dem ,.feurigen”
Harlequin. Und, besonders
wichtig, mit der Bat-Hohle
samt Bat-Computer, Bat-TV,
Bat-Kleiderschrank und den
drei energiegeladenen Bat-An-
zigen, die dem
y Riicher quasi drei

GAUNTLET

S <
LOCK PICK
EATARANG

E0LO EATARANG
SONIC EATARANG
SMOKE e0ME
KNOCKOUT GRS
SCANNER

L2,

-
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Heute Medern die Miiuse wieder tief!

Kampf dem Killer-Clown!

Was sagt die Glotze?

N

SUST THIMNK. SOOM

I'LL BE THE
HERD AND YOU'LL BE THE FREMX

[

VST

Bat-Leben verleihen. In der
lauschigen Grotte kann man
sich Videos anschauen, Be-
weise auswerten, in der reich
bestiickten Personen-Datei
blittern und die Glotze mit
dem unermiidlichen Nach-
richtensprecher im Auge be-
halten, der den Spieler stindig
tiber den aktuellen Stand der
Dinge auf dem laufenden hiilt.
Die jeweiligen Krisenorte wer-
den auf einer Karte angezeigt,
so dall Batman nur noch sei-
nen Bat-Giirtel mit Batarang,
Rauchbomben, Dietrich. Sci-
len etc. ausstatten und anlegen
mub, um selbst ins Gesche-
hen einzugreifen.

Tja, und dann diist J&“Hmht-
vogel halt mit seinem Batmo-
bil los und vollbringt die we-
nigen Heldentaten, welche ihm
die mausgesteuerte Befehls-
leiste ermoglicht: Gegenstiin-
de aufklauben, in verschiede-
nen Kampfmodi auf die Geg-
ner eindreschen und
gelegentlich mal ein kleines
Multiple Choice-Gespriich
fiihren. Fehlt da nicht was?
Doch, die Ritsel! Ja, nun ist
es raus — wenn Batman nach
einer langen Arbeitsnacht via

Bat-Cave in seine biirgerliche
Wohnhahle zuriickkehrt und
sich wieder in den Millioniir
Bruce Wayne verwandelt (das
Programm besteht darauf), hat
er prachtvoll diistere Stadt-
landschaften gesehen, gute FX
und herrlich morbide Musik
gehort, aber kaum echte Aben-
teuer erlebt...

Irgendwie ist das schon zum
Heulen, denn die teilweise sehr
surreale Grafik wiirde jedem
Comic Ehre machen, auller-
dem flieBt die Fledermaus bei
ihren Einsitzen f6rmlich da-
hin, wobei das Animations-
wunder aus den verschieden-
sten Perspektiven bestaunt
werden darf. Doch spielerisch
ist’s halt blofi Schonkost, selbst
wenn die Designer die Stim-
mung noch so gut getroffen
haben. Somit bleibt uns wohl
nur die Hoffnung auf den
nichsten Film und eine in-
haltlich ergiebigere Versof-
tung. (mm)

Batman Returns

Unwuchtiges Movie-Adventure
— fein priisentiert, aber inhalt-
lich schlicht.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
- DM

Hersteller: Konami

Um genau zu sein: Man
braucht sogar etwas iiber 16
MB auf der Festplatte.

AdLib
I Soundblaster

Maus

Dt. Anleitung




DaB man im Abo seine Hef-

te kometenhaft schnell und
auBerirdisch giinstig be-
kommt, war immer schon
so. Die Chance, jeden Mo-

nat ein Top-Spiel zu ge-

winnen, gibt’s auch schon
etwas liinger — das spiel-
bare Demo von Infogrames’
Wahnsinns-Adventure

~Shadow of the Comet” nur

jetzt!

Hier und heute zu abonnie-

ren bedeutet, daf die 10 Aus-
gaben eines Jahres nur noch
den Preis von 9, also 63,- DM
(Ausland: 75,- DM) kosten
und dal} sie ab sofort vom
Postboten an die Haustiire
geliefert werden — wetter-
fest verpackt und noch ehe
sie am Kiosk auftauchen!
Auferdem nimmt man fortan
automatisch am Abo-Lotto
teil, wo monatlich drei Spit-
zengames verlost werden.
Vor allem aber erhiilt man
kostenlos dieses Abenteuer-
Bonbon dazu:

Auf alle Neuabonnenten
wartet ein voll spielbares
Demo des brandneuen Gra-
fikadventures SHADOW
OF THE COMET. Das
gruselige Spiel um

Lovecrafts Cthulhu-My-

thos setzt Malstibe in Sa-
chen Prisentation — und
Ihr konnt live dabei sein,
wenn es gilt, die ersten Rit-

selniisse zu knacken, eitl-_
drucksvolle Animationen

zu bestaunen und Kernigen
Sounds zu lauschen!

Wer unseren Test zu diesem
Hit-Abenteuer in der vorlie-
genden Ausgabe gelesen hat,
wird verstehen, daB wir kei-

ne Miihen gescheut haben,

ein spielbares Demo davon
fiir Euch aufzutreiben. Und
er wird selber keine Miihen
scheuen, schleunigst den
Abo-Coupon auszufiillen —
der Komet ist nimlich nur im
Mirz zum Greifen nah...

Bitte einsenden an:

PC JOKER
Joker-Verlag

Abo-Verwaltung
Untere Parkstr.67
D-8013 Haar b. Miinchen

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe:

Ich bezahle durch Bankabbuchung:
Kontoinhaber:

Konto-Nr.:

Geldinstitut:

Bankleitzahl:

Ich bezahle per Vorauskasse:
(Scheck liegt bei)

Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700100 80

Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer lhre
Kundennummer an!

Name_f_\!amame

Stralle / Hausnummer

PLZ  Wohnort

Datum / 1. Unterschrift

(bei Minderjéhrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
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hiiltlich.

Wer mal wissen will, auf welch stumpfsinnige Ballergames
Joker-Redakteure abfahren, kommt an Llamatron von Jeff
Minter nicht vorbei. Wie schon, dal Jeff (der am Amiga zu
den absoluten Kult-Programmierern ziihlt) dieses oberschrille
Machwerk nun auch fiir die MS-DOSe konvertiert hat: Auf
dem Schlacht-Screen atomisieren bis zu zwei Spieler gleich-
zeitig mit ihren Killer-Lamas die von allen Seiten angrei-
fenden Joysticks, Hamburger, Gehirne oder Apfelmidnnchen
— mal abgesehen davon, daB das ganze Spektakel wild
blinkt, ist die grafische Darstellung der feindlichen Hor-
den cher hohl als schén im engeren Sinn. Klar, die Hand-
habung ist via Stick oder Keyboard gleichermalen bril-
lant, doch der eigentliche Hammer ist der vollkommen kran-
ke Sound. Ob Splatter-Fan oder Tierschiitzer, dieses Meckern.
Rohren, Wummern und Kreischen bringt einfach jeden um
den Verstand und die Soundblaster-Karte zum Kochen! Das
abgefahrene Produkt eines fraglos abgefahrenen Geistes
liuft auf allen XTs und ATs mit EGA- oder VGA-Kiirtchen,
fiir 30,- DM Registrierungsgebiihr bekommt man eine (noch)
schnellere 386er-Version mit zusitzlicher AdLib- und Ro-
land-Unterstiitzung. Die normale Sharewareausgabe ist bei
Mad Data unter der Bestellnummer LO13N fiir 5,- DM er-

Alte Bauernregel: Wird der Miirzen kalt und trocken, muBt du dich vor’n
Rechner hocken. Alte Biankerregel: Wird die Kohle knapp, oweh, gibt’s ja
noch die Perlen der PD. Als Fachblatt fiir Bauern und Binker tragen wir
hiermit diesen schonen, alten Regeln Rechnung — mit brandneuer Soft!

So. jetzt aber zur gelben Gefahr: Ob-
wohl der schwarze Schilling mittler-
weile abgetreten ist und der Fernmelde-
bereich der Bundespost Lingst unter dem
schicken Namen Telekom firmiert. wol-
len die Azubis einfach nicht kommen.
Um diesem Milistand abzuhelfen. be-
treibt Das Telekommando [(leillig
Imagepllege und stellt (ganz nebenbei
natiirlich) die allerherrlichsten Ausbil-
dungsberufe vor. Der umworbene
Lehrstellensucher darf  bei  dem
Maus/lcon-gesteuerten Adventure pro-
behalber schon mal die Rolle eines Stifts

O

Die absolut kranke Soundorgie: Llamatron

Kurz vor der AbschluBlpriifung iiber-
nehmen und in dieser wichtigen Funk-
tion gegen diverse fernmeldetechnische
Storenfriede vorgehen — was ihn und
sein Firmenwiigelchen kreuz und quer
durch die Stadt fiihrt. Mal nimmt er ein
verdiichtiges Gebiiude niiher in Augen-
dann schniiffelt er hier ein
biBchen herum oder behebt dort einen
Kleinen Defekt. Nach einem Wochen-
ende sollte das Game gelost sein. denn
linger mag man weder die behdrden-
milige VGA-Grafik noch den piepsi-
gen Sound ertragen. Unerschrockene

schein,

Vergifimeinnicht im All: Mission Supernova

Mit dem beeindruckenden Debut-Adventure Mission Su-
pernova wollen die Nachwuchs-Programmierer Thomas und
Steffen Dingel (Idsteiner StraBle 5, 5900 Siegen. Tel.:
0271/53156) auf sich aufmerksam machen. Der Held ihres
Spiels ist der Schiffskoch Horst Hummel. den seine Mann-
schaftskameraden schlichtweg vergessen haben. als sie ihr
mandvrierunfihiges Raumschiff fluchtartig verliefen. Acht
Jahre Irrfahrt durchs All wiirden Herrn Hummel eigentlich
noch bevorstehen, doch der Sauerstoff an Bord diirfte wohl
schon ein paar Tage cher zur Neige gehen — folglich harrt
die Erforschung des Raumers mit anschlieBender Reparatur
der defekten Antriebseinheit. Dariiberhinaus harren recht or-
dentliche VGA-Grafiken und nette Soundblaster-Effekte so-
wie eine mausgesteuerte Benutzerfithrung im Stil von Lucas
Arts. Das Abenteuer geht flott von der Hand, und Spielstinde
konnen natiirlich auch gespeichert werden. Die uneinge-
schriinkt spielbare Shareware-Version offeriert Mad Data un-
ter der Nummer MO46N fiir 5.- DM: zum selben Betrag er-
hiilt man direkt von den Autoren ein Hintbook. Und wer sich
von ihnen registrieren liBt (25.- DM), kriegt Teil zwei des
Adventures nach der Veroffentlichung gratis zugeschickt.

R T TS

Lehrstellensucher, die das Freeware-
Game nirgends auftreiben kinnen, be-
werben sich mit dem amtlichen Be-
stellformular 10699 und beigefiigten 5.-
DM (keine Briefmarken!) bei CDV.

Imagepflege in gelb: Das Telekommando




Sei schlau, mach blau: Blue Line

Eine sehenswerte Grafik darf man sich von Blue
Line zwar nicht erwarten. und auf Sound war-
tet man iiberhaupt vergeblich. dennoch vermag
die tiiftelige Spielidee manch langen Abend zu
verkiirzen: Das Programm erzeugt eine Art La-
byrinth. dessen einzelne Giinge vom Spieler mit-
einander verbunden werden miissen. damit sie
sich in Wohlgefallen auflésen. Dazu liit man
die Enden jedes Ganges rotieren. wodurch aber
wieder an anderer Stelle Giinge versperrt wer-
den — nun ja. wie alle besonders einfachen Ideen
ist auch diese besonders schwierig zu erkliren!
Gesteuert wird jedenfalls per Cursortasten, Maus
oder Stick. wobei ein sich langsam vermin-
dernder Bonus zu einer gewissen Eile notigt.
Mad Data verschleudert das Ganze fiir 5,- DM
unter der Bestellnummer BO34N: wer dann siich-
tig eeworden ist, kann sich beim Autor fiir 30,-
DM die Vollversion mit mehr Leveln besorgen.

Sind auf der Festplatte keine 20 MB fiir ..Ultima Underworld™
mehr frei. will man aber dennoch eine 3D-Landschaft in flot-
tem Tempo durcheilen, wiire Catacomb Abyss von 1D eine
denkbare Alternative. Als Zauberer kiimpft sich der Spieler da-
bei durch mehrere Ebenen bis zum Oberfiesling Nemesis vor
und biigelt unterwegs die Schergen des Unheils nieder. Das
sieht trotz EGA-Grafik ganz hervorragend aus, denn alle Ob-
jekte werden absolut flieBend animiert. Zum Repertoire gehren
weilterhin eine makellose Steverung iiber Keyboard oder Stick
(per Maus ist’s zu umstiindlich). eine Speicherfunktion und
recht angenchme AdLib-FX. Spielerische Einschrinkungen
konnten wir bei der Shareware-Version, die der PD-Profi un-
ter der Nummer 01325 fiir 10,- DM bereithiilt, nicht feststel-
len. trotzdem lohnen sich die 30 US Dollar fiir die Vollversi-
on — dann bekommt man niimlich nicht nur einige Losungs-
hilfen und Cheats, sondern auch noch zwei weitere Teile der
3D-Serie zugeschickt.

Die angegebenen Preise bezichen sich wie
tiblich auf 5.257-Disks. Wer die stabilen
3.5-Zoller bevorzugt, mufl mit ein bis zwei
Mark Aufpreis rechnen, die Versandkosten
liegen zwischen 5.- und 8,- DM. (pb)

CDV Software
Postfach 2749
7500 Karlsruhe
3D & OK: The Catacomb Abyss Tel.: 0721/97224-0

Mad Data
Postfach 102818
4000 Diisseldorf 1
Tel.: 0211/255923

Der PD-Profi
Kiithnhausen 43
8897 Pottmes
Tel.: 08253/1664
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Kippt Euch ein Té#Bchen Super hin-
ter die Binde, schaltet den Turbo zu

| und zieht die Sonntagsreifen auf: Bei
Gremlins hubraumstarkem Preis-
ausschreiben warten rasante Gewin-
ne auf Motorsportfans — darunter
ein vom Weltmeister persinlich sig-
niertes Exemplar von ,,Nigel Man-

I sell’s World Championship™!

| | Jetzt wollt Thr sicher wissen, was man
Was, Thr habt noch nie von Gremlins N _'1'_ PIa.tz .1 e tun muB, um 3.“ die;se Kﬁsllichlfellen
digitaler Pistenhatz unter den Fittichen Das llaIldSigmel'te,,ngel gu hkohmme[rll. qgemml & ﬁw . Mﬁhéel
des aktuellen Weltmeisters der Formel Manse[l’s W_C.” lIlS PO- | SInEE L E‘I'IZI"LII'I i
| gehért? Verzeihlich, denn bislang ¥ } e A Go-Kart schlagen? Mehr iiber Luftli-

dreht der Champion nur am Amiga sei- ster, Schliisselanhhnger il nien wissen als Niki Lauda? Nein,
ne Runden, der StartschuB fiir den PC- und Modellauto !uchts hiss all dem‘,‘ Grundkenntnisse
Kurs fillt erst dieser Tage. Es warten [ ————— M Rennzirkus geniigen:

16 Pisten, die unter Nigels personlicher

Anleitung eintrainiert werden knnen, G, A U e g s
man darf seinen Boliden selbst opti- ”ngel Manseﬂ S W-C-

mieren und Boxenstops einlegen.l plushandsigniertem

2. Platz In Deutschland gibt es zwei klassi-
sche Rennstrecken der Formel 1 —
l wie heiBen sie?

wiithrend man iiber die bunten 3D- . pemlaua e [ .
Strecken brettert. Klingt vielverspre- P oster, Schlusselan— S_Chre'bl d_'e richtigen Antwortffn £
chend? Ja, und wir versprechen Euch hanger und Kaﬂ'eetasse t?Ch auf eine Iff)slkal"le und schickt sie
sogar noch mehr, denn neben Starts — ‘ = — bis zum 10.‘1.\4121%2 (Einsendeschluf) an
ohne Startgeld (schlieBlich gibt es das AN uns. Aber kiindigt zuvor, falls vorhan-
Spiel ja zu gewinnen) konnt Thr aller- . 3. Platz - den, Euren Job bei Gre.mlm fader l?e”“
lei exklusive Motorsportandenken ab- ,»Nigel Mansell’s W.C A Joker Verlag, denn Mitarbeiter dieser
greifen: ])l us Poster und Firmen sind von der Teilnahme ausge-
: e schlossen. Und vergeBt den Rechisweg,
Schliisselanhinger weil der sowieso immer ausgeschlos-
sen ist. Moge der grofle Bleifull mit
Euch sein!

,,Nigel Mansell ’s W.C.” Joker Verlag

lus Poster ,.Nigel Mansell’s Cup”
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar
21.— 30_. Platz
Je ein Poster




Wiihrend sich die Silberscheiben in der

Welt der reinen Tone lingst durchgesetzt
haben. brauchte die Computerbranche ver-
hiltnismifBig lange, um ihre uniiberseh-
baren Vorteile zu entdecken: Bei gleicher
GroBe wie eine 5.257-Disk ist die CD
durch ihre Oberflichenbeschichtung aus
Aluminium relativ unempfindlich gegen
Kratzer, und dank der optischen Abta-
stung via Laserstrahl absolut ver-
schleilifrei. Ein entscheidendes Argument
pro CD ist auch die Speicherkapazitiit von
650 MB. die geniigend Platz fiir monu-
mentale Grafiken und einen orchestralen
Soundtrack bietet.

Die Nachteile gegeniiber den herkomm-
lichen Speichermedien bestehen vor al-

Anstecken und losschillern:
externes CD-ROM

o

((SPEZIAL )

l lem
’ aus linge-
ren Zugriffszei-
ten, einem geringe-
ren Datendurchsatz und
der fehlenden Wiederbe-
schreibbarkeit (zudem gehort ein
CD-ROM-Laufwerk nur selten zur Stan-
dardausstattung eines Rechners und muf}
daher gesondert angeschafft werden). Bei
einer CD sind die Daten ndmlich auf ei-
ner einzigen, rund sechs Kilometer lan-
gen, spiralférmigen Spur abgelegt, die im
Gegensatz zu einer Schallplatte von in-
nen nach auflen gelesen wird. Der Lauf-
werks-Teller des CD-ROMS rotiert da-
bei mit variabler Geschwindigkeit, er-
reicht aber hichstens 350 Umdrehungen
pro Minute. Moderne Festplatten knnen
dagegen eine konstante Umdrehungszahl
von bis zu 4.000 U/min vorweisen, sind
also wesentlich schneller. In der Praxis
verwendet man in diesem Zusammenhang
allerdings keine Geschwindigkeitsanga-
be, sondern den Begriff der ,,mittleren Zu-
griffszeit” — beim Kauf cines CD-ROMS
sollte man daher darauf achten, daB die-
se nicht viel Linger als 400 Millisekun-

den (ms) ist.

Eigentlich noch bedeutsamer ist der Da-
tendurchsatz, der angibt, wieviele Bits &
Bytes pro Sekunde in den Speicher ge-
schaufelt werden kénnen. Meist ist hier
bei 150 KB/s schon SchluB, siindteure
Ausnahmen bestitigen die Regel. Der
Hersteller NEC lost das Problem mit ei-
ner Art Turbomodus: Wenn sein Lauf-
werk CDR-83M merkt, da8 keine Audio-,
sondern Computerdaten zur Verarbei-

Schillernde Zukunft

Der Durchbruch der CD als DOS-
enspeicher war langst iiberfillig, un-
ser Special dazu ebenfalls: Hier ma-
chen wir Euch mit dem Datentriger
der Zukunft bekannt, durchleuchten
seine Technik und zeigen auf, worauf
man beim Kauf achten sollte!

tung anstehen, erhoht es die Drehzahl
(und damit den Datendurchsatz) aufs
Doppelte. Nur kostet diese Hochlei-
stungsturbine auch ungefihr das Dop-
pelte einer billigen Silberschleuder!
Umsonst kriegt man hingegen bei jedem
CD-ROM die Moglichkeit mitgeliefert,
auch normale Musik-CDs abzuspielen,
wenngleich die Tonqualitiit nicht ganz an
die von reinen Audio-Playern heran-
reicht. Wer trotzdem nicht davon
lassen will, sollte zumindest auf
einen regelbaren Kopfhorer-
ausgang an der Gehiuse-
Vorderseite achten, um sich
die sonst unvermeidlichen
.Fingeriibungen™ zu erspa-
ren — noch besser ist natiir-
lich der Anschluf} an die hei-
mische Stereoanlage. Den
umgekehrten Weg konnt Thr
Euch iibrigens sparen: Kein
(Audio-) CD-Player interessiert
sich fiir Schillerscheiben mit Grafik-
oder Spieldaten! Kann er auch gar nicht,
denn die-Technik eines CD-ROM:s ist
ungleich pingeliger, weshalb es die Tei-
le kaum jemals fiir 99 Miuse im Super-
markt geben diirfte... '

Wer bereit ist, in die neue Technologie
zu investieren, steht als erstes vor der
Frage, ob es ein internes oder ein exter-
nes Laufwerk sein soll. Nun, externe
Geriite sind aufgrund des notwendigen
Gehiiuses, ihrer eigenen Stromversorgung
und der etwas aufwendigeren Elektronik
geringfiigig teurer und eigentlich nur



Rechtshiindern mit zwei linken Hiin-
den zu empfehlen. SchlieBlich ver-
schwindet ein internes CD-ROM platz-
sparend im PC-Gehiuse, und zwar dort,
wo sonst ein zusitzliches 5.25-Lauf-
werk Unterschlupf findet; auch ist der
Einbau nicht sonderlich schwierig: Die
Datenschleuder wird mit einer Hand-
voll Schrauben befestigt, dann harren
noch maximal drei Kabel der Verbin-
dung. Der Datentransfer zum Rechner
erfolgt dabei entweder iiber die SCSI-
Schnittstelle oder (hdufiger und preis-
werter) iiber das AT BUS-Interface auf
einer separaten Controller-Karte. Wer
sich erst vor kurzem eine Soundkarte
zugelegt hat, findet wahrscheinlich eine
der beiden AnschluBmoglichkeiten
eben dort vor.
Ein Installationsprogramm richtet die
zugehorige Treiber-Software ein, dann
steht dem Vergniigen nichts mehr
im Weg
Scheibenschluck-Mecha-
nik. Je nach Laufwerk
fiahrt im bequemsten Fall
eine flache Schublade
heraus und bittet hoflich
um die Silberscheibe.
Nicht ganz so komforta-
bel ist die Bedienung,
wenn man das komplet-
te Laufwerk rausziehen
mub, das dann seine Klap-
pe weit aufsperrt. Richtig
fummelig wird’s mit ei-
nem ,,Caddy”, also einer
extra Plastikumhiillung, in der erst die
CD verstaut wird, anschlieBend lan-
det das ganze Paket dann im Laufwerk.

Trotz der zunehmenden Verbreitung
dieser Technik trifft man reinrassige
CD ROM-Spiele momentan noch recht
selten an, hiufiger sind 1:1-Konver-
tierungen bekannter Disk-Ware. Dazu
gehoren auch Highlights wie der gute
alte ,,Wing Commander” mit den Zu-
satzmissionen fiir schlappe 130,- DM,
oder die ,.Lost Treasures of Infocom”,

( SPEZIAL )

A Darauf fliegen auch CDs: Wing Commander

A Eine Augenwelde. Danger Hot ‘;tuff nv

wo 20 Weltklasse-
Adventures fiir gera-
dezu lachhafte 99.-
DM verschleudert
werden. Zu den er-
wihnenswerten Ei-
genentwicklungen
zihlt sicher ..Sher-
lock Holmes: Con-
sulting  Detective
Vol. 11", das mit un-
glaublich opulenten
Filmsequenzen, aber
leider auch sehr an-
spruchsvollem Eng-
lisch und einem Preis
von rund 149.- DM
aufwartet. Der Spar-
Tip aus dem Share-
ware-Bereich heilit
~Danger Hot Stuff I
& 11" (39,- bzw. 99.-
DM) und enthiilt aus-
gesprochen leckere
Grafik-, Animations-
bzw. Soundorgien
von teilweise sehr
freiztigigem Charak-
ter. Im iibrigen emp-
fehlen wir CD-Jiin-
gern die regelmiilii-
gc Lektiire unserer
Tests sowie des Up-
date Service.

Selbstverstindlich
halten wir Euch auch
iiber die weitere
Hardware-Entwick-
lung auf dem laufen-
den, speziell was die
Neuheiten von der
Ende Miirz stattfin-
denden CeBIT an-
geht. Nach dieser
Messe diirften die
Preise deutlich ins
Rutschen geraten,
weshalb der derzeit
giiltige Preisrahmen
fiir CD-ROM-Lauf-
werke (ab ca. 400,-
DM  aufwiirts) ei-
gentlich nur fiir Un-
geduldige interessant
ist. Also iibt Euch
mal sehon in Geduld
einstweilen... (pb)



fsequenzen das
gis 1
pe. B \gletd es Su-
per-NGA'ly 256 Farben (!) ist
angesagt, und wenn etwa der
Banlemeuh mutiert,
den Schrittes seinem
d entgegenzuatamp-
. fen, Ieberi auch der ver-

wohnteste Priisgn ions-Fein-

schmecker der bévorstehenden

~Proggamm auf plusminus 2000
wnkte. was fiir den
H. - ~ 3

Dié hen Affacken von Schligerei entgegen. Zu Recht,

A ] : = ’ ss
ann 8ind passé, die asia- n zwerchfellerschiitternde -
tische ofstrategién “de 'e,rf inger-Duelle und

ht minder geniale
: lerapd\mkt.l entlockten den

Nac ergessen — i
der net ante des Splat-
tca®hidchs sprechen futuri- abgehruhn.n Joker-Redakteu-
\  stische Strahlenwerfer und Hy- ren Ausrufe wie , Krank!”,

pndsestiibe ein Machtwort. Re- .Y'lanisch pervers!” ‘oder
.go‘:llcchnisch ist man wieder zu ¥ sghlicht einen minutenlangen

den wohlbekannten Zugfolgen Lachkrampf!
l des koniglichen Spiels zuriick- Leider bleibt auch das neue
- gekehrt; an die 3D-Figurén l?aattlechcss vom jlten Problem
mufl man sich freilich erst ge- , nicht verschontf Wurden erst-
wohnen: Der Liufer ist so al alle Kampf-Kombinatio-
Art verriickter Wissensg
ler, der Springer ein bé
WUlIgt,l' Mafiosi uhd der
ein undefinierbares Etwas...
Man ahnt es schon, einmhl
mehr, ist hier die Oplik' mi
lhrcn\pgcnhatlun Animatio-

’s bald langweilig — maf
altet die Fights ab oder
leich auf das 2D-Brett um.
2t kiime "es halt darauf an,
s sich “'an eigentlichen

gebiihrend bestaunt, .

ster 3000™ oder ,,Sargon 5™ auf

| Frohe Kunde fiir alle schachkundigen

Fans toller Grafikdemos und beinharter

Digi-Comics: Electronic Arts’ Konigs-
morder und Morderkonige fordern zum
dritten Mal ihr Bauernopfer!

~und das ist leider nicht
dié Welt. Tn punkto Spielstiir-
ke taxiert der Hersteller das

noch nichts gehort. Naja, zu-
mindest sind die iiblichen
Standard-Features wie Zug-
riicknahme oder variable Be-
denkzeit mit von der Partie.

ausgebrauch eine ganze Trotzdem, wenn man all den
. Meng ber doch deutlich  kurzlebigen Grafik-Slapstick,
wenig: etwa ,,Chessma- die tollen Sound-FX und die

nette Titelmusik beiseite 1idft,
bleibt unter dem Strich eben
nur ein eher unterdurch-
schnittliches Schachprogramm
mit unproblematischer Maus-
steuerung iibrig. Also kein
Spiel fiir GroBmeister, aber ei-
das fiir groBe Augen
sorgt! (jn)

der Pfanne haben. Man kann
das Brett nicht drehen oder
auch nur den Blickwinkel ver-
dndern, zusiitzliche Grafiksets
fehlen ebenfalls, und von edi-
tierbaren Computergegnern
(wie etwa beim Chessmaster)
haben die , Battler” offenbar

nes,

Schrilles Vorzeige-Schach ohne
viel Tiefgang,

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 109,— DM
Hersteller: Electronic Arts

Ein 386er SX ist mindestens
gefordert, genau wie IMB
EMS!
Super VGA
VGA

AdLib
Soundblaster




Entertainment-Center fir Computer-Software und Videospiele
Versandzentrale und Ladengeschaft: Stuttgarter Str.99, 7000 Stuttgart-Feverbach

0711/8568534 - 850325
Telefax: 0711/8179995

Hessen:
Frankfurt
12-18 Uhr
069/613282

Bestellservice:
Hessen: N-Sachsen: Wiirttemberg: NRW: Baden: Bayern:
Kassel Hannover Aalen Disseldorf Freiburg Furth
10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr
0561/711389 0511/321796 07361/680663 0211/131979 0761/382590 091 1/745419
Fir Druckfehler und Imimer keine Gewahr # Preisanderungen vorbehalien  ligferung per Nachnahme, Frac hikosten 10,90 DM e Eilzuschlag 7,00 DM ® Ausland: Nur Sc heck, Vorauskasse 00 DM

DM Besteltwert versandkostentrai ® Alle vorherigen Pr
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verlieren hiermit ihre Gilltigket

e

Wir suchen in folgenden Stadfen Franchise-Partner sowie Filialleiter:
Bremen Dortmund, Dresden, Frankfurt a. M., Hamburg, Koblenz, Leipzig, Ludegshafemm

Magdeburg, Osnabriick, Soﬁfbrucken Ulm, Wiirzburg
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Unsere Ladengeschdfte
finden Sie in:

7000 Stuttgart-
Feuerbach
Stuttgarter Str.99
{B]beﬂwm)
Tel.: 0711/8568534

7080 Aalen
Storchenstr. S5b
07361 /680663

7800 Freiburg
Schreiberstr.18
Tel.: 0761 /382590

Tel.:

3000 Hannover
Georgswall 3
Tel.: 0511/321796

NEU!NEU!NEU!
7500 Karlsruhe

Erbprinzenstr. 35
am 13.3.93

NEU!NEU!NEU!
2900 Oldenburg
am 1.3.93

NEU!NEU!NEU!
4000 Disseldorf
Wallstr. 21
(Altstadt)

Tel.: 0211/131979

NEU!NEU!NEU!
8510 Furth
Ludwigstr. 36

Tel.: 0911 /745419

NEU!NEU!NEU!
3500 Kassel
Werner Hilpert Str. 22
Tel.: 0561/711389

NEUI!NEU!NEU!
0-6500 Gera
laasener Str. 29
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Ultima VII™®
tible Guardian besiegt wurde
und der Avatar auch gliicklich
dem ,Stygian Abyss”
zuriickgekehrt ist, findet man
sich zu einer kleinen Feier bei
Lord British ein. Das bose Er-
wachen kommt am Morgen
danach — der ziihlebige Guar-

Nachdem in .. der

JdUs

dian hat erneut zugeschlagen!
Plotzlich ist das ganze Schlof
in ein Uberraschungsei cinge-
hiillt. dessen widerliche Kon-
sistenz sogar die magischen
Fihigkeiten unserer Lordschafi
blockiert...

Das Schliipten aus dem Ei is
eine aufwendige Angelegen-
heit, denn die acht vorhande-
nen Welten sind genauso la-

—_byrinthisch. wie es der Unter-

titel androht. Dabei geht’s
noch recht gemiitlich los: Im
Feudal-Bunker darf man Pop-
corn und Tortchen futtern. Bier
trinken, Teppiche und
Wandgemiilde betrachten oder
am Kaminfeuer sitzen. Es gibt
haufenweise nette Gespriichs-
partner. darunter viele scho-
ne Frauen und liebe alte Be-
kannte wie etwa lolo und
Dupre, mit denen sich (in nicht
mehr ganz so anspruchsvollem
Shakespeare-Englisch) die Zeit
verplaudern lilit und die eige-

die

nen Fiihigkeiten trainiert wer-

den konnen. Dabei ist zu er-
fahren, dab sich die Damen
hier neuerdings fiir die Eman-
zipation engagieren und Lord
British fiir den Umweltschutz.
Ja, selbst eine gut sortierte Bi-

bliothek ist vorhan-
den, mit Werken

von H.P. Lovecraft. William
Gibson und ., 101 Avatar-Wit-
zen™! Doch der Miilliggang ist

schlagartig dahin, sobald der

Held durch eine der Geheim-
tiiren in die Kaniile und Ver-
liese unter dem Schlob stol-
pert — mittels eines leicht ver-
besserten Echtzeit-Kampl-
systems und der altbekannten
Zauber-Runen mubh man sich
hier mit grimmigen Monstern
herumschlagen, trifft gele-
gentlich auf eingeschlossene
Diebe, schwimmt zwi-
schendurch ein Stiick. knackt
Tiirschldsser oder betreibt ei-
nen regen Tauschhandel.

Das Grafikfenster ist gegen-
tiber dem Vorgiinger cin
bifichen grofer. sein Inhalt ct-
was schiner geworden — wer
den vollen Detailgenuf in ak-
zeptabler Geschwindigkeit
will. sollte also iiber dic adii-
quate Hardware verfiigen. Eine

In ungewohnter Eile hat Ori-
gin nun die erst kiirzlich ein-
gefithrte Unterwelt-Serie fort-
gesetzt — ein Schnellschul}?
Keineswegs, schon eher ein
weiterer Meilenstein unter den
3D-Rollenspielen!

Maus braucht man ebenfalls,
wenngleich die [cons so weil =
an den Rand geriickt wurden,

dald es im neuen Keller nur mit

Ein 3D-Rolli wie nur einer zu-
vor: der revolutioniire erste

zusiitzlicher Unterstiitzung der L&l
Funktionstasten richtig flou
vorwiirtsgeht. Soundmiilig

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATIC
URTEIL

gibt’s noch bessere Musik und
FX. die Sprachausgabe wurde
leider komplett gestrichen.
Daliir muli man beim Game-

play wirklich auf nichts ver Variabel: 2 Stufen
U s wi= -
% Preis: ca. 99.- DM

Hersteller: Origin/Electronic

Arts
Ein 386er mit 33 MHz 2MB RAM
und 13MB Platz auf der Festplat-
te sollte es zumindest sein.

zichten:
mapping mit Notizbuch-Funk-
tion bis zur ausgefeilten Cha-
raktererstellung  (mit  acht
Berufen und 20 SKills, jedoch
ohne Ubernahmemaoglichkeit)

Vom genialen Auto-

Ist alles da. was man an den
Werken Richard Garriotts
schiitzt und liebt. Kurzum, die
Fusion mit Electronic Arts hat
Origin kein bilichen Origina-
litiat gekostet! (mm)
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THILIGHT — GAMES FUR INDIVIDUALISTEN

Den Amiga beliefern die Diisseldorfer Daten-Biicker schon seit geraumer Zeit, nun soll
mit der ,,Golden Games”-Serie auch der PC mit goldbraunem Software-Backwerk
zum Spartarif versorgt werden. Warten nun preiswerte Leckereien oder doch nur klei-

ne Brotchen?

DOSENFUTTER VON DAaTA BECKER

CannoNaADE

Freaxk QOur

Besser ein schwacher Start als gar kei-
ner, mag man sich bei der Veroffentli-
chung dieser Knobel/Baller-Mischung
gedacht haben. Zur Spielidee gibt’s denn
auch wenig zu sagen, es geht schlicht
darum, einen Ball ins Tor zu beférdern.
Allein die Art und Weise, wie das ge-
schehen soll, kann mit einem Minimum
an Originalitit aufwarten: Der Spieler
steuert ein Gefdhrt auBen am Bildrand
herum und kann so aus verschiedenen
Richtungen in die Spielfeldmitte schieBen
— trifft ein Projektil den Ball, wird er
angeschubst und bewegt sich (hoffent-
lich) in Richtung Tor. Erschwert wird die
Aufgabe durch Schufiblockaden, ball-
mordende Totenkopfe oder auch Freeze-
Felder, die das Rund solange festhalten,
bis es erneut getroffen wird. Manche Hin-
dernisse lassen sich durch BeschuB aus
dem Weg rdumen, so da man sich mit
Geschick, Timing und etwas Hirnschmalz
schon einen Weg durch das Chaos bah-
nen kann. BloB, wer wiirde das tun wol-
len? Die Grafik ist langweilig, die Mu-
sik wetteifert mit der Steuerung um den
Trigheits-Pokal, und der Spielwitz ist
wahrhaftig zum Lachen. Die Level-
PaBwdorter wird also kaum jemand in
Anspruch nehmen...

Heiter weiter mit dieser Digital-Varian-
te des guten, alten ,,Miihle”. Wie beim
brettharten Vorbild auch, besteht das
Spielfeld aus drei mal acht Punkten, die
iiber diverse Querlinien miteinander ver-
bunden sind. Im Zentrum tauchen nun
hintereinander verschiedenfarbige Pelz-
tierchen auf, die sich per Mausklick an
den Linien entlang von Punkt zu Punkt
bugsieren lassen. Aufgabe ist es, jeweils
drei gleichfarbige Flauschis neben- oder
iibereinander zu plazieren, auf daB sie

5
sich in Wohlgefallen auflosen — ldt man

sich fiir einen Zug zu viel Zeit, ist’s mit
der Schiebung vorbei. Doch sorgt nicht
bloB das Zeitlimit fiir gepflegte Hektik.
auch mit den gelegentlich auftauchenden
Blocker-Steinen und dem etwas diffizi-
len Steuerungs-Mechanismus ist nicht zu
spaBien. Was aber nicht heilen soll, dall
Freak Out keinen Spal machen wiirde:
Zumindest fiir kurze Zeit wird man gut
unterhalten, blof fehlt’s auf Dauer halt
an Abwechslung. Dafiir haben sich die
Programmierer bei Grafik und Sound
Miihe gegeben; man kann 40 Mirker also
durchaus schlechter anlegen.

KNoBELKISTE

Hier stimmt auf alle Fille die Masse, denn
auf der einen Disk ist ein ganzes Spiele-
Quartett versammelt. Mit der Klasse
siecht’s hingegen eher diister aus:
Ghosthunt ist eine Action/Knobel-Mi-
schung, bei der man einen Frosch durch
ein Labyrinth steuert, verschlossene Tiiren
offnet und Geistern aus dem Weg geht.

Bih, langweilig. Bei Diamonds gilt es,
statt Schliisseln eben Diamanten aufzu-
sammeln, wobei der verzwickte Level-
aufbau den Spieler bisweilen zum Grii-
beln, die miserable Grafik jedoch stets
zum Heulen bringt — schlimm! Staples
wiederum macht optisch durchaus was
her und ist auch fiir eine Menge Spiel-
spaB gut: Ahnlich wie beim Asien-Klas-
siker ,,Shanghai” muB ein Steinhaufen
durch Anklicken gleicher Paare abge-




tragen werden. Bei Towers schliellich
soll der Spieler im Wettstreit mit dem
Rechner einen Turm aufbauen, wozu man
sich abwechselnd an Steinen, Bomben
oder Bonuskronen bedient. Schade, daB
eine Zwei-Spieler-Option fehlt, aber auch
so ist die hektische Knobelei ganz okay.
Naja, alles in allem stimmt somit wenig-
 stens das Preis/Leistungsverhiltnis.
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Mavieza 2

Schreiten wir also heiteren Gemiits zur
nichsten Disk, die nach ,,Windows” als
Start-Voraussetzung verlangt. DOS-Fe-
tischisten miissen deswegen aber keine
Krokodilstranen vergieflen, denn Mam-
ba 2 ist nichts weiter als ein simpler
.Quix”-Klon der iibelsten Sorte! Das
Spielprinzip diirfte daher hinlidnglich be-
kannt sein, der Vollstindigkeit halber
sei’s trotzdem nochmal kurz erklirt: Es
gilt, einen zunichst leeren Screen auszu-

malen, wozu eine Spinne gesteuert wird,
die einen Faden hinter sich herzieht. So-
bald (mit den Seitenmarkierungen) ein
vollstindiges Vieleck gebildet ist, fiillt

s

sich die Fliche aus; zumindest 75 Pro-
zent des Screens miissen pro Level be-
mustert werden. Als Storenfriede fun-
gieren dabei Schlangen, die umherirren
und bei Beriihrung den Faden kappen
bzw. eins der drei Leben kosten. Mit der
Zeit werden die Biester immer zahlrei-
cher, ansonsten spielt sich jedoch ein Ab-
schnitt wie der andere. Die verschiede-
nen Hintergrundbilder sehen samt und
sonders hiBlich aus, von Animation kann
kaum die Rede sein, und die Begleitmu-
sik... naja. Am besten, wir verlieren kein
Wort mehr liber diesen Digital-Schrott!

>

BanaAnNIA

Auch das SchluBlicht unserer Data
Becker-Werkschau verlangt nach Micro-
softs Fensterlgucker. AuBerdem verlangt
es nach eisernen Nerven, denn von Spal}
& Spannung kann bei dieser Mischung
aus ,,Pac Man” und ,.Sokoban” kaum die
Rede sein. Als Affe steht man vor der
grandiosen Aufgabe, labyrinthartig ver-
zweigte Giinge nach Bananenschalen ab-
zusuchen. Erschwert wird das Vorhaben

durch umherirrende Miillmonster, ver-
schlossene Tiiren und sperrige Kisten, die
sich nur solange verschieben lassen, bis
sie an irgendeiner Mauer anecken. Somit
ist zwar etwas Kopfarbeit und strategi-
sches Feingefiihl vonnoten, um sich nicht
selbst den Weg zu versperren, doch an-
sonsten werden keine groBen Anspriiche
an Geschick oder den Knobelinstinkt ge-
stellt. Eher anspruchslos zeigen sich auch
die Grafik und der Sound, zudem klappt
die Steuerung ausschlieBlich via Tasta-
tur. Fazit: Im direkten Vergleich wirkt

das jedem ,,Windows"-Paket beiliegende |
,»Solitdr” wie ein Meilenstein des digita-
len Entertainments... (rl)
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CAVWONADE  FREAK Our  KNoBELKISTE  MAMBA 2

GRAFIK 27%
SouND 36%
STEUERUNG 32%
MorivaTioN 15%
URTELL
SCHWIERIGKEITSGRAD S
39,80 DM
PREIS

20%
23%
49%

19%-48°%
320-33%
210601
14063

420

VARIABEL
39,80 DM

VARIABEL: 3 STUFEN
39,80 DM

BANANIA

9%
19%
24%
11%

Fir ANFANGER
29,00 DM

BesoNDERES: ALLE TimeL, UNTERSTUTZEN VGA, ADLIB, SOUNDBLASTER UND SIND NUR VON FESTPLATTE SPIELBAR -
DIE RECHNERGESCHWINDIGKEIT SPIELT JEDOCH KEINE ROLLE,
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Wer noch nicht al-
les aus dem Ge—

schnchtsunterncht[ o ?'

vergessen hat, der
weil, daB ihn hier
ein karthagischer
Feldherr, die Al-
pen samt Elefan-
ten und bei Erfolg
die Eroberung
Roms erwarten.
Den Rest verraten
wir Euch...

.Rest™ ist wahr-
lich nicht von Pappe, Soviel
sei schonmal vorab verraten.
Die Strategen von Starbyte ha-
ben nidmlich beinahe eine Ge-
samtsimulation Europas und
des Mittelmeerraumes ge-
schaffen: Es warten mehr als
700 Stiidte und Stidtchen, die
allesamt in ihrer Bevolke-
rungszahl, Wirtschaftskraft
und militiirischen Stiirke der
geschichtlichen Quellenlage
entsprechen!

In der spielerischen Praxis ver-
fiigt Hanni zu Beginn iiber

Und besagter

" Ein Hunni fiir Hanm"

drei Armeen, von denen zwei
in Spanien stationiert sind, die
dritte steht in Karthago selbst,
also im heutigen Tunesien. Ein
zoom-, scroll- und beklickba-
res Kartenfenster liefert alle
notwendigen Informationen
tiber mogliche Marschrouten
(StraBen oder Seewege), In-
frastruktur der am Wege ligs
genden Orte oder feindliche
Verbidnde. Diverse Icong er=
moglichen die Versorgung mit
Material und Rekruten jeden-
falls solange sich die betref
fende Truppe in einer Sied-
lung oder Kolonie des eigenen
Imperiums aufhilt=— was man
anhand der politischen Welt-
karte leicht iiberpriifen kann.
Auch die Marschbefehle wer-
den hier erteilt, und wer geg-
nerische oder neutrale Orte
durch Verhandlung bzw. Be-
lagerung eingemeinden moch-
te, findet ebenfalls ein pas-
sendes Icon auf dem Haupt-
screen.

e e

Actionfreunde
werden bei Han-
nibal hingegen
kaum fiindig,
was man schon
daran sieht, daB
der  Echtzeit-
.Kampfscreen”

nur die stindig
steigenden Ver-
luste beider Sei-
ten anzeigt (man
kann zwar nicht
ein-, aber stets rechtzeitig die
Flucht ergreifen) und daB die
Belagerung gar vollig in der
zielsicheren Hand des Rech-
ners bleibt. Kein Grund zum
Asger, denn die reine Bewirt-
schaftung von Reich und Ko-
lonien fordert bereits den
ganzen Feldherrn: Wie hoch
sollen die Steuern sein? Wie-
viel Kohle kann ich fiirs Mi-
litéir abzweigen? Brauchen ein*
zelne Stidte finanzielle Un-
terstiitzung? Neben derlei
Problemen wollen auch die
Aktionen der Rémer beob-
achtet sein, und das Vorgehen
gegen neutrale Stidte sollte
man sich genau tiberlegen, um
nicht ganze Landstriche in die
politischen Arme des Feindes
zu treiben. Sind schlieBlich alle
Optionen getitigt, klickt man
aufs Datum, und die Uhr dreht
sich einen Tag weiter. Auf die-
se Weise geht es zwar lang-
sam, doch sehr realistisch vor-
an. Ja, irgendwie entwickelt

r
»

S

va
.

m——
L4

ek
Y,
Wt

|| —

(s

o=

]

=

sich ein richtiges ,,Feldzug-
Feeling”...

Daran nicht ganz unschuldig
ist natiirlich die tolle Priisen-
tation: Die hohe Auflésung
von 640 x 480 Pixeln bietet
zwar bloB 16 Farben, aller-
dings sehen sie auf den vielen
groBen und kleinen Zwi-
schenbildern fast aus wie 256.
Auch die Begleitmusik klingt
sehr angenehm in den Ohren,
einzig die Maus dirigiert hin
und wieder umstindlicher, als
sie eigentlich miiBte. Dennoch
ist Hannibal da$ bislang
schirfste Histofien-Strategi-
cal — selten wurde Rom scho-
ner und spannender erobert!

(Gm)

Hannibal

Strategische Antike in neuzeit-
licher Priisentation.

GRAFIK
SOUND
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Fiir Geiibte
Preis: ca. 119,— DM
Hersteller: Starbyte

Hannibal hat viel zu rechnen,

weshalb er auf 286ern etwas
ziih erobert.

AdLib
Soundblaster

Maus
Dt. Anleitung

Dt. Screen
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Es ist angerichtet,
Leute! Wie jeden
Monat stillt auch

diesmal der
Besserwisser
Euren Appetit auf
leckere Cheats
und Tips, ja, mit
~Wizardry 7"
gibt’s heute auch
eine ganz be-
sonders schmack-
hafte Losung als
Aperitiv! Na
denn, guten
Appetit...

Blof3, wie’s halt so ist im Le-
ben, hat auch der beste Frebsack
nichts zu schlemmen, wenn der
Tisch nicht gedeckt ist — will
sagen, ohne Eure Beitrige mull
der Besserwisser am Hungertuch
nagen! Packt also all Eure L6-

sungen, Tips. Cheats oder Kar-
ten am besten gleich in einen
Umschlag und schickt
Krempel hierher an den
Joker Verlag

Untere Parkstr. 67
8013 Haar

Ganz Eilige diirfen freilich auch
eine Fax-Message unter der
Nummer 089 / 460 49 77 ver-

den

schicken, so oder so winkt je-
denfalls ein fiirstliches Honorar:
Jeder veriffentlichte Beitrag
wird mit bis zu 200 Miirkern
belohnt, wobei aktuelle Beitrii-
ge freilich besonders gern gese-
hen sind.

Ach ja, und sollten Euch zwar
keine Tips, dafiir aber Fragen al-
ler Art einfallen. dann wendet

Euch am besten an unsere tele-
fonische Hotline. Die hat jeden
Mittwoch von 19 Uhr
geoffnet und ist unter folgenden
Nummern erreichbar:

089 / 46 38 23 oder

089 / 460 58 22

16 bis

Gelist

Wizardry 7

Cheats zu

186Y

Tips und Codes zu

Dune 11

Formula One Grand Prix
Inca

Incredible Machine
Shadow of the Comel
Transarctica

Prince of Persia

Karten zu

Wizardry 7
Transarctica

|
ML

Komplettlosung

Teil 1

Euer und unser Flehen wurde end-
lich erhort — Alexander Krempel-
huber hat sich nach dem Geheimnis
des Lebens umgesehen, und siehe
da, er hat's gefunden! Nun fragt Thr
Euch sicher, wie er's gemacht hat
— bitte sehr, hier ist sein Reisebe-
richt, den wir aufgrund seiner Lin-
ge auf mehrere PC Joker-Ausgaben
verteilt haben...

Partyzusammenstellung

Als erstes emplehle ich, sich fiir die
Auswahl der einzelnen Charakiere
mindestens zwei Stunden Zeit zu
nehmen, da es sehr mithselig sein

kann, z.B. einen kraftvollen Dwart-
Lord zu erschaffen. AuBlerdem soll-
te man auf Menschen (Humans)
maoglichst verzichten, da die gegen
feindliche Zauberspriiche nicht im-
mun sind. Hier ist mein Vorschlag
fiir eine gute Party:

Rawulf Lord
Mook Samurai
Lizardman Valkyrie
Dracon Maonk
Gnom Bishop
Dwarf Ninja

Ich habe keinen einzigen reinen Ma-
gier in meiner Party, weil die eben
aufgefiihrten Charaktere bereits ab
der dritten Stufe zu zaubern begin-
nen. Somit konnen alle Mitglieder
in meiner Abenteurcrgruppe kiimp-
fen, aber gleichzeitig auch einige
niitzliche Spells vom Stapel lassen.
Noch ein Vorteil ist, dab die ersten
drei Charaktere stets iiber geniigend
Hit-Points verfligen, um die meisten
Schlige gut zu verkraften, wiihrend
die drei anderen Charaktere sowie-
so nur selten angegriffen werden.

Welche Skills gehiren
gesteigert?

Zunichst sollte jeder Charakter den
Weaponry-Skill fiir die eigene Wal-
100 steigern;
schliebend gehoren die anderen Bra-
chial-Werkzeuge aufgepowert. An-
dere fordernswerte Physical Skills

fe auf erst an-

wiiren Oratory, Skulduggery (nur
Ninja). Ninjutsu und Swimming. Bei
den Academy Skills sollte auf Arti-
facts (nur einer), Mythology (nur ei-
ner), Scribe, Kirijutsu, Mapping, Di-
plomacy, Theology (bzw. Alchemy),
Theosophy sowie Thaumaturgy ge-
achtet werden.

Start in Lost Guardia

Man findet sich zu Beginn des Spiels
auf einer Lichtung nicht weit von
der Stadt New City wieder. Der er-
ste Weg sollte den Spieler zu einem
Dungeon fiihren, der sich in unmit-
telbarer Nithe des Ausgangspunkies
in dstlicher Richtung befindet
zuvor gilt es noch, einige leichiere
Kiimpfe zu bewiiltigen...

Startdungeon

Im ersten Level finden sich ein paar
leichte Gegner, zwei Wandknople,
zwei Truhen und ein Brunnen, der
jeden Charakter erfrischt (Hit-
Points, Stamina, Mana-Points). Bel
genauem Absuchen des Dungeons
entdeckt man einen Hinweis auf das
PaBwort ,,Palukes Armory™. In ei-
ner der Truhen befindet sich ein Old
Gate Key. der sogleich die dstliche
Tiir aufschliefit. Dahinter fiihrt eine
Treppe nach Level -1. Dort kiimpli
man sich den Weg bis zum Tor frei,
hinter dem Ra-Sep-Re-Tep schon
wartet. Sobald jeder Charakter die

2. Erfahrungsstufe erreicht hat. wird
der Hebel rechits neben der Tiir
betitigt. und schon éffnet sich auch
diese. Nach dem Kampf diirfte die
Party dann Erfahrungsstufe 3 er-
reicht haben: nun wird die Schatz-
truhe gepliindert und dann nichts
wie raus in die freie Natur. Im Siid-
osten der Ausgangslichtung findet
man (nach dem Kampf mit Dandi-
phoots) eine Schatztruhe mit einem
~Mapping-Kit”. Nun verlagert sich
die Party nach New-City.

New City

Dort angekommen, wird der Savant
Guard mit den Worten ..Palukes Ar-
mory” besinftigt. In der Stadt wer-
den zuniichst alle Hiuser erkundet
und alle Monster gekillt. Beim Be-
such im Inn werden die Dienste des
Wirtes in Anspruch genommen, und
die Unterhaltung mit thm kann nicht
schaden. Packt eine Bananenstaude
ins Inventory. danach ab zum Thes-
minster Abbey Tempel. Father Ru-
lae gibt Eurer Party den Tip, Bro-
ther T*Shober mit folgenden Wor-
ten zu betiren: "Slay not he that
cannot hear!”, auberdem mubl thm
auch die Frage nach der Statue und
dem Healing gestellt werden. Ver-
abreicht man Rulae nun eine kleine
Spende, iffnet sich die Wand vor
der Party. Die Treppe dahinter fithrt
zu einem Heilbrunnen. Aul die Wor-

—
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te ,.Holy Sacrament™ 6ffnet sich so-
gleich eine weitere Wand zu einem
Verlies. Bei nochmaligem Besuch
verridt Euch der Pater, daB Thr das
Land suchen sollt, in dem die Fla-
mingos fliegen. Zuvor muB freilich
noch Prof. Wunderland aufgesucht
werden. Er wird ausgequetscht iiber
die Blueprints History, Razuka Old
City. Higardi. Scared Stone und Min-
dread. Fragt ihn ruhig auch nach den
Archieves, und schon riickt er einen
Old City Key raus. Nun wird das
Buch aus dem vorherigen Raum ent-
wendet, am besten, indem man ein-
fach den Savant Guard angreift
(bringt eine Menge EP’s). Freilich
kann's aber auch der Ninja mit sei-
nen langen Fingern versuchen.

Als niichstes besorgt Thr Euch die
Schriftrolle mit der Aufschrift
ETX:BYYR und den Copper Penny
aus der Bank, mit dessen Hilfe man
die Tiir zum Museum 6ffnen kann,
Hier erhebt sich eine Pyramide.
Steckt man da die Hand hinein, wird
man mit einem Rebus Egg belohnt.
Die Geheimtiir 1idbt sich hier mit fol-
gender Kombination 6ffnen: Scared
Imp. Angry Demon, Laughing De-
vil, Silent Devil, Surprised Imp,
Happy Demon. Nun steht ein Schild
mit der Aufschrift Brombadeg zur
Ansicht bereit. Jetzt ab zu den
Docks, wo man Sogheim nach Ship,
Brom-badeg, Birds befragt. In einem
Hinterzimmer des Ladens liegt ein
nicht fertiggestelltes Schiff, und
auberdem ist der Magieladen sehr
interessant, der jedoch nur nachts
geoffnet hat. Die notige Ausriistung
gibt’s bei Paluke und Argus; aller-
dings bietet letzterer seine Waffen
und Riistungen erst dann feil, wenn
er das Codewort Black Market ver-
nimmt. Beide Hiindler kennen, eben-
so wie die restlichen Stadt-Bewoh-
ner, die Rumors, wenn man sie be-
fragt.

Zu diesem Zeitpunkt sollte die Par-
ty im Besitz eines Iron-Keys sein. so
dab das Iron-Door im Norden gedff-
net werden kann (was freilich auch
mit dem Knock-Spell oder Force
Klappen miilite). Zudem ist’s mit den
notigen Swim-Skills moglich, sich
den Moonstone in der Mitte des Pool
(im Zentrum von New City) zu be-
sorgen. Jetzt ab ins Gefiingnis, wo
die Party nach erfolgreichem Kampf
einenPrison Key entdeckt, Nun wird
Capt. Boerigard befreit und sogleich
nach der Orkogre befragt. Er gibi
Euch einen Brief. Nun begebt lhr
Euch durch die ,.Condemned Area™
in den Dungeon unter New City.

Old City

Hier wird die erste Tiir mit dem He-
bel gedffnet. und anschlieBend holt
man sich den Schliissel fiir die niich-
ste Tir aus der Kiste. Da auBer ein
paar Kimpfen nichts zu holen ist,

driickt man den Wandknopf und
geht dann in den sichtbar geworde-
nen Geheimgang. Dort steht die
nichste Schatztruhe. eine Tiir wei-
ter findet sich noch eine weitere.
Darin sollte sich die Legend Map
befinden —falls nicht, war wohl eine
andere Party schneller als Thr! Kei-
ne Panik.sobald lhr diese NPC-
Gruppe gefunden habt, konnt Thr
ihnen die Karte fiir 10.000 Gold-
stiicke abkaufen. Nun verlaBt den
Dungeon. Falls Ihr Euch stark ge-
nug fithlt, konnt Thr die Savant
Troopers in der . Restricted Area”
besiegen. Nun geht Thr am besten
nach Orkogre Castle.

Orkogre Castle

Sobald Thr auf dem Weg zum Schlofl
einer Gruppe Gornsoldaten begeg-
net, werdet Thr aufgefordert, ihnen
Boerigard's Brief zu geben — naja,
warum nicht. Hinter diesem Wach-
posten verliBt man die Stralie nach
links, so wie's Boerigard Euch be-
schrieben hat. und nach kurzer Zeit
habt Thr das GornschloB erreicht.
Begebt Euch zuerst in den Level-2.
Nach dem Kampf in dem Raum
(Punkt I auf der Karte) werdet Ihr
bei Punkt 2 mit einem Schliissel be-
lohnt. Den Armory Key benutzt Thr
noch in diesem Level (Pkt. 3), so
daB Ihr hinter einem Tor Munk-
fleisch und Innereien (P. 4) findet.
Nebenan gibt's einige Waffen und
Riistungen (5). Bei (6) schlieBt der
Crown Key. Der Hebel bei (7) 6ff-
net die Tiir bei (22). Im Raum (8)
wartet eine Truhe und bei (9) die
Bone Combs & Brushes sowie eine
Polished Steelplate. Mit der kann
das Licht bei (10) reflektiert werden
(dabei nach Siiden schauen). Hinter
der Tiir liegen ein Ring of Steel,
Keys und eine Schriftrolle mit den
letzten Worten des Zauberers Mur-

Katos, auf (13) ist’s etwas Nahrung.
Wenn der Wandknopf bei (14)
betitigt wird, 6ffnet sich die Wand
bei Punkt (15), wohingegen der He-
bel ein Bodenloch bei (16) aufmachu.
Der Affe wird mit Bananen versorgt,
woraufhin er der Party EinlaB zu
Punkt (17) verschafft. Somit 1dBt
sich der Schalter (18) betiitigen, und
die Wand (19) verschwindet. Da-
hinter ist ein weiterer Hebel ange-
bracht, der den Eintritt zum Thron-
saal (20) verschafft. King Ulgar be-
kommt erst Boerigards Nachricht,
dann wird seine Frage mit ..Yes" be-
antwortet. Dafiir erhidlt man den
Gorn Key, der fiir (22) gedacht ist.
Nun sollte man den Konig noch nach
~Rumors, Razuka, Old Funhouse,
Barlone™ befragen. Bei (23) entdeckt
man eine Schatzkiste mit der zwei-
ten Temple Map,bei (24) muB die
Party gegen einen Shadow Guardi-
an kiimpfen. AnschlieBend erscheint
der Geist von Murkatos, der Eurer
Party den Auftrag gibt, in der alten
Kirche von Nyctalinth das Grab von
Vilet Kanebe zu suchen und dort zu
graben. Bei (25) findet Ihr mehrere
niitzliche Gegenstinde, darunter ein
BonsaiTree. Die beiden Schatzki-
sten bei Punkt (26) und (27) enthal-
ten einen Azure Key.der bei (28)
weiterhilft. Dort kommt Ihr zu ei-
nem Brunnen, der die Mana-Punkte
regeneriert (29). Danach raus aus
dem GornschloB und ab zur Munk-
harama Bridge.

Brother T'Shober sollte man die An-
gel's Tongue abkaufen, sich nach
»~Rumors und Munkharama” erkun-
digen und ihm abschlieBend die
Worte Father Rulae’s mitteilen. Man
erhiilt darauthin einen Cable Trolly
und die Nachricht, dal unter Munk-
harama ein versteckter Tempel liegt.
dall man den wahren Weg neben
dem Golden Face suchen und das
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heilige Werk, das im Hidden Tem-
pel bewahrt ist, zum Lord of the five
Flowers bringen soll —auch der Satz
~Slay nothe that cannot hear, be
thankful ye that hath an ear” ist an
dieser Stelle von Bedeutung. Mit
Hilfe des Cable Trolly {iberquert
man den FlubB, verlifit den Weg so-
fort nach links, iiberquert den FluB
nach fiint Schritten nochmal, so dalB
man eine Lichtung erreicht. Bei
niiherer Untersuchung entdeckt man
eine Truhe, die neben einer guten
Riistung auch eine Waffe gegen den
Lord enthiilt. Jetzt aber ab nach
Munkharama...

Munkharama

Bei (1) findet unsere Party ein Schild
mit der Aufschrift .Holy City Munk-
harama™; in der Pfiitze bei Punkt (3)
kann die Party den Swimming Skill
iiben. der sehr wichtig ist. Beherrscht
man ihn einigermaben, sollte man
zum Punkt (2) schwimmen, wo eine
Truhe mit einem Rubber White Bear
auftaucht. Wieder an Land, sollte
Brother Moser’s Apothecary aufge-
sucht werden. Hier wird vom guten
Moser’s Mojo Tea gekauft, und der
nach Rumors & Secret School be-
fragt — erst spiiter ist’s erforderlich,
thn an die ,.Gran Melange™ zu erin-
nern, wobei man als Antwort ,.Land
of the Living Dead” erhiilt. Bei
Punkt (5) trifft man auf die Statue
des Tempelerbauers. Hier braucht
Ihr den Moonstone. Dann nehmt Thr
bei (6) ein Diamond Coin und bei
(7) ein Emerald Coin mit. Diese bei-
den Miinzen verwendet man bei
Punkt (8)und begibt sich dann zu
Punkt (6) zuriick. Hier braucht man
erneut den Moonstone, um sich Ein-
tritt zum Hidden Temple zu ver-
schaffen. Bevor man jedoch hinab-
steigt, sollte man noch schnell ein-
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mal beim ortlichen Brunnen vorbei-
schauen.

Die Antwort auf dessen Frage lau-
tet ,.,Coin”, zur Belohnung erhiilt man
vier Well Coins. Bei Punkt (9) be-
nutzt man das erste davon. Der He-
bel bei Punkt (10) 6ffnet einen Ge-
heimgang bei (11). Bei (12) findet
man ein Amber Coin, bei (13) ein
Ruby Coin. und bei (15) den Ein-
sticg zum Land of Dreams.Um es
betreten zu kinnen, miissen zunichst
zwei Fragen beantwortet werden —
die erste Antwort lautet ..Land of
Dreams”, die zweite .Land of the
Living Dead”.Noch brav den Mit-
gliedsbeitrag in Hihe von 500 Gold-
miinzen zahlen, und ab zum niich-
sten Ziel:

Hidden Temple unter
Munkharama

Hier stechen zuniichst zwei Schatz-
truhen (bei Punkt 1&2) ins Auge, die
mehrere niitzliche Gegenstiinde (z.B.
Cross of Protection, Munk's Key,
Rusted Key) enthalten. Den Munk’s
Key kann man sogleich bei (4) be-
nutzen. Bei (5) geriit die Party in ei-
nen Hinterhalt und wird so in einen
Kampf gegen einen Dark Forest
Lord mit SpieBgesellen verwickelt.
Nach dem Sieg entdeckt die Party
niitzliche Items, die natiirlich so-
fort eingesackt werden. An dieser
Stelle michte ich erwiihnen, dab es
im Verlauf des Spiels von groliem
Nutzen sein kann, nicht einfach alle
momentan unniitzen Gegenstinde
wegzuwerfen, sondern sie an einer
bestimmten Stelle (Haus) zu depo-
nieren. So kann einerseits nichts ver-
loren gehen, andererseits trigt die
Party aber auch keinen unnitigen
Ballast mit sich herum.

Aber zuriick zum Spielverlauf. Bei
(6) steht das niichste Kistchen, das
den Key of the Temple enthiilt. Die
anderen Schatztruhen (7, 8, 9) ent-
halten die Keys of Good Keep.
Nachdem Eure Party den Kampf ge-
gen die Geister heil iiberstanden hat,
findet sie auch noch den Key of
Tombs. Bei den Punkten (18, 19, 20,
21) warten vier Beans. die bei (22)
gleich benutzt werden, wohingegen
die Spindle erst bei (23) zum Ein-
satz kommt. Der Knopf bei (10) G1-
net einen geheimen Durchgang. die
Kiste (11) dahinter enthiilt den Not-
ched Staff. Wenn man Probleme mit
den Falltiiren haben sollte, kann man
mit dem bei (12) in die Wand ge-
drehten Notched Staff Abhilfe schaf-
fen. Bei (14) tritt der Party ein Le-
per Giant entgegen, ein iiuberst har-
ter Gegner. Danach labt Euch vom
Teleporter zum Brunnen bei (15)
transportieren — nicht schlecht,
denn hier werden siimtliche Cha-
rakter-Werte regeneriert! Der Key
of the Temple schlieBt bei (16). der
Key of Good Keep bei (18). Die
Schatztruhe bei (17) belohnt die Par-
ty mit 5000 EP und dem Holy Co-
venant, die bei (19) wartet mit dem
Onyx Key auf, der gleich bei (20)
gebraucht wird. Am Ende der Trep-
pe sicht man ein paar Mumien. die
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sich jedoch nicht rithren. Aus dem
Loch im Boden fihrt nach einem
Druck auf den Knopf in der Wand
ein Altar mit einer schwarzen Kri-
stallkugel empor. Sobald man diese
genommen hat, greifen einen die
vorher regungslosen Mumien an.
Nach gewonnenem Kampf wird die
Party mit dem Wikum’s Power Glo-
be belohnt. der dazu dient. das in
New City gefundene Boot anzutrei-
ben. Das Tor liBt sich durch erneu-
tes Betiitigen des Hebels 6ffnen.
Beim Level +1/-1 gelangt man zu
zwei Treppen, von denen eine nach
unten, die andere nach oben fiihrt,
Beim ersten Monch liegt eine Pfei-
fe am Boden: spiiter trefft Thr erneut
auf einen Monch, der Euch eine My-
sterious Pastille iberreicht, auber-
dem liegt in der niiheren Umgebung
eine Cromatic Lyre verborgen. Jetzt
unbedingt absaven. Tritt sie nimlich
durch die schwarze Tiir, erhiilt die
Party die Mitteilung .You are fal-
ling... falling... falling...”. Nach-
dem ein zweites Mal diese Nachricht
gekommen ist, benutzt man die Smo-
king Pipe. Danach geht lhr einige
Schritte, bis Ihr auf den Spirit of Life
trefft. Dieser gibt Eurer Party die
Maglichkeit, einen der fiinf gouli-
chen Wege zu nehmen (Sword, Staff.,
Crown, Ring. Stone). Jeder Charak-
ter erhiilt ein Plus auf folgende At-
tribute: Sword - Strength, Staff - In-
telligence.... Nachdem die Party
noch ¢in paar Gegenstinde sowie ein
Plus beim Karma bekommen hat,
wird Eure Gruppe nach Munkhara-
ma zuriickteleportiert. Dort so schnell
wie moglich zu Master Xen Xheng
(16). Dem sagt Ihr die Worte ..Be
thankful ye that has an ear!”, dann
werdet Thr aufgefordert,ihm das
Holy Work zu geben — in diesem
Fall wt’s das Holy Conenant eben-
s0...

Jetzt wird der Spieler gefragt, ober
bereit ist, den Weg der fiinf Blumen
zu erlernen. Nimmt er das Angebot
nicht an, wird die Party nach New
City zuriickgeschickt, um Father Ru-
lae die Botschaft zu iiberbringen,
daB sie das Holy Sacrament gelernt
habe. Folgt man der Aufforderung,
gewiihrt Master Xen Xheng der Par-
ty den Eintritt in den Orden. Sie wird
in die Ukpyr Mountains gesendet,
folgende Blumen zu besorgen: die
Rosis. die Plumac, die Lione, die
Mythia und die Dahlia. Bevor man
der Mission nachgeht, sollte der
Scared Grove besucht werden. eine
Waldlichtung in der Nithe der Weg-
gabelung zwischen den Ratkin Ruins
und der Stadt Nyctalinth. Nach vier
schweren Kimpfen erreicht die Par-
ty den Mittelpunkt der Lichtung. Auf
die Bodenplatte in der Mitte stellt
man den Bonsai Tree, der sofort zu
wachsen beginnt. Der Geist des Bau-
mes gewiihrt der Party Einlab in die
alten Ratkin Ruins. Dahinein sollte
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Hier sollte sich die Party zuerst drei
Finger Rods besorgen, die sie als
Schliissel fiir drei Tiiren bendtigt.
Desweiteren braucht sie einen TX-
Coder. mit dessen Hilfe sich das
Portbook entziffern liBt. Andernorts
steht folgender Code verzeichnet
L023@41A2, Host: Black Ship
Command™, der spiiter noch sehr
wichtig wird. Schnell werden noch
emn paar schwere Waffen aufge-
Klaubt, dann geht’s ab zu H'Jenna
T"Rang. Dieser gibt Euch den Auf-
trag. Shritis T'Rang zu suchen. Um
schneller zu ithm zu gelangen, darf
man das Anthracax benutzen, einen
Teleporter. der die komplette Party
wieder nach New City zuriickbringt,
Man trifft sich mit Shritis T'Rang
und nimmt seinen Auftrag an, Ro-
dan Lewarx zu titen, denn dann 1d6t
sich die Schatztruhe 6ffnen — jetzt
aber zuriick zu HJenna T"Rang. Der
erteilt Euch jetzt den Auftrag. in den
Ratkin Ruins nach der Boat Map zu
suchen und sie bei ihm abzuliefern.
Dazu gibt er Euch den Zahlencode
53426 | mit auf den Weg. Bevor
Ihr die Stadt verlaBt, sollten alle
Riume abgesucht werden. In der al-
ten Kirche trefft Ihr auf einen Geist,
der Euch durch eine Wand hin-
durchliifit. Im ersten Augenblick
glaubt man. den Friedhof nicht mehr
verlassen zu kénnen, doch bei niihe-
rer Untersuchung findet sich ein
Longstem Spade, mit dem sich ein
Grab ausheben liBt, in dem Rii-
stungen sowie der Eingang zu einem
unterirdischen Verlies verborgen
sind.

Darin liegt eine weitere Truhe ver-
steckt, die Waffen und Riistungen
enthilt. und dazu finden sich unter
einem alten Knochenhaufen wichti-

ge Gegenstiinde, wie z.B. der Stone
of new Life. Aber Vorsicht: den In-
halt der Fisser sollte man lieber nicht
antasten! Steigt man nun die Trep-
pe hinauf. gelangt man zu einer Tru-
he und einer Statue. Bei letzterer
verwendet man den bewiihrten Spa-
ten und kommt so in den Besitz der
Tydnad Emyt. Nun begibt man sich
zuriick in den Friedhof und holt sich
das Crux of Crossing. das man von
einem Geist erhilt, wenn man die
Tydnad Emyt hat. Erhiilt einer Eu-
rer Party-Charaktere den Stab als
Waffe. wird er zwar verflucht, dafiir
kann aber die Gruppe fortan durch
Barrieren gehen, die es beispiels-
weise im Siidwesten gibt. Dahinter
fiihrt eine Treppe nach unten, und
dort trifft man auf Vilet Kanebe.

gidden Temple

Nach erfolgreichem Kampf kommt
ein weiteres Kartenteil zum Vor-
schein. Sodann verlillt Eure Party
den Friedhof durch das Portal des
Verlieses. Man sollte jetzt mal alle
Wege komplett abgehen, allein um
den Uberblick iiber die Landschaft
nicht zu verlieren. Dabei wird man
Zeuge eines Kampfes zwischen ein
paar T'Rangs und Janelte, einer
Helazoidin. Hilft man ihr, gibt’s als
Belohnung ein Banner, das man bei
Bedarf der Dame Ke-li Me iiber-
reicht. Zuvor begibt sich die Party
noch nach Ukpyr, wo freilich eben-
so aufregende Abenteuer warten wie
in der City of Glory, der City of Sky
oder dem Freudenhaus... Aber mehr
dariiber erst in der niichsten Ausga-
be!

Hunkharamn
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- RESSERWISSER
- UOROMERONED

Den sicheren Weg zum Erfolg bei Vir-
gins Wiisten-Epos beschreibt unser al-
ler Max Magenauer. Alsdann, zeig her
Deine Tips. Max!

Zuniichst sorgt man fiir die passende
Architektur: Vorrang haben dabei ein
Kraftwerk sowie zwei Raffinerien. wo-
bei diese stets am . Ortsrand” plaziert
werden sollten, um Zugang nach aulien
zu haben; andernfalls wiiren zusiitz-
liche Carry-Alls vonnoten. Sobald die
Raffinerien nichts mehr zu férdern
haben (2.B. weil kein Spice zum Ab-
bau tibrig ist). ballert man die somit
unniitzen Stromfresser am besten
selbst ab. Bevor's freilich soweit ist,
sollte man drei bis vier solcher Ver-

Wenn ein Komet kommet herange-
schwebt, dann hat sich’s meistens

ausgelebt — nur gut, daB unser al-
ler Joe bereits einen GroBteil von
Infogrames Grusel-Gewusel durch-
geknobelt hat, so dalbl er Euch mit
ein paar ersten Tips. Tricks und
Hinweisen aushelfen kann!

1. Tag

Zuniichst fiingt alles noch harmlos
an: Photoplatten lassen sich ganz
gewohnlich einkaufen (wer hiitte das
gedacht). und das Geburtsregister
findet sich im Stadtarchiv. Der Ar-
chivar ist iibrigens durchaus
zuglinglich und einer der

bauen. dazu
gehoren jeweils zwei bis drei Harve-
ster. Betonplatten lohnen sich ledig-
lich fiir die Installation von Kraft-
werken und Raketentiirmen, alle an-
deren Gebiude kinnen genausogut
billiger und schneller auf normalem
Untergrund errichtet werden. Sobald
das Menii die Erstellung von Starports
zuliBt, bauen — weil lhr iiber den
Starport fortan Eure Fahrzeuge be-
stellen und somit eigene Produktions-
stiitten einsparen konnt. Achtung: Am
Starport wechseln die Preise stark und
stiindig! Bei der Waffenausstattung
gilt: Je schwerer, desto besser. Gebt
also Panzern, Raketenwerfern und
iiberhaupt Fahrzeugen stets den Vor-
zug vor Soldaten, um erste Gegner-
angriffe abzuwehren.

Im Spiel schickt man zum Erkunden
des Geliindes vorzugsweise billige und
flotte Trikes los, ebenso eignen sich
auch halbtote Soldaten, da sie einer-
seits ein wenig zur Feindaufkliirung
beitragen kinnen, man aber anderer-
seits keinen groBen Verlust erleiden
kann. Sollte mal linger keine Fracht-
Fregatte ankommen, dann hat sie der
Gegner wahrscheinlich vernichtet —
in diesem Fall wird am besten der alte
Starport zerstort und ein neuer gebaut,
et voila, schon kommen siimtliche aus-
stehenden Lieferungen an! Sobald
zwei Construction Yards vorhanden
sind, kann man sich das Upgraden des
zweiten sparen. Besser ist’s, das ,,Ori-
ginal™ auszubauen, so kommt man
nimlich an zusitzliche Technologie

arbeitungsbetriebe

wenigen lllsmouther, denen man
vertrauen kann.

Was immer auch nicht niet- und na-
gelfest ist, sollte mitgenommen
werden, mit anderen Worten also
quasi alles. Naja, und in diesem Zu-
sammenhang Kkann ein Kleiner
Waldspaziergang gewil nicht scha-
den, womaoglich gibt’s unterm Geiist
manch niitzliches Teil zu ent-
decken?! Im iibrigen lohnt es sich,
stets nach der Pfadfinder-Maxime
zu handeln — braucht also ein Zeit-
genosse Eure Hilfe, dann zeigt Euch
von der besten Seite und seid edel
und gut!

Herauszufinden, wo genau der alte
Boleskine seine Beobachtungen
machte, das ist fiir den ersten Tag
eine echt knifflige Angelegenheit!
Man bendtigt dazu ein Gewehr, ein
Vergriberungsglas, eine Zeichnung,
eine Landkarte, etwas Alkohol und
ein wenig Watte, wenn auch nicht
alles zur gleichen Zeit... Anderer-
seits, sollte ein Fihrer vonndten
sein, dann diirfte die Suche vielleicht
in der Kneipe erfolgreich verlaufen.
Aber Vorsicht im Umgang mit Ty-
ler. dem Leuchtturmwiirter...

1. Nacht

Die niichtliche Fotografier-Session
gestaltet sich etwas schwierig, vor
allem, weil so ein Kerl mit dem
Dreifull abgehauen ist. Tja, es lebe
die allseits entwickelte Handwerks-
Kunst, denn wem die Standfestig-

heran und kann die Technik durch
Ubertragen (einfach mit dem Maus-
zeiger riiberziehen) auch am neuen
Stiitzpunkt verwenden.

Mit Hilfe von Betonplatten lassen sich
schlagkriiftige Rocket Turrets weitab
von der Basis (z.B. vor einem Spice-
becken in feindlichem Besitz) instal-
lieren, aber die Ornithopter konnt Thr
als WafTe getrost vergessen: der Geg-
ner ballert die Flieger mit seinen Ra-
keten locker ab, was lhr freilich auch
mit den Luftikanten des Feindes tun
konnt. Carry-Alls hingegen sind von
grobem Nutzen, da sie Harvester und
reparaturbediirftige Fahrzeuge dublerst
schnell zur Basis zuriickbringen.
In der letzten Spielphase sind Rocket
Turrets die absolut wichtigste Vertei-
digungswaffe, da sie hart im Nehmen
sind, zugleich kaum einen Feind
durchlassen und im Beschiidigungs-
fall dennoch recht schnell zu reparie-
ren sind. Am besten plaziert man
gleich zwei oder drei solcher Waf-
fentiirme nebeneinander an den Ecken
der Basis, die am meisten unter den
Feindangriffen zu leiden hat. Aber
Vorsicht, insbesondere die Fremen
(Atreides-Verbiindete) lieben den An-
eriff von hinten...

Gegen die groBen (Atom-)Raketen
hilft hiiufiges Zwischenspeichern so-
wie der sofortige Angriff der gegne-
rischen Paliste. Beim Einsatz der ei-
genen Raketen sollte man zuniichst im
Palast die groBe Karte anwihlen,
anschlieBend mit dem Mauszeiger auf
das Ziel gehen und launchen. Im iibri-

keit abhanden kommt, der baut sich
eben selber eine — wozu gibt's
schlieBlich drei Sticke sowie eine
Liane im Wald zu finden? Die er-
sten Photos vom niichtlichen Ster-
nenhimmel sollten damit problem-
los von der Hand gehen, und falls
Thr noch immer nicht miide seid.
kein Problem — wer sich ein wenig
umschaut, kénnte den Weg zur auf-
regendsten Mitternachtsparty seines
Lebens entdecken! Pabt einfach auf
den kleinen Nager auf, der sich hier
sozusagen als Wegweiser betdtigt...
2. Tag
Der allererste Gang kann eigentlich
nur in die Drogerie fiihren, zumal
wenn lhr an Euer schwaches Herz
denkt. Alsodann bietet sich ein Be-
such beim allseits bekannten Ar-
chivar an, bloB ist der nirgends zu
entdecken, und in seinem Hause lie-
gen diberall jene omindsen Blut-
flecken herum! In solchen Fiillen
braucht man natiirlich drei Statuen
und drei Biicher. die jedoch in in-
haltlichem Zusammenhang mitein-
ander stehen miissen... Habt Thr
schlieBlich das Necronomicon ent-
deckt und dann noch ein gewisses
Problem mit dem Offnungs-Mecha-
nismus, weil der Schliissel fehlt,
nicht verzagen — beschwert Euch
lieber, denn es ist wirklich eine
Schande. was heutzutage so alles un-
ter den Teppich gekehrt wird! Auch
wer im Biiro des Biirgermeisters

gen gilt: Je spiiter der Level, desto
wichtiger ist der iiberraschende und
taktisch kluge Angriff. Klopft den Geg-
ner zuniichst mit Raketen weich, die
Raketenwerfer kann man dabei auch
bis kurz vor die feindlichen Rocket
Turrets ballern lassen, ein brauchba-
rer Treffer wird's trotzdem. Die als-
bald heranriickenden Feind-Truppen
lassen sich von Euren schweren Pan-
zern besonders gern aufmischen, zu-
gleich sollte Euer Angriff in groBien
Wellen erfolgen — je griBer, desto
besser. Dabei sollten Eure Truppen
stets eng beicinandner stehen, auller
wenn der Gegner auf den Namen Atrei-
des hort und Sonic Tanks bei sich hat.
Bei den Harkonnen erweist sich die
Selbstmord-Funktion des Devastators
als niitzlich, da sie zumeist auch den
Gegner ins Jenseits befordert: bei den
Ordos ist hingegen der Einsatz des De-
viator anzuraten, mit dem lhr sogar
feindliche Harvester in Euren Besitz
nchmen konnt.

Zum Schlub wird der Gegner mit Ba-
sen umkreist, denn so bekommt der ei-
gene Panzer Artillerie-Schutz, und Re-
paraturen sind nur selten notig — und
falls doch, sollte méglichst dosiert in-
standgesetzt werden: also anfangen,
warten bis griin und sofort stoppen!
Sollten inzwischen Sandwiirmer den
Schlachtplan durchkreuzen, lassen sie
sich manchmal durch harten Panzer-
beschub vertreiben witziger ist’s
freilich, die Jungs durch Einsatz eines
Trikes als Lockmittel aufl den Gegner
zu hetzen.

hockt und dessen Tresor nicht 6ff-
nen kann, weil's dazu eine Bibel
braucht — ja. dem kann ebenfalls
geholfen werden! Wer unter all den
gottlosen Hlsmouthern hat wohl mit
todlicher Sicherheit eine Heilige
Schrift? Na wer schon, die schrille
Alte ist’s, nur will die Tante den
Schmoker halt nicht ohne weiteres
rausriicken. Doch sorget Euch nicht,
schlieBlich hat jeder Mensch seinen
Preis. und auch diese Dame lit sich
gerne bestechen.

Ihr seid fast sicher, die richtige Stel-
le in der Bibel gefunden zu haben,
aber der Tresor 6ffnet sich trotz-
dem nicht? Nun, wahrscheinlich
habt 1hr tatsiichlich die richtige Stel-
le aufgebliittert. und lediglich an der
falschen Stelle nach der ominisen
~Zahl” gesucht — vielleicht ist ja
doch eher die Seitenzahl gemeint!
Wie auch immer, jedenfalls kénnt
Thr nun das Journal durchbliittern,
und bei der Gelegenheit sollte man
unbedingt den Geldschrank auf wei-
teren Inhalt untersuchen. da jener
fiir den weiteren Spielverlauf von
entscheidender Bedeutung ist. Da-
nach fiithrt der Weg zum Leuchtturm:
oben angekommen, gestaltet sich der
Marsch nach unten jedoch etwas dif-
fiziler. Null problemo, machen wir’s
eben dem ollen lkarus nach und ba-
steln uns ein paar Fliigel! Wichtig
ist dabei allerdings. daBl Ihr stets auf
alle Details (Kerzenwachs z.B.) ach-
tet...
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Um sein Barvermdgen auf unge-
wihnliche Art zu erhéhen, mull man
zu ungewdhnlichen Mitteln greifen
— s0 wie Marius Fink! Er LBt sich
einfach ein Schiff ohne Passagier-
kabinen bauen. heuert anschliebend
die Mannschaft an, kauft die Waren
ein und verschiffl sie endlich in an-
dere Hiifen. Dazu sollte man ein
Kontor besuchen, das sowohl Gii-

ter- als auch Passagiertransporte
feilbietet. Nun liit man sich

zunichst vom Kontorleiter Waffen
anbieten. wiithlt eine davon aus und
verlidt den Schotter auf das Schiff.
Alsbald sollte oben am Screen die
Meldung
mich...”
nau der Zeitpunkt, zu dem man den

wieviel kosten

auftauchen, und das ist ge-

Zettel fiir Passagiertransporte (links
an der Theke) anklickt. Zwar wird
der Kontorist mit einem entwaff-
nenden ..Sie haben keine Kabinen!”
antworten, aber Lhr labt Euch davon
nicht beirren und klickt einfach die
obige Mitteilung, also .....
kosten mich...” an. Jetzt verwandelt
sich die Ware in ,stabile P
re”. und durch mehrmaliges
Anklicken dieses Satzes lilht sich
Vorrat reichlich erhdhen.
Schnell wird alles verladen, und

wieviel

dssagie-

der

dann ..Ich mochte Thnen etwas ver-
kaufen™ angeklickt... et voila, das
Klimpergeld hat sich um ca.

$150.000 erhoht!
Formula One Grand Prix

PS-Protz werden ist nicht so schwer.

Sieger sein dagegen sehr — auler
freilich, Lhr nehmt Euch die fol-

genden Tips von Thorsten Oelsner
zu Herzen! Prinzipiell sollte man

Mwnhitcn

Kom letlllsln en [
Sie U p iu

sich nie mit dem vorgefertigten Wa-
gen von der Stange begniigen, viel-
mehr garantiert nur gekonntes Her-
umbasteln am Gefiihrt das echte Er-
lolgserlebnis. Da hiitten wir im
folgenden ein paar siegessichere
Aufriistsiitze anzubieten, wobei WF
fiir Wing Setting Front steht. WR
fiir Wing Setting Rear, BB fiir Break
Balance. und die restliche Zahlen-
reihe dient schlieBlich noch der kor-
rekten Getriebe-Einstellung.

USA: WF 43, WR 39, BB 01 Rear
27/36/44/50/55/60

BRA: WF 44, WR 40, BB 03 Rear
24/31/39/47/157/67

SAN: WF 43, WR 37, BB 04 Front
23/30/38/46/55/64
MON: WF 41, WR 30.
24/31/39/47/54/63
KAN: WF 44, WR 39,
23/29/37/46/55/65
MEX: WF 47, WR 42,
23/28/35/46/56/66
FRA: WF 46, WR 40,
23/30/37/44/54/63
GBR: WF 45, WR 39,
26/35/43/49/54/63
BRD: WF 41, WR 39,
24/31/38/47/57/67

BB 03 Front
BB 02 Front
BB 03 Front
BB 01 Front
BB 03 Front

BB 06 Front

Inca

Alsdann hiitten wir noch anzubie-
ten: ein paar Levelcodes von Kai
Hutter. Laut Anleitung soll zwar je-
des Verkaufsexemplar dieses Spiels
seine eigenen Codes haben, bloB,
ber uns haben die Teile einwandfrei
funktioniert, warum also sollten
sie’s bei Euch nicht auch tun?
1. 37241372

2. 35241356
3. 41241324
4, 25241384
5. 15241372
6. 47241384
7. 45241364

8. 13241332
9. 33241344
10. 43241344
1. 31241316

Incredible Machine

Ein Knnhe]gmm von Sierra gibt's
nicht alle Tage. und schon gar kein
so gutes! Ehrensache, daB wir da
ptinktlich zum Test auch gleich die
komplette Paliwortliste fiir Euch pa-
rat halten, wobei etwaige Danksa-
gungen bitte an Gregor Mechters-
heimer zu richten wiiren, den groben
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Code-Lieferanten! Wichtig ist nur,
dal} Thr direkt hinter das Codewort
einen Bindestrich/Minus setzt, da-
mit auch alles klappt...
I. SIERRA

. DYNAMIX

. MACHINE

. DISK

. SHUTTLE

. SATURN

. KING

. DRAGON

9. ANTS

10. BASEBALL

11. BEAR

12. FISH

13. DALE

14. CHESTERTON
15. SIZE

16. IRELAND

17. WORD

18. BRIEF

19. HOT DOG

20, COUNTDOWN
21. PSALMS

22. TANK

23. NIGHT

24. GAMES

25. WESTERN

26. LOG HOME

27. GRAPHICS

28. KNUTH

29. DONALD

30. COMPACT DISK
31. SHAVER LAKE
32. RHEUMATISm
33. HARPSICHORD
34. MARKET

35. DESK

36. MYRTLE

37. QUATERNION
38. AQUARIUM

39. SHOE

40. FLOWER

41. STORE

42. CLARE

43. KERRY

44. FLANGE

45. SEASON

46. TRIBOLOGY
47. ABRASIVE

48. DEFORMATION
49, ELASTIC

50. ADHESION

51. SPECTRA

52. INDUCTION

53. POLARIZATION
54. OVERIOY

55. DISCURSIVE
56. CROSS

57. CHOCOLATE

-~ v Lh D
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. PLATO
ﬁ‘). WELLSPRING
60. HYDROPLANE
61. PALM
62. SOMBRERO
63. JOIST
64. ASTRONAUT
65. MARIONETTE
66. OSMIUM
67. ASSURANCE
68. CALCULATOR
69. SUPERIOR
70. PHILHARMONIC
71. ANGULAR
72. ZIPPER
73. UMPIRE
74. RECOVER
75. SHADOW
76. IONIZE
77. QUAKE
78. OCTOBER
79. BILATERAL
30. LYRIC
81. NEEDLE
82. THEORY
83. LOBSTER
84. SAMURALI
85. SPLICE
86. GULF
87. RHOMBUS
Ach iibrigens, sofern 1hr gleich
LGULF™ als PaBwort eintippt, diirft
lhr die einzelnen Level quasi frei
Hand anwiihlen..

Prince of Persia

Klaro, 1.iul|m.h m Broderbunds
Animationswunder gerade nicht
mehr, aber wer noch immer Pro-
bleme mit dem kiimplerischen Spie-
gelbild des 12. Levels hat, dem kann
nun geholfen werden: Lauft zu Be-
ginn nicht zu nahe an Euer Alter Ego
heran, damit es nicht das Schwert
ziickt. Steckt daraufhin auch Euren
Dolch in die Scheide (Cursor unten-
Taste) und lauft alsbald direkt in das
Ebenbild hinein — tja, und damit
wiire diese Stelle auch schon ge-
meistert., dank Thomas Senn. der
uns auch mit famosen Karten be-
schenkte, die wir aber aus Platz-
griinden leider nicht drucken kin-

[ WICHTIG-WICHTIG- WICHTIG | |

I Diese Anzeige ausschneiden,
einstecken, weiterzeigen !
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Riittenscheider Strafle 181 4300 Essen I
MEGA DRIVE ATARI ST IBM PC
GAME BOY SUPER NINTENDO AMIGA

Besuchen Sie jefzt unser neues Ladenlokal oder rufen Sie uns an;

l _Tel.: 0201/77 72 25 |
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Die Parteien-Landschaft
PIRATEN (PIR)
Der Name ist Programm: ,,Gesetz" ist fiir
die Jungs ein Fremdwort, das fréhliche
Chaos ihr Leitmotiv, und wenn sie und ihr
abgetauchter BoB Johnny Cyberpunk sich

um eins nicht scheren, dann um die In-
teressen der Softwarehersteller!

FREIE USER (FU)

Eine Massenpartei, die ebenfalls eher die
Interessen der Software-User vertritt und
es nicht immer ganz genau mit der Lega-
litdt nimmt. Dennoch tendiert der Haufen
des Parteichefs Dr. Dos mehr zu halb-
wegs gesitteten Regeln und Verhiltnis-
sen.

JOKER PARTEI (JOKE) _
Die brandneue Partei des groBen Vorsit-
zenden Ghost. Erkldrte Ziele sind z.B.
die Erhaltung des Datengestriipps und der
Schutz ungeborener Spiele. Laut Umfra-
ge im letzten Heft liegen uns die Interes-
sen der Zocker naturgemill mehr am Her-
zen als die der Hersteller, wir sind ten-
denziell gesetzestreu und weder chaotisch
noch biirokratisch.

NIX IST FIX (NIF)

Eine hochinteressante Gruppierung, die
nie weil, was sie will. Ob es nun um Ge-
setzestreue geht, um Philosophie oder um
die Interessen-Frage, stets bekommt man
vom Vorsitzenden Oskar Maria Jeinsager
ein klares ,,Sowohl als auch!” zu horen.

LEGALE ANWENDER (LA)

In mancherlei Hinsicht sind die kreuz-
braven Legalisten das Gegenstiick der
FREIEN USER, wenden sich jedoch glei-
chermaBen an Anwender wie Hersteller .
Thr grotes Manko diirfte die etwas farb-
lose Spitzenkandidatin Sabine Sauertopf

sein...

MONEYMAKERS (MM)

Die Herstellerpartei schlechthin: Tiichti-
ge, junge Dynamiker unter der Schirm-
herrschaft des Freiherrn Bravenleuth, im-
mer fiir eine Piratenjagd zu haben, so-
fern dabei Geld zu verdienen ist. Das
Geselz ist ihnen heilig, und all ihre Akti-
vititen wickeln sie hiibsch ordentlich ab.

Wahlergebnis Bund

PARLAMENT
Vor vier Wochen erst
stellte sich allen Hobby-

Politikern die Aufgabe,
der neugegriindeten
JOKER PARTEI zu

einem ordentlichen Start
zu verhelfen —
mittlerweile hat unser Po-
lit-Baby bereits zwei
Wahlkiampfe achtbar hin-
ter sich gebracht!

Wahlergebnis Berlin

lein!

“ p— _
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Berlin

Top 10 IBM / PC

Ultima Underworld 2 109,-
Comanche DT. 109,-
Populous 11 99,-
Burning Steel DT. 99.-
Inca DT. 119,-
Stunt Island 109,-
Car & Driver 99,-
Sim Life 99.,-
Harrier Jump Jet 119,-
F-15 Strike Eagle 3 119,-

Future Top 10

Wing Commander DT. 99,
Indiana Jones 4 DT. 99,-
History Line DT. 99.-
A-Train 99,-
Sim Earth DT. 99,-
Das schw. Auge 1 MB DT.  99,-
XCopy Tools DT. 75.-
Street Fighter 2 69,-
Comp Pro Mini ab 25,
Nicky Boom 65.-

Alle Preise inclusive

Porto + Verpackung

* Preisinderung und Irrtum vorbehalten

Alle Kunden, die ihr
History Line fiir Amiga vor
dem 20.1.93 bei uns erwor-
ben haben, bitten wir unter

Vorlage des Kaufbeleges
zum Umtausch

Jetzt auch in BTX
*SOFTPOWER#

DOF TrDOWE
Hauptgeschiift
Schwedenstr. 18¢
1000 Berlin 65
Fax. 030 / 492 20 57
Filliale Spandau
Schonwalder Str. 65

1000 Berlin 20

030 / 492 20 56

Rund acht Jahre ist es her, seit ,,Boulder Dash” den C 64 mit
einer genialen Kombination aus Puzzelei und Geschicklichkeits-
test begliickte — bei Grandslam glaubt man, daB die Zeit nun

reif fiir eine PC-Neuauflage ist.

Ein gewagtes Unterfangen, vor
allem weil die MS-DOSe ja
auch auf das Original zuriick-
greifen kann, das Prism Lei-
sure fiir nostalgische 15 Stei-
ne anbietet. Also mufiten ein
paar Neuerungen her. wovon
die Verwandlung des Alt-Hel-
den Rockford in den Hasen
Myra mit Sicherheit die au-
genfilligste 1st. Konsequen-
terweise buddelt man in den
140 (in Zehnerschritten an-
wiihlbaren) Erdhohlen auch
nicht mehr nach Edelsteinen,
sondern fahndet unter Zeit-
druck nach Salatképfen, um
dann durch den jeweiligen Le-
velausgang zu entfleuchen.
Neben den Vitaminbomben
tummeln sich in der Unterwelt
noch allerlei Untiere wie Orks
oder Fledermiuse, die Myra
mit Hilfe der eingesammelten
Messer, Flammenwerfer, Pi-
stolen etc. ebenfalls in Blatt-
salat verwandeln kann — oder
auch mal in Felsen, je nach

Gegner. Sein unbewaffneter
Vorginger wiire da sicher nei-
disch geworden, denn er war
in erster Linie auf die Gesetze
der Schwerkraft angewiesen,
um der Feindesschar Herr zu
werden. Das geht natiirlich im-
mer noch, sprich, geschicktes
~Untergraben™ oder Verschie-
ben einzelner Felsbrocken ver-
ursacht tédliche Kopfschmer-
zen bei den Widersachern. Wie
einst sind derlei Aktionen mit
der gebotenen Vorsicht zu ge-
niellen, will man dabei nicht
selbst eines der fiinf Hasenle-
ben verlieren. Davon abgese-
hen iiberall Uberra-
schungseier verborgen, etwa
Teleporter, giftiger, griiner
Amobenschleim, Zauberwiin-
de (die Steine in Salat ver-
wandeln), Tiiren, FlieBbinder
USwW.

sind

Nicht nur spielerisch, auch
bei der Priisentation halten sich
die Unterschiede gegeniiber
dem Original in Grenzen: Die

Auch die Grafik ist ,,Jegendir...

00 700 00 $0000000

.+ 100 40000 00 00 00 ¥ 03
#7100 Yoo

bunten, aber recht groben
VGA-Pixel werden ziemlich
ruckelig gescrollt, dafiir kriegt
man flotte Begleitmusiken und
-effekte geboten: die (Tasta-
tur-) Steuerung klappt tadel-
los. Das Beste an der Ge-
schichte ist freilich wieder das
fesselnde Gameplay. das dem
Spieler abwechselnd flinke Re-
aktionen und maximalen Ge-
hirnschmalz-Einsatz abver-
langt. Blof} gab und gibt es das
alles halt schon seit langem, es
fragt sich daher, wer dieses Re-
make wirklich braucht... (rf)

The Legend of
Myra

ssBoulder Dash”-Klon mit Ex-
trawaffen — mehr original als
originell.

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschritlene

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Grandslam

Es ruckelt auf einem 486er lei-

der genauso wie am 286er.

AdLib
Soundblaster

Dt. Anleitung
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Tsunami ist weder verwandt mit Konami noch verschwigert mit
Tiramisu, sondern ein brandneuer Stern am Softwarehimmel.
Bewohnt wird er vornehmlich von ehemaligen Sierra-Mitarbei-
tern, die’s mal so richtig krachen lassen wollen!

Ihr Erstlingswerk ist wie ge-
schaffen fiir Leute, die beim
Stichwort ,,Zirkus” sofort an
Monty Python denken. Kon-
kret handelt es sich bei Wacky
Funsters ndmlich um eine An-
sammlung von 5 1/2 vollig
hirnverbrannten Arcade-
Games, deren sachlicher Ge-
halt zwischen ernsthafter Par-
odie und sorgfiltig geplanter
Sinnlosigkeit schwankt. Ein
biBlchen ungewdhnlich ist hier
schon die Kopierschutzabfra-
ge, die groBziigigerweise jede
beliebige Eingabe als richtig
akzeptiert. AnschlieBend sieht
man in einem kleinen Intro,
wie ein schlaksiger Compu-
terfreak plotzlich von seinem
besten Freund angesaugt und
via Monitor in den Thronsaal
eines Miirchenkonigs katapul-
tiert wird. Voila — das Menii!
Unter den fiinf anwihlbaren
Mini-Games sticht Rambi vs.

Anabolika hoch zwei

Blambo als besonderes High-
light heraus: Im dunklen Miir-
chenwald darf man ins Fell ei-
nes rachsiichtigen Rehs schliip-
fen und per Fadenkreuz bose
Zweibeiner umnieten. Man
kann aber auch die umgekehr-
te Variante wiihlen und als wi-
derwiirtiger Kleinwildjéiger mit

einer riesigen Plasmawumme

bedauernswerte Rehlein, His-
chen. Eichhornchen etc. rosten.
Zur Entspannung bietet sich
anschlieBend eine Runde Ping
an, worunter man sich eine op-
tisch aufgepeppte, aber dafiir
spielerisch stark entschirfte
Version des guten, uralten
wPong” vorzustellen hat. Des-
weiteren gibt’s ein reichlich
behimmertes Priigelspiel, bei
dem sich der gegnerische Mus-
kelprotz mit einer Maurerkel-
le verteidigt, ein 3D-Autoren-
nen, dessen Name Roadkill!
eigentlich schon alles sagt. und

schlieBlich noch ein tastatur-
gesteuertes Ausweich-Spiel-
chen, wo man angeblich ver-
hindern muf, da Anabolika-
gedopte Kraftsportler zu
Kiihen mutieren...

Kurzfristig ist Wacky Funsters
eine echte Bereicherung fiir
den grauen PC-Alltag, doch

trotz der bombigen (Insider-)

Gags und der annehmbaren
Priisentation hiilt die Freude
daran nicht lange vor. Es ist
halt doch eher eine Sammlung
von schlechten Witzen als von
guten Spielen — trotzdem,
eine vielversprechende Pre-
miere! (C. Borgmeier)

Wacky Funsters

Originelle Computerspiel-Par-
odie ohne Langzeitmotivation.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfinger
Preis: ca. 99.- DM
Hersteller: Tsunami

Ohne einen 386er mit mindestens

16 MHz bleibt das Lachen auf der
Festplatte stecken.

AdLib
Soundblaster

PEROKA SOFT

VERSANDHANDEL

"YORANKUNDIGUNG,
VORBESTELLUNGEN MOGLICH!

|rriimer und Preisanderungen vorbet "|n=

Ir"rrrmrr

Roland

Telelonische oder schrifiliche Bestellung
eletonische oder schrifliche Bestellung

PEROKA SOFT
Fe urng

'I'elehn. 021 73/51 351
02173/56906




Die strategischen Sandkisten Mar-
ke SSI haben in jiingster Zeit ja er-
kennbar an Attraktivitit gewonnen,
doch nun geht die Company noch ei-
nen Schritt weiter — in Richtung Si-
mulation.

- |

CEE

EIIISI:IIEIBIIIIG IH ATLANTIK
Stahl brennt doch'

Ja, mit dieser deutschen Ver—
~ sion von ,,Great Naval
~ Battles” liefern die ameri-
kanischen Strategomanen |
tatsichlich ihr bisheriges
Meisterstiick ab, denn was
Priisentation und Spielbarkeit
der taktischen Seesimulation
aus dem Zweiten Weltkrieg
betrifft, gibt es wenig zu
meckern: Wahlweise auf Sei-
ten der Deutschen oder Bri-
ten werden unerfahrene Neu-
krieger zuniichst einmal von
12 langsam komplexer wer-
denden Kleinszenarien in die
Materie eingefiihrt, danach
darf man sich an umfangrei-
chen Kampagnen und
schlieBlich gar am (fast)
kompletten Krieg von 1939
bis 1943 versuchen — was
selbst fiir General Schwartz-

der Karten-MafBstab auf ei-
nige Seemeilen, und die ent-
scheidenden Stationen des zu |
kommandierenden Kutters b
lassen sich problemlos iiber

‘ kopt eine Herausforderung
= sein sollte! |
. Somit gliedert sich der
Spielablauf in zwei Teile: ©
Der strategische Part zeigt &
eine zoombare Karte des ge- |

samten Nordatlantiks mit al-
len Stiitzpunkten und Kon-
vois, einschlieBlich der des
jeweiligen Gegners, soweit
deren Positionen bekannt
sind. Unter dem Diktat der
in vier Tempostufen laufen-
den Echtzeituhr werden nun
Operationen gegen zivile und
militiéirische Seeziele geplant,
Schiffsverbiinde zusammen-
gestellt oder ramponierte Pot-
te ins Dock geschickt.
Kommt es zu Feindbegeg-
nungen, schaltet der Rechner
auf den taktischen Kampf-
modus um. Hier schrumpft

sl

Je nach Laune darf man den
Navigator oder den Mann am
Feuerknopf mimen, wihrend
der Rest dem Rechner iiber-
lassen bleibt. Freilich spricht
auch nichts dagegen, sich an
beiden Aufgaben gleichzei-
tig zu versuchen und zusiitz-
lich noch Reparaturen bzw.
Fliegereinsiitze per Hand zu
dirigieren — oder alles auf
Automatik zu stellen und ein-
fach zuzuschauen. Schiich-
terne Naturen wiihlen viel-
leicht ein etwas abseits diim-
pelndes Schiff als Basis,
wihrend sich Draufgiinger
ohne weiteres in die expo-
nierteste Einheit hineinver-
setzen diirfen.

Viel freie Wahl beim Game-
play also, und sogar die Op-
tik kann iiberzeugen: Ein
Blick durch den Feldstecher
offenbart 3D-VergroBerun-
gen der feindlichen Marine,
und die einzelnen Abteilun-
gen der eigenen Kihne sind
grafisch ein wenig an ,,Silent
Service II” angelehnt — zwar
ohne das Vorbild zu errei-
chen, doch im Vergleich zur
gewohnten Minus-Prisenta-
tion der Company wirkt’s

~ wenngleich die Soundblaster- |
Pulldownmeniis anwiihlen. =

trotzdem geradezu revolu-
tionir. Auch einige Sound-
tracks und viele FX kommen
ausgesprochen gut riiber, =

Option schonmal zu Proble-
men fithren kann. Okay, die '
Maus agiert etwas zittrig, und
das ausfiihrliche Handbuch
driickt sich ab und zu etwas
neblig aus. Ist aber alles zu
verschmerzen, denn insge-
samt kauft man mit dem
brennenden Stahl eine ange-
nehm leichtgingige und
durchaus realistische Kriegs-
simulation! (jn)

Burning Steel

Gehaltvolle und spielbare See-

schlachten mit kleinen Schiin-
heitslecks.

GRAFIK
SOUND
REALISMUS
MOTIVATION
URTEIL

Vanabel
Preis: ca. 119,— DM
Hersteller: SSI

Ein 386er sowie gut 700.000
Byte freier EMS-Speicher miis-
sen sein!

AdLib
Soundblaster
Roland

Maus
Dt. Anleitung

Dt. Screen




Es gibt immer noch Leute die nicht bei uns bestellen.........aber nicht mehr lange!!!

KOSTENLOSE SOFTWARE

kannen wir Ihnen leider auch nicht hieten.
Aber viel hat nicht gefehlt - vergleichen Sie selbst!
Bestellen Sie unter

Tel. 024 03/211 88
Fax 0 24 03/3 53 51

Versand 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler.

IBM/PC
1869 vV 7999 Legends of Valour vV 79,99
AA War in the Skies A 86,99 Leisure Suit Larry 5 V 6499
Aces of the Pacific A 6499 Lemmings Doublepack A 79,99 L
RO IWIINEE Ml e i Toe: A 7o Am Fasslesgrund 1 7730 VS-Schwenningen Tel.1: 07720122728 Tel.2: 07720022729 Telefax. 07720122730
Adventure Collection A 64,99 Links 386 Pro A 9299
{Immartal, Soul Crystal, Spint of Advanture) Links Data Disk Mauna Kea E 46,99
Amazon E 7999 Locomation V 5499 £ .
Amberstar V 7999  Lordof the Rings 2 A 66,99 Programm Amiga IBM Programm Amiga
Armour - Geddon A 79,99 Lure of Temptress V. 59,99 1869 DV 69.97 8387 Pools of Darkness 6297 69.97
ATAC A 8699 Mad TV V79,99 A-Train DV Vorb. 97.97 Populous 2 DA 69.97 76.97
A - Train E 66,99 Mad TV Data Disk V2499 A-Train Const. Set DV - 4197 Privateer —— Vorb.
A- Train V 96,99 Mega - Lo - Mania vV 72,99 ATAC. DA Vorb. 90.97 Prophecy of the Shadow DV Vorb. 69.97
B 17 Flying Fortress A 9299 Magic Candle 3 E 64,99 Aces of the Pacific DA Vorb. 83.97 Push Over DA 4897 6297
Bane of the Cosmic Forge V79,99 Mario Teaches Typing vV 59,09 Airbus A 320 DV 9097 97.97 Quest for Glory 3 DV Vorb. 8397
Bat 2 vV 79,99 Micropose Master Golf A 79,99 Alone in the Dark — 90.97 Railroad Tycoon DV 8047 9097
Battlechess 4000 SVGA A 64,99°  Might and Magic 3 vV 79,99 Another World DA 5597 62.97 Ramparts DA 4897 69.97
Battle Isle V 7999  Might and Magic 4 v 7999 Amour Geddon 2 DA 5597 69.97 gea‘;‘sbl BX o
Battle Isle Data Disk V 3999  Monkey Island 2 V 79,09 AV-88 Harrier Assault DA Vorb. 83.97 oA e uior byt 14
. BAT 2 DV 76.97 83.97 Rise of the Dragon DV 7697 8397
Bitmap Brothers Vol. 1 A 5699 Migel Mansell's World Champ A 59,99 . E Shadowlands DA 6297 6297
Bundesliga Manager Prof. V64,99  No. 2 Collection (3er- Sam.) V 79,99 g:laiellsslen " gt gggg g?g; Sherlock Holmes OV — 9057
Burning Steel vV 7999 (Black Gold,Space Max, Winzer) itie Isle Datadisc 1. i il i
ent Service 2 DA 8047 8047
Catch E A 52,99 P - 38 (fiir SWotl E 27,99 Bitmap Bros.Vol.1 DA 5597 5597
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Daughter of Serpents A 7299 from the Desert, TV Sports Basketball ) leqsgefzr[; COE s{; goow v 52'9—:,: 62.9? Star Control 2 DA..— 7697
Das schwarze Auge v 79,99 Prohecy of the Shadow vV 79,99 Curse of Ench::lntia DV 8397 83.97 Startrek 251h Anniversary DV Vorb. 76.97
Der Patrizier vV 7999 Quest for Glory 3 V 64,99 Da  Amon Ra (LB2 DV 8347 8397 Streetfighter I DA 7687 Vorb
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Wer hitte noch nicht davon getriumt, sei-
nen Lebensunterhalt anstatt durch harte
Arbeit anhand von vergniiglichen Casino-
besuchen zu verdienen? Der Hersteller
Masque verspricht nun Windows-Usern
die Erfiillung ihrer Triume!

Blackjack

Zumindest fiir echte Zocker diirfte der zweite Streich des heu-
tigen , Masquen”-Balls interessanter sein, erlaubt die anglo-
amerikanische Variante von ,,17 und 4" doch immerhin ein
paar nicht ganz einfache Strategien zur Beeinflussung des Spiel-
verlaufs. Diese hauptsidchlich auf dem Mitzihlen bereits ge-
fallener Karten basierenden Methoden werden im beiliegen-

S b lgelefecle

%

\ den Programmen deutlich un-
' ter dem Burchschnitt: Trotz

den Handbuch auch ausfiihrlich erldutert, wobei der Kiaufer |

diesmal wenigstens nicht zu dem gefahrlichen TrugschluB qua-
si garantierter Zusatzrenten verleitet wird.
Doch dhnlich wie beim automatisierten Poker tiuschen all die

Strategietabellen, Trainingsvarianten und Analysefunktionen |

nicht dariiber hinweg, daB der schwarze Jakob grundsiitzlich
nicht viel mehr vom Spieler sehen will, als die Fihigkeit,
Kartenwerte bis zur kritischen Grenze von 21 addieren zu kon-
nen. Was im Casino fiir Spannung sorgt, sind daher auch nicht
die (wenigen) Sonderregeln und Wahrscheinlichkeitsberech-
nungen, sondern das Prickeln des Risikos — und hier prickelt
halt hochstens das Glas Selters neben dem Monitor!

gy, THILIGHT — GAMES FUR INDIVIDUALISTEN

Masgue Video Poker - | as Vegas Jacks mder besser
1y bty )

i £

Video Poker
Laut Anleitung lassen sich gewisse Miinzschlucker mit Po-

kerface dazu iiberreden, auf lange Sicht mehr Geld auszu-
spucken, als man hineingesteckt hat — wenn man sie nur rich-

tig behandelt. Zwar wird versucht, diese Behauptung mit vie-

lerlei hochwissenschaftlich anmutenden Tabellen zu
untermauern, doch haben wir da so unsere Zweifel: Warum sind
dann die Casinos nicht lingst pleite? Und warum schreibt der
Entdecker dieses Segens eigentlich noch Computerprogramme,
anstatt sich unter den Palmen der Bahamas zu sonnen?!

Letzten Endes bietet sein Produkt denn auch wenig mehr als
tristes Knopfedriicken an fiinf verschiedenen Groschengriibern,
deren Originale zu allem UberfluB lediglich in amerikani-

~. schen Mammon-Tempeln zu finden sind. Praktisch geht es ein-

fach nur darum, ein moglichst hohes Blatt zu bekommen und
ab dem Buben-Zweier (meistens) mit ein paar Digi-Jetons be-
tohnt zu werden — eine Beschiftigung, die trotz aller statisti-
schen Auswertungen, Trainings- und Turnieroptionen alsbald

.den Einwurf von Hallowach-Pillen erforderlich macht...

gen. Gut, die Maus tut’s ein-
wandfrei, aber das wird ja
wohl nicht so schwer gewesen
sein. Tja, aus der Traum... (jn)

Blackjack

Fazit

Die Prisentation liegt bei bei-

Super-VGA'wird subjektiv nur
EGA-Qualitiit erreicht, vom
griiBlichen Gekrichze des PC-
Foltersounds ganz zu schwei-

Als Trainingsprogramm fiir

Casino-Zocker vielleicht nicht
ganz nutzlos.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

Video Poker

MOTIVATION

URTEIL

Pseudowissenschaftliche Simu-

lation eines Groschengrabs. Fiir Fortgeschrittene

.| Hersteller: Masque

GRAFIK Preis: ca. 69— DM
SOUND Hersteller: Masque

. STEUERUNG Auch lifer gestiven Veladans
w 3.0 und ein 286er als Eintritts-
URTEIL karte.

Fiir Anfiinger Super VGA

Preis: ca. 99.— DM

Maus

Erfordert mindestens Windows
3.0, ansonsten reicht ein 286er.

Dt. Screen

Dt. Anleitung
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Wer seine Einladungen,
Briefe, Weihnachts- und Ge-
burtstagsgriile gerne an-
sprechend und individuell
gestalten wiirde, aber leider
zwei linke Hiinde hat, kann
aufatmen: Uber 1.000 fix-
fertige Bildchen aller Art
warten auf ihn!

Die zwei wesentlichen Nach-
teile des Programms sind
gleich abgehakt: Die ganze
Chose ist durchgiingig in
schwarz/weill gehalten und der
Preis von rund 214 Mirkern
gewil3 kein Pappenstiel. Aber
sonst nur Vorteile, wohin das
Auge des zeichnerischen
Grobmotorikers auch blickt!
Auf den zehn Disketten be-
finden sich alle moglichen Pik-
togramme, Muster, Symbole,

Bildschirmschoner fiir
»Windows” gab’s auch bis-
her schon reichlich: Micro-
soft laBt den Sternenhimmel
vorbeifliegen, Berkley
schickt gar gefliigelte Toa-
ster auf den Screen —
braucht man da einen wei-
teren Pausenfiiller?
Das Problem sind unbewegte
Dauerbilder, wie z.B. die
Meniileiste eines Anwen-
dungsprogramms, weil sie sich
im Lauf der Zeit in die Phos-
phorschicht des Monitors ein-
brennen — die Losung sind
Bildschirmschoner, die auto-
matisch den Screen abdunkeln,
wenn fiir eine gewisse Zeit kein
Tastendruck oder Mausklick
mehr erfolgt ist. Und weil dun-
kel allein zu langweilig wiire,
versiiBt der Screen Saver von
Origin nun die Arbeitspause
mit rund zwei Dutzend ver-
schiedener Animationen, etwa
Bauarbeiten, schwebende
Raumschiffe, bliihende Rosen,
Explosionen, Feuersbriinste
oder Fulispuren.
64 Alternativ  dazu

Blankoformulare und vielfil-
tig verwendbare Grafiken.
Konkret handelt es sich dabei
z.B. um Rautenmuster, Wap-
pentiere, Clownsgesichter,
Baumsilhouetten, Zahlen,
Schleifen, Pfeile, Raster, Ful3-
ballspieler, Nashorner, Spei-
sekarten...

Zuerst muf} das jeweilige Bild
mit dem enthaltenen Konver-
tierungsprogramm in ein gin-
giges Grafikformat wie PCX,
LBM oder GIF geprelit wer-
den, dann liBt es sich entwe-
der mit einem Malprogramm
nachbearbeiten (auch kolorie-
ren!) oder gleich in eine Text-
verarbeitung bzw. ein DTP-
Programm einbinden. Den

kann man sich eine Diashow
zeigen lassen, wobei sechs
Bildchen von kommenden
Games der Company bereits
serienmiBig im Digi-Projek-
tor stecken.

Wihrend Handhabung und
Optionsvielfalt schon fast
liberzogen professionell aus-
gefallen sind, bleibt der ei-
gentliche Schutzzweck manch-
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DTP-Profis unter Euch sei
noch verraten, daB alle Grafi-
ken in PostScript-Qualitiit vor-
liegen und in beliebiger Form
genutzt werden diirfen —
selbst fiir gewerbliche Anzei-
gen, Prospekte oder sonstige
Reklameartikel.

Die Amateur-Picassos und
Clubmagazin-Gestalter unter
Euch werden sich dagegen
iiber den mitgelieferten Sam-
melordner freuen, der neben
einer genauen Arbeitsanleitung
auch Abbildungen simtlicher
Motive enthiilt, was die Su-
cherei ungemein vereinfacht.
Also eine rundherum niitzli-
che Sache, nur leider nicht
ganz billig. (rf)

mal auf der Strecke: Die be-

wegten Objekte werden oft nur
teilweise tiber die Windows-
Maske gelegt, so daB sich der

unbedeckte Fleck weiterhin
munter in den Bildschirm ein-
brennen kann. Allzu originell
sehen die Grafiken auch nicht
gerade aus, und die Sound-
karten-Unterstiitzung hitte
man sich ebenfalls sparen kon-
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Nicht alle Pausen sind lila...

Grafiken und
Symbole

DTP-Anfinger und -Profis.

PRADIKAT:

Preis: ca. 214.- DM
Hersteller: Interest Verlag

Die Installation auf Festplatte
ist nur von Hand miglich, al-

lerdings auch nicht unbedingt
notig.

Super VGA

Maus
Dt. Anleitung

Hercules
Dt. Screen
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nen, denn weder Musiken
noch FX klingen sonderlich

allem UberfluB stolze 5 MB

auf der Festplatte verschlingt,
spart man sich die geforderten
80 Eier doch lieber fiir ein ver-
niinftiges dﬁﬁnQMgramm
und 1Bt die alteinge
Dunkelménner ran. (pb)

Screen Saver F/X

Animierte Windows-Dunkel-

kammer mit viel Schatten.

PRADIKAT:

Preis: ca. 79,.—- DM
Hersteller: Origin

Sogar hier will Origin eine

maglichst flotte Hardware se-
hen!

Super VGA | AdLib
VGA Soundblaster
EGA Roland

Maus
Dt. Anleitung
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TOP JOB

Steffen Vulpius, Lauchhan

Formula One Grand Prix erhiilt

Michael
Straiensamurai bek
Michael Hare, Ballweiler
Mercurial geht an

lan Jan Ben, Evlanpeen

lochin Stimdir Ritineer Schevda, Bochum
N i fender i Y 1

Kings Quest V geht an
Henritk Pranil, La
Ancient Art of Wa
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Henrih Beck
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hinstein

r in the Skies

\ipen

rhiilt

nmar

Asphalt-Dschungel heinst ein

PC PARLAMENT

UBERHAUPT & ‘
AUSSERDEM i

Je ein Joker Sammelordner

Fellbach

Die nchtigen Antworten waren
Dark
Hier die drey Gewinner
Dark Seed s¢

Jowhen Sciulling,

an
Erben des Throns™ und |,

Seed’

Bad Wa
Michael Crinmbiegel, Somt
Bernhard Wilden, Kiln

Stefun  Gasser,

hicken wir an
Magstadt

Cio Simulator geht an Jiireen Navl

Warlfeang Fischer

Miinchen
Markus Schneider, Fiirstenzell
Erben des Throns bekommi

Michael Brieg

flaatesen

l. Brewenthal

Tim Schulz, Essen

BLACKOUT

Shadowrun gewinnt

geht

lilxee

haorfen
Ein tolles Joker T-Shirt erhalten

Ciilbe-Redde

DER UBERFLIEGER-
WETTBEWERB

Ronny Giinther, Jena 1. Preis Av

Eine originale

L0 ST ALY

Inh. Christa Esser

iex

Fliegerjacke plus Harrier Jump Jet
hat gewonnen

Carsten Schnarr, Lambshorn
Den 2
rier Jump Jet) konnten belegen

Diisseldorf

10, Plarz (e einvmial Har

Stefan Lachenichr,
Christian Favago, A-Schwanen
stadt

Stephan
Cierhard
Michae
Konstantin
Sith

Schrivder. Karlsburg

Newbauwer, Eichenan
| Zimmermann, Oberursel
Schlosser, Berlin
i Schileis, Geisenheim

Florian Kivchlechner, Griinwald

Petra Bihm, Minchen

T-BIRD-
COMPETITION

Der Hauptgewinn: ¢in T-Bird
Drive 486 SX mit 25 MHz, 50 MB
Festplatte, CD ROM-Laulwerk.
Monitor und viel, viel Zubehdr
gcht an

Miartin Jelonek, Diebure

Den Vize-Preis: eine ASI Music

Box Thunderboard Soundkane mit

Kopthérer, Lautsprecher, Com-

poser-Programm und Monkey [s
lund 11 hat gewonnen
Willi Pfeil, Sefitach

LESERUMFRAGE

Eine ATI Stereo-FX Soundkarte
erhalt

Peter Bening, Berlin

Je einen Competition Pro PC Joy
stick haben gewonnen

Nenning Naussed, Aachen
Thomas Hiadik
Niemezvk
Florian Gleich, Frankfurt
Svlneder
Fop-Spiel
Lefna
Dirk Enderle,

Wntem Ersenacker

Schweinfurt
Muartin Frankfur
\idre Rose
le ¢in bekommen
Waolfgang Wieshaden
Niirnbery

Jlf'llllll .|l|
Martin Sclhmidiperer, CH-Ziirich
Peter Lenz, Brandenbury
Dirk Dosch, F-Nied
Vexander Hifiler, Elzach
Norbert Bihm, Ravreuth
Willv Schicker, Regen
Limmermann, Neuss

r, Waldsolms

Thomas

Rene Sehneiede

Christian Oxwald, Seeveral
Hirgen Fritz, Stutigart

h rewernsen
Kiaus Engeholm, Berlin

Andreas Kriimer, Gilching
\lexander Fitterling
Eclmund Janke

Stefan Grupp, Wendlingen

René Schumacher

SMetnach
Sadenbeck
Thomas Schwarzenbacher, Bre
men
Mathias Gehrke, Newstadt
Lauterbach
CH-Ji
CH-Kriens
Sulzbach

Themas Posclmann

Reto Ghiddi genstorf
Andreas

Varkus Wouliele

Oitiger

ABO-LOTTO

le ein wlles PC

Wi

Game schicken
an

K. 1479, Muaria Gerhard

Kd. 2568, Heiko Heil

Kd. 3165, Willi Bredhof

*MICRO MAGIC+
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alk + smalltalk

Nach dem deutschen ,,Weltenschmied” Harald Evers haben wir uns nun einen ech-
ten Schotten (umsonst!) geangelt: Kein Geringerer als David Jones, der geistige Va-
ter der ,,Lemmings” steht uns diesmal Rede und Antwort!

Ganz vorne im Heft findet Thr unseren ex-
klusiven Testbericht iiber die zweite
~Lemmings”-Generation — im nicht
ganz so exklusiven Dundee trafen wir de-
ren 27jidhrigen Schopfer, der iibrigens
kein bilichen den giingigen Klischees von
knausrigen Schotten oder beriihmten Pro-
grammierern entspricht. David Jones
triigt keinen karierten Rock, sondern ge-
wohnliche Hosen, Geiz widerspricht zu-
tiefst seinem Charakter, und Staralliiren
kennt er tiberhaupt nicht. Kurzum, ein
ganz normaler Typ wie du und ich, der
sich blofi dadurch von Millionen Erdlin-
gen unterscheidet, dali er eines Tages die
geniale Idee hatte, den niedlichsten
Selbstmordern aller Zeiten ein eigenes
Spiel zu widmen. Mittlerweile hat sich
diese Idee weltweit iiber eine Million mal
verkauft, sie machte David zu einem
wohlhabenden Mann und seine Kkleine
Entwicklungsfirma DMA Design zu ei-
nem umsatzstarken Unternehmen, das 25
Angestellten den Lebensunterhalt si-
chert...

2: David, warum bist du ausgerechnet
Programmierer geworden und hast nicht,
sagen wir mal, eine Guiness-Kneipe
eriffnet?

DJ: Das ist eine komplizierte Geschichte.
1982 suchte der ebenfalls in Dundee an-
siissige Uhrenhersteller Timex Leute, die
eine Ausbildung zum Informatiker ma-
chen wollten. Diese Company baute nim-
lich im Auftrag von Sinclair den legen-
diren ZX Spectrum. Ich schrieb in mei-

Lemmings I1

ner Bewerbung, dal} ich einen Bausatz
vom ZX 81 gekauft und diesen ganz ohne
fremde Hilfe zusammengebastelt hiitte —
zu meiner eigenen Uberraschung haben
sie mich daraufhin prompt eingestellt!
Der Job war eine Mischung aus Prakti-
kum und Studium: ich habe die Fertigung
des ZX Spectrum iiberwacht und dabei
gleichzeitig viel tiber die Hardware ge-
lernt.

?: Dann bist Du ja eigentlich eher ein
Hardware-Freak?

DJ: Anfangs war ich das auf jeden Fall.
Doch dann ging der Verkauf des Spec-
trum immer mehr zuriick, und 1986 mul3-
te Timex einen Haufen Leute entlassen.
Und stell dir vor, sogar mich setzten sie
auf die Stralle! Ziemlich frustriert habe
ich mich daraufhin beim Institute of
Technology in Dundee fiir das Fach
Computerwissenschaften eingeschrieben.
AuBerdem kaufte ich mir von meiner Ti-
mex-Abfindung einen der allerersten
Amiga-Rechner — satte 1.500 englische
Pfund mulite man damals dafiir hinbliit-
tern!

?: Und mit dem hast du dann einen Hit
nach dem anderen geschrieben?

DJ: Nee, wie schon gesagt, ich komme
eigentlich von der Hardware. Ich konnte
fast jeden Computer auseinandernehmen
und wieder zusammenbauen. aber Pro-
grammieren war an sich nicht so mein
Ding. Das bilichen, was ich beherrschte,
reichte hinten und vorne nicht aus, um aus
dem Amiga ein gutes Spiel herauszuzau-
bern. Deshalb habe ich vor allem gespielt
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Menace

£ 150MY-
Blood Money

Lemmings 11

— niichtelang ,,Marble Madness”, ziem-
lich exzessiv auch ,Defender of the
Crown™ und jedes Ballerspiel, das mir in
die Hiinde fiel.
?: Aber irgendwie und irgendwann hast du
es dann doch zum professionellen Spiele-
macher gebrachr?
DJ: Ja, Shoot ‘em Ups waren immer mei-
ne grobe Leidenschaft, und ich triiumte da-
von, auch mal selbst eines auf die Beine zu
stellen. Darum brachte ich mir mit schlau-
en Biichern Assembler bei und program-
mierte ein horizontal scrollendes Baller-
spiel namens ,Menace™ — zuniichst nur
einen einzigen Level, mit dem ich an-
schhiefend aufl der Londoner PC Show
Klinken putzen ging. Bei Psygnosis zeigte
man das grofite Interesse, und den Liver-
poolern gab ich schliefSlich auch den Zu-
schlag, was sich als der Beginn einer wun-
dervollen Zusammenarbeit entpuppte. Ein
Jahr spiiter, also 1989, kam ,Blood Mo-
ney”, wieder zwolf Monate darauf dann
.Lemmings™. Der Rest ist Geschichte. ..
2: Moment, nicht so hastig! Die Geschich-
te wiirden wir gerne ein bifichen genauer
hiiren, gerade eben warst du doch noch
Student?
DJ: Nun, ,Menace™ war ein ziemlich
groBer Erfolg. es reichte jedenfalls, um mir
ein Jahr lang das Studium zu finanzieren.
Aber Psygnosis wollte immer mehr und
schiittete mich formlich zu mit Auftriigen.
Naja. schlielillich brach ich das Studium
halt ab, griindete DMA und stellte gleich
zwel Programmierer ein, weil mir die Ar-
beit sonst iiber den Kopf gewachsen wiire.
?: Kurze Zwischenfrage — was bedeutet
eigentlich ,DMA"?
DJ: Das ist die Abkiirzung von Direct Me-
mory Access. Aber um die Story schnell
zu Ende zu bringen: Anfangs kiimmerten
wir uns vornehmlich um Konvertierungen.
Zum Beispiel haben wir ..Shadow ol the
Beast™ fiir die PC Engine umgeselzt, ,.Bal-
listix™ fiir PC Engine und PC, tja. und
nicht zu vergessen ..Blood Mo-
ney” fiir den C 64.
) 22 Und dann erschien
,<'- € eines schonen Ta-
ges ein Engel, um
dir die ldee zu
N, Lemmings™ ein-
zufliistern?

/ DJ:
(Lacht) Nicht di-
rekt. Unser Pro-
' grammie-

rer Michael Dailly hatte eine kleine Ani-
mation geschrieben, bei der niedliche
Miinnchen einen Hiigel hinaufliefen und
dort von einer Riesenkanone erledigt wur-
den. Das sah so unheimlich lustig aus, daf}
ich mir niichtelang den Kopf dariiber zer-
brach, wie man daraus wohl ein komplet-
tes Spiel machen konnte. Als mir endlich
die richtige ldee kam, programmierte ich
wild drauflos und hatte nach vier Monaten
ein Demo fertig. Das schickten wir kom-
mentarlos an Psygnosis, nur um zu sehen,
ob die Jungs genauso begeistert sein wiir-
den.

?: Und? Waren sie’s?

DJ: Anfangs nicht so sehr. man hielt die
Grafik fiir zu schlicht: auBerdem wiire das
Game  programmiertechnisch  nicht
annihernd so aufwendig wie bei Psygno-
sis-Spielen sonst iiblich. Aber komischer-
weise sei prakusch jeder, der angefangen
habe, damit zu spielen, nach einigen
Proberunden nicht mehr davon losgekom-
men! Langer Rede kurzer Sinn: Man be-
schloB, die Geschichte zu machen, wobei
die Marketingabteilung iiberlegte, ob man
nicht sicherheitshalber moglichst viele De-
mos vorab verteilen sollte, damit die Leute
ebenfalls stichtig werden...

?: Wo hast du eigentlich die vielen Ideen

fiir all die ,, Lemmings”-Level hergenom-

men?

DJ: Das sind gar nicht alles meine Ideen.
Ich habe nur das Grundkonzept entwortfen,
mir einige Level ausgedacht und das Spiel
programmiert — der Rest stammt von den
anderen Leuten bet DMA. Dasselbe gilt
auch fiir .Lemmings II”, wo wieder blof3
das Konzept und die neuen Features von
mir sind, fiir den Rest ist das Team verant-
wortlich.

22 Urspriinglich sollte ,, Lemmings 11"
doch Psygnosis™ Weihnachts-Hir werden,
warien kommt es erst jetzt auf den Marke?
DJ: Ach ja, wir hatten ganz schonen Arger
mit den Jungs, weil die das Spiel natiirlich
gemne vor Weihnachten in den Hindlerre-
galen gesehen hiitten.Aber wir wollten es
eben wirklich perfekt machen und haben
ewig am Gameplay herumgefeilt. Meiner
Meinung nach hat sich der Aufwand ge-
lohnt: ,,Lemmings II"" ist in seiner jetzigen
Form tatsiichlich ein grollartiges Spiel, auf
das ich sehr stolz bin!

?: Nun, das erste ,,Lemmings”™ war ja
auch schon ein grofiartiges Game, wo-
durch sich eine sehr indiskrete Frage ge-
racezie aufdréingt — bist du dadurch zum
Millionéir geworden?!

DJ: Ach weilit du, ich investiere fast alles
wieder in die Firma, denn DMA soll
schliefilich auch in Zukunft noch viele
gute Spiele machen.

2?2 Wir sollen dir also glauben, dafd du
noch keinen Ferrari in der Garage deiner
Villa mit 24 Zinunern stehen hast?



DJ: Um Gottes willen, so ein teures Auto!
Nein, ich fahre einen silbernen Lotus
Esprit Turbo (Anm. d. Red.: Kaufpreis
185.000,- DM), dariiberhinaus habe ich
mir lediglich eine bescheidene Hiitte auf
dem Land zugelegt. Was soll's, natiirlich
hat DMA kriiftig an den kleinen Wiihlern
verdient, schliefflich sind von dem Spiel
weltweit tiber eine Million Stiick verkauft
worden. Alleine fiir den PC waren es
schon 100.000 Exemplare, und ..Lem-
mings” ist praktisch fiir jeden Computer-
typ erhiltlich. Wir selbst haben die Versio-
nen fiir PC, Amiga und Atari ST program-
miert, auBerdem gibt’s das Ding fiir C 64,
Amstrad CPC, Spectrum. Archimedes,
Game Boy, Mega Drive, PC Engine CD,
NES, Super NES, Game Gear, Master Sy-
stem, FM Towns, Sharp X 68000, Macin-
tosh — und in der Spielhalle steht es auch
noch rum.

?: Das war's schon?

DJ: Nicht ganz, daneben verkauft Psygno-
sis Tassen, Regenschirme, Hiite und An-
stecknadeln mit den ,,Lemmings”, geplant
sind zudem Comic-Hefte und ein Zeichen-
trickfilm.

?: Und ,,Lemmings HI" ist nicht in Pla-
nung’?

DJ: Da steht noch iiberhaupt nichts fest.
sicher 1st blof3, daf} dies nicht unsere letzte
.Lemmings™-Tat war, weil wir noch jede
Menge Ideen haben. Das nichste Spiel
kriegt bestimmt einen Simultan-Modus
verpalit, vielleicht auch ein Construction
Kit. Aullerdem planen wir Datadisks fiir
LLemmings 117, aber auch eine ..Genius
Edition™ mit teuflisch schweren Level wii-
re denkbar. Oder umgekehrt eine verein-
fachte ,,Kid’s Edition™.

?: Gut, dann qudlen wir dich nicht linger
mit diesem selbstmorderischen Thema und
stiirzen uns stattdessen auf dein Privatle-
ben. Oder hast du bei all der Arbeit fiir so-
was gar keine Zeit mehr?

DJ: Doch, doch, fiir meine Frau Pamela
mub natiirlich Zeit sein. Aullerdem weil}
sie. worauf sie sich mit mir eingelassen hat
— schliefilich habe ich sie bereits withrend

Der Ober-Lemming personlich:
David Jones

meiner Zeit bei Timex kennengelemnt.
2: Und wie sieht’s mit deiner privaten
Spiele-Begeisterung aus, kannst du iiber-
haupt noch Computergames sehen, wenn
du nach Hause kommst?

DJ: Und ob! Meine Begeisterung fiir
Shoot ‘em Ups hat zwar stark nachgelas-
sen. aber ansonsten bin ich total spielever-
riickt! Zur Zeit zocke ich wie ein Beklopp-
ter ..,Alone in the Dark”, aulerdem stehe
ich auf Autorennen wie .,Stunt Car Racer”
oder ..Formula One Grand Prix”. Und ganz
besonders mag ich Games. die mehrere
Leute gleichzeitig spielen konnen. Seit an-
derthalb Jahren vergeht keine Woche, in
der ich nicht einmal zusammen mit ein
paar Freunden ,.Populous™ gezockt hiitte.
?: Hast du noch mehr Hobbies?

DJ: Klar, ich bin der totale Medien-Freak!
Mein Wohnzimmer sieht aus wie ein
Hightech-Bunker mit GroBbild-Fernseher,
Dolby Surround Sound und Laserdisc-
Player. Dort ziehe ich mir immer die neue-
sten Filme rein, vor allem solche aus der
SF-Ecke wie Bladerunner oder Total Re-
call. Ich wiirde tibrigens gemme auch mal
Multimedia-Spiele machen, die Videore-
korder, CD ROM-Laufwerke und Work-
stations unterstiitzen.

?: Hast du ireendwelche nichtelektroni-
schen Hobbies?

DJ: Nun, ich fahre gern mit dem Lotus in
der Gegend rum, z.B. zu der Rennpiste
hier ganz in der Niihe. AuBerdem hore ich
viel Musik, die Pop Charts rauf und runter,
besonders gerne aber U2 und die Simple
Minds, die nebenbei bemerkt auch aus
Schottland kommen.

22 Last not least, dein lustigstes Erlebnis
bisher?

DJ: Als Lemmings™ in den USA heraus-
kam, forderte ein lokaler TV-Sender ein
Verbot des Spiels, weil ein Level darin
666" heiBdt, was angeblich eine teuflische
Zahl sei. ..

?: Tja David, dann bedanken wir uns mal

fiir dieses teuflisch nette Gesprich! (C.

Borgmeier)

Ein wiirdiger Nachfolger: Lemmings 11

b el

Oh no! More Lemmings

David Jones
Softographie

Menace (1988)
Blood Money (1989)

Lemmings (1991)
Oh No! More Lemmings (1992)
Lemmings I1 (1993)
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SPEZIAL

Der Rechenknecht im Bilderrausch

Um zu sehen, was in einer MS-Dose alles an geballter Grafik und Musik stecken
kann, mufl man nicht unbedingt viel Geld ausgeben — das vorliegende Demo-Quar-
tett gibt’s nidmlich fast umsonst. Und mogen die Programme auch nicht mehr brand-
aktuell sein, sehenswert sind sie allemal!

schwitzen: Zum Aufwirmen der VGA-Karte reitet ein Raumjiger auf seinem
Triebwerksstrahl durch die 3D-Weiten des Alls und wird alsbald von einem sich
stindig verindernden Wiirfel abgeldst, dann machen allerlei transparente Vek-
tor-Objekte den Screen unsicher. Anschliefend ziehen Hubschrauber, Wiirfel und | ———
Sterne iiber einem Schachbrett ihre schatienwerfenden Kreise, wihrend das Ohr - n—
von melodischen Synthi-Klingen verwthnt wird. Der Akustik-Schock in Form |
des neu arrangierten ,,Axel F.”-Themas folgt auf dem Fulle, dazu wechseln sich
mehrere Raytracing-Grafiken in rascher Folge ab. Den verséhnlichen Abschlufl

[ bildet eine Scroll-Botschaft mit Griiflen an andere Coder-Gruppen.




Die Jungs von Renaissance kiindigen jeden cmzelnen Abschnitt ihres Bil-
der-Werkes mit einem iiberdimensionalen, poppigen ,,Color Cycling”-Text
an. Als erstes erscheinen hiibsch gemusterte Vektor-Objekte auf dem Screen,
die nach kurzer Zeit in eine spiegelnde Wasserfliche eintauchen. Begleitet
von einer rhythmischen Soundkulisse kommen im Anschluf3 diverse RGB-
Plasmen angewabbert; schlieflich wird der Betrachter auch noch in einen
aus Schachbrettern, Siulen und Klotzchen bestehenden 3D-Tempel entfiihrt,
der im Weltraum um simtliche mdéglichen und unméglichen Achsen rotiert.
Sollte die Geschichte jemand beson-

ders gut gefallen haben, darf er sich

im Abspann die Kontaktadresse samt

Mailbox-Nummer notieren.

mmmﬁm

ML T e e e o U

Last not least die Future Crew und ihr 2,3 MB starkes Sieger-Demo der .,As-
sembly ‘92 PC-Demo Competition™. Die furiose Grafik-Show beginnt mit
einer genial gemachten Scrollschrift, die sich zwischen den Séulen eines
Tempels hindurchwindet; danach jagen Ufos und Raumkreuzer durch die
endlosen Weiten des Monitors, Vektor-Bille und Sinus-Bobs spielen Fan-
gen, und Farb-Plasmen wallen majestitisch vor sich hin. Ohne Pause geht’s
weiter mit bunt gemusterten Wiirfeln und aus lauter Dot-Punkten aufge-
bauten Landschaften, wihrend die Soundkarte im Hintergrund alle paar Mi-
nuten ein neues Musikstiick vom Stapel ldft. Erst einige Farbraster und
SGummiwiirfel” lassen den Grafiksturm langsam ausklingen, zuriick bleibt
eine einsame Kontaktadresse.

( SPEZIAL )

VECTORDEMO

Erfahrene Demologen wissen, dall die
Mannschaft von Ultraforce iiber ein
recht breit gefiichertes Spektrum an
grafischem Know How verfiigt. Hier
haben sie sich aber ausnahmsweise
mal ganz auf Vektor-Objekte konzen-
triert: Minutenlang werden schattierte
Polygone und Biille in allen Farben
und Formen iiber einer Wasserfliche
gedreht — zur Aufmunterung martert
gleichzeitig stahlharter Techno-Sound
die Ohren des verschreckten Users.
Und weil in unserem Multimedia-Zeit-
alter sogar die Demos schon interak-
tiv werden, kann man auch selbst ins
Geschehen eingreifen und die vorge-
fiihrten Objekte nach Belieben in alle
Richtungen drehen und wenden. Fiir
die Interpassiven bleiben immer noch
die regelmiifiig eingeblendeten Texte
mit netten Gruppen-Infos.

“'--I--

M.

T m-% m{
- ¥

NEUGIERIG GEWORDEN?

Zur Warnung sei gleich gesagt, daf} die mei-
sten Demos unter einem 386er gar nicht oder
nur sehr schleppend in die Giinge kommen;
dazu bendtigt man eine Soundblaster- und
eine moglichst leistungsfihige VGA-Karte
— bei Billig-Kiirtchen gibt es hiufiger (Re-
gister-) Probleme. Wer die passende Ausrii-
stung und immer noch Interesse hat, kriegt
von uns zur Belohnung auch eine Bezugs-
adresse, wo er die vorgestellten Demos be-
stellen kann; kosten tun sie schlappe 3.- DM
pro 3.57-Disk plus 6 Mark Versandkosten.
(rf)

Bestelladresse
Multimedia Soft
Saselerstr. 134
2000 Hamburg 73
Tel: 040/678 06 05




Der Spion mit dem Silberblick: Guy Spy

WHAT A PERVERT!

= DATE SERVILE

Kaum zu glauben, wieviele Zusatzdisks,
ﬁberse_t_zungen und CD-Versionen uns
schon wieder iiberrollt haben — wenn
die Hersteller weiterhin so fleiBig up-
daten, muB der Joker notgedrungen
bald vierzehntiiglich erscheinen...

Runde Sachen

Nachdem die Silberscheiben
letzthin zu kurz gekommen
sind, fangen wir heute an-
standshalber mit ihnen an:
Readysofts spielbares Gra-
fikdemo Guy Spy lidBt sich
fiir 95 Silberlinge nun auch
von CD ROM-Besitzern be-
wundern. Mit 199 Dukaten
mehr als doppelt so teuer,
aber auch mindestens
dreiBligmal so inhaltsreich ist
Origins CD-Pack Ultima I
— VI, der die klassischen
Rollis von Richard Garriott
alias Lord British vereint.
Der niichste Preishammer
richtet sich eher an die
Kampfpiloten unter Euch
und bringt den Weltkrieg I1-
Flugi SWOTL mit allen vier
Datadisks fiir nostalgische
129 Tickets unter die Leute.
Auch bei Sierra bzw. Dyna-
mix ist man wieder auf eine
Silbermine gestofien und legt
nun die Edelmetall-Versio-
nen von Larry I, Space
Quest I'V und The Adven-
tures of Willy Beamish vor
— fiir jeweils ca. 119,- DM.
Nicht einfach nur versilbert,
sondern mit 25 neuen Mis-
sionen, einer neuen Alien-
rasse und dem beigelegten
»Speech Pack™ aufgepeppt
wurde der Weltraum-Flugi
Mantis, was sich Microplay
mit rund 169,- DM bezahlen
laf.

Wer das musikalische Fan-
tasy-Adventure Loom per
CD ROM spielen will, hat
die Qual der Wahl zwischen
der englischen Fassung mit
Sprachausgabe und einer
komplett deutschen, aber
sprachlosen Version mit ver-
bessertem Soundtrack. In

letzterer Variante bietet Lu-
cas Arts auch Monkey Is-
land an; ebenfalls zum Preis
eines knappen Hunnis. Man
kann aber auch noch einen
Zwanziger drauflegen, dann
kriegt man von Coktel Visi-
on das Softsex-Adventure
Fascination mit aufgebohr-
ter Begleitmusik und deut-
schem Gestohne. Billiger
(109,- DM) und wohl auch
besser wird man jedoch von
den beiden Origin-Packs Ul-
tima Underworld & Wing
Commander II bzw. Wing
Commander II (mit Speech-
und beiden Mission-Disks)
bedient.

Teutsch oder was?

Germanische Futuristen diir-

fen ihr strategisches Geschick
bei der komplett deutschen
(einschlieBlich Sprachausga-
be) Ausfithrung von Virgins
Dune II beweisen. Dasselbe
in preuffischblau gilt dank
SSI fiir den AD&D-Rolli
Dark Queen of Krynn und
den eigenwilligen SF-Kauf-
mannsrolli Spelljammer.
Auch SirTech rollt wieder
iibersetzte Spiele aus den 3D-
Dungeons, und zwar The
Summoning und Wizardry
7. Zum jiingsten Teil der
Wizardry-Saga wiire noch an-
zumerken, daB er jetzt auch
unter DR-DOS 6.0 liuft. Und
wenn wir schon bei den An-
merkungen sind: Die lang
und oft angekiindigte Data-
disk zu ,Mad TV™ wurde in-
zwischen stillschweigend be-
graben, dafiir macht Rainbow
Arts uns nun Hoffnung auf
~Mad TV 2”... (mm)



Wir wigsen, tiaf die Konkurrenz nicht gliicklich iiber unsere Preispolitik ist — aber wir wollen ja nicht die Konkurrenz zufriedenstellen, sondern Euch!

[1&

Quckslt G o 45 sl 70 Sctwenningen Tl1 07720/31046 Tel: 07720/31088 Tel3: 0772032083 Telefo: 07720/ 33069

For Druckfehler und Irrtimer keine Gewdhr » Preisanderungen vorbehalten ¢ Lieferung per Nachnohme, Frachtkosten 12, bei Vorouszahlung 10, UPS 15,- Vorauszahlung 12.--E||"zusé}1iu_g 7.- Ausland 30,- Vorauskosse 25

1

Avf di;;::::sl:lenen Y | 3‘

dot Horstell

Programm Amiga IBM  Gobliins 2 DA 68.37 82.04  Push Over DA 54.68 61.52 Auf alle Computerspiele in unserem
Gods DA 54.68 68.37 Police Quest 3 DV 8204 8204 | programm...
: i Global Conquest DA 68,37 9572  Project-X DA 54.68 : o sali
E‘I?r:in DV ?{i :L? gg% GIol:ll Eifag . DA 68, If gg 3; m s DA g ;g: o Wie ist das iiberhaupt maglich?
C. . 95, Grand Prix Unlimi DA Vorb. 68. st for Glory . . ; .
:;L’:j the Pacific o ::i_ 23_3 Gunship 2000 Vga DA 75.20 9572  Questfor Glory 3 DV 82.04 ﬁr; ;L?S:é”;;’:;”;’;‘fgrgf:f’:iilt —
Alone in the Dark DA 82,04  Heart of China DV 68.37 82.04 Railroad Tycoon DA 78.62 88.89 Hindlar sondern cuch.an Endverbeatdher
Amason 9572  Harrier Jump Jet DA 9572  Rampart DA 54,68 68.37 fwie Euch be == G‘;_Elc’;_ﬂi Y
Assassin (Team 17) DA 47.85 Hexuma DV 82.04 82.04  Realms DV 61.52 75.20 ;ﬁlsﬁ };ader zim
Another World DA 54.68 6152  Heimdall DV 75.20 7520  Regent DV 67.72 =
i DA 47.84 History Line DV 68.37 8204  Red Zone DA 54.68 - =
Aquatic Games DA 58.10 Hook DA 54.68 7520  Rex Nebular DA Vorb. 88.89 | Wir liefern alle Spiele, die auf dem
Aquaveniura DA 54.68 Indiana Jones 3 Adv. DV 61.52 68.37  Risky Woods DA 58.10 58.10 | Markt erhdltlich sind.
Amour Geddon 2 DA 61.37 68.37 Indiana Jones 4 DV 75.21 88.89  Rise of the Dragon DV 82.04 8204 | Die Ladenpreise schwanken.
Airbus A 320 DA 88.89 9572 Incredible Machine 68.37  Robocop 3 DA 54.68 Vorb. Fir welche Systeme kénnen wir
BAT 2 DV 75.21 82.04 Inca DV 8204  Road Rash DA 58.10 liefern?
8-17 Flying Fortress DA Vorb. 95.72  Jaguar XJ 220 (1 MB) DA 54.68 Sensible Soccer 92/93 DV 54,68
Bane o. t. Cosmic Forge DV 68.37 68.37 James Pond DA 17.06 Shadow of the Beast 3 DA 61.52 Amiga, IBM und Kompatible, Atari ST, C
Battle Isle DV 68.37 82.04 JimPower DA 54.68 Shudowlunds DA 61.52 61.52 64, Spectrum, Schneider CPC, C16/+4,
Battle Isle Datadisc DV 41.00 41,00 John Madden Football DA 58.10 Stlenl'Service 2 DA 78.62 78.62 Atari XL, CDTV, Atari 2400, Atari 7800,
Birds of Prey DA 75.20 88.87  John Madden Football2 DV 68.37  Sim City/Populous DA 61.52 75.20 | Atgri Lynx, Game-Boy, Game-Gear, Sega-
Bill's Tomato Game DA 61.52 KGB DV 68.37 82.04 Sim Earth 95.72 82.04 Master, Sego-Mega, NES, Lasungsbiicher
Bitmap Bros. Vol. 1 DA 54.68 Kaiser DV 88.89 88.89  Starirek 25th Anniver. DA Vorb. 68.37 und Komplettlsungen
Black Crypt DV 54.68 68.37  Kings gsrs DV 68.37 gi;: Ss:ll"ﬂigl'rl'i g: :-g 68.37
Kings Quest 6 v iker ‘ —
m::‘::s, N Gin  feMewledhil DY 68.37  Street Fighter I DA 6152 61.52 | Wie bekommt lhr den Preis eines
Bundesliga Man. Prof. DV 68.37 68.37 legend DA 61.52 68.37  Strike Commander DA 88.89 P
Bundesl. Man. Prof. Edit. DV 82,04 82.04  Legacy DV Vorb. 9572  Space Max DV 61.52 6837 | . .. .
Campaign DV 64.95 75.21 Legend of Kyrandia DV 64.95 75.20  Special Forces DA 78.62 88.89 T“"ZF:'"%C :
Cor and Driver DA 88.89 Legends of Valour DA 68.37 7520  Spelliammer DA 75.21 : h’ JoAing-an _
Canterbose DV 61.52 6152 leather Goddesses 2 DA Vorb. 8204  Speliasting 301 64.95 2. lhr bestellt unseren Katalog gegen eine
Civilization DV 78.62 9572 leisure Larry 5 DV 68.37 8204  Space Quest4 DV 68.37 82.04 Schutzgebihr von DM 5,00
Crisis in the Kremlin DA Vorb. 9572  Lemmings DA 54.68 68.37  Space Quest 5 82.04 (in Briefmarken)
Caol Cioe Toins DA 54.68 61.52  Lemmings Data Disk DA 41.00 47.84  Space Shuttle DV 61.52109.40 | 3. Ihrrechnet ihn Euch selber aus
Comanche Maximum Overkill DV 88.89  lemmings Boot + ADDON DA 54.68 61.52  Super Telris DA 68.37 78.62
Conquest of the Longbow DV 68.37 82.05  lemmings 2 DA 61.52 68,37  Summer Challenge DA 68.37 | Wie rechnet lhr den Preis eines
Curse of Enchantia DV 82.04 82.04 Lethal Weapon DA 54.68 61.52  Summoning 68.37 | Spiels aus?
Cruise for a Corps VGA DV 61.52 68.37  Lionheart DA 61.52 Tennis Cup 2 DA 68.37 68.37
Cyberblast DA 41.01 Ll:rlks DA 75.20 88.89  The Humans DA 61.52 61.52 Ihr nehmt einfach den empfohlenen
Cytron DA 54.68 Links 386 Pro DA 10256  The Legacy DA 88.89 Verkaufspreis eines Spiels (steht entweder
D-Generation DA 41.01 68,37  Lure of the Tempiress DV 61.52 68.37  The Siege 68.37 | in der Werbung der Hersteller mit dabei
Dagger of AmonRa (I1B2) DV 68.37 82.04  Lord of the Rings 2 DA 68.37 68.37  Turrican 2 DA 13.64 oder z.B. bei Amiga-Joker Wertungen
Daughter of Serpents DA 61.52 78.62 Locomotion DV 47.85 5468  Turrican 3 DA Vorb. unter ,Preis”], den rechnet Ihr mal 0,684
d Lotus Esprit T. Ch. 3 DA 54.68 Ultima 6 DA 68.37 75.20 4 f . s
Desert Strike DA 58.10 ; und das Ergebnis ist Euer Einkaufspreis bei
Die Hard 2 DA 54.68 61.52 MadTV DV 68.37 82.04  Ultima7 DA 7520 |
Dark Seed DV 82.04 88.89  Mad TV Data Disc DV 2049 2049  Ultima 7 kpl, deutsch DV 95.72 Non ir Beisaiel: Sensible Soccer [Amisg)
Dark Half Vorb., 82.04  Mantis DA 95.72  Ultima Underworld DA 82.04 fohl F\’/ kauf e 83879 9 59 :
Darklands DA Vorb. 9572  Manchester United Euro. DA 54.68 61.52  Ultima Underworld 2 DA Vorb. %‘%g egersf 05"'4552;’5' '
Der Patrizier DV 68.37 8204 Maniac Mansion DV 61.52 61.52  Vroom DA 54.68 79 x0j004 = 35,60
Deliverance DA 54.68 Mega lo Mania DA 61.52 75.20  Vroom Data Disc DA 34.16 Sl i
Das Schwarze Auge DV 68.37 82.04  Mega lo Mania/First Sam, 61.52 Vikings-Fields of Conq. 5468 8204 |Vorteile fir Euch:
Death Knights of Krynn DV 68.37 61.52  Might and Magic 3 DV 68.37 82.04  Wayne Gretzky 2 Can.Cup DA 54.68 61.52 L —_
Dune DV 61.52 7520  Might and Magic 4 DV 8204  Wayne Gretzky 3 DA 8204 |1. Alle Spiele sind gleich giinstig,
Dune 2 DV 61.52 75.20 Microprose Golf DA 78.62 78.62 Wax Works DV 75.21 82.04 auch die Spiele, die nicht in der
Die Kathedrale DV 82.04 82.04  Monkey Island DV 68.37 8204  Ween DA 61.52 82.04 Werbung stehen, das bedeutet
Discovery DV 61.52 68.37  Monkey Island 2 DV 82.04 82.04  Winter Challenge DA 68.37 75.20 fir Euch, lhr kdnnt ein Spiel,
Doodle Bug DA 54.68 No Second Price DA 54.68 Wizkid DA 54.68 68.37 das es noch nicht gibt,
Dynablaster (mit Adapt.) DA 61.52 61.52 Nigel Mansell Gr. Prix DA 54.68 61.52 Wizardry 7 DA 82.04 vorbestellen, und kénnt sicher
Eco Quest DV 7520 82.04 Nova?9 Vorb. 8204  Wing Commander DV 75.20 47.84 sein, daf es 31,6% unter dem
Elvira 2 DV 68.37 8204  Premiere DA 54.68 Wing Commander 2 Dv 82.04 offiziell empfohlenen
Elite Plus DA 88.890  PGA Golf Plus DA 61.52 68.37  Wing Commander20p.1 DA 41.00 Verkaufspreis liegt. |
Eernam DV 7520  Perfect General DA 7520 7520 Win C-ommunderz Op.2 DA 41.00 |2 Alle Auftrige werden innerhalb
furopean Championship DA 54.68 61.52  Perfect General Data DA 41.00 41.00  Wolfchild DA 54.68 von 18 Siunden becbaiiar,
Epic DA 61.52 75.20  Prophecy of the Shadow DA Vorb. 82.08  WWF Wrestling 2 DA 61.52 68.37 |3 Aje Spiele in der nevesten
Eye of the Beholder 2 DV 82.04 82.04 Parasol Stars DA 54.68 X-Wing DA 82.05 Vertion
Falcon 3.0 DA 95,72  Pinball Dreams DA 54.68 54.68  Zool DA 54.68 4. Wenn "_'"_ oin Spiel vorbestellt
Fireforce DA 47.85 Pinball Fantasies DA 54.68 * a h .:I’_“ ibt h sbl' "_:
Fire and ke DA 54.68 Plan 9 (mit Videofilm) DV 8204 95.72 Zu den wichtigsten Spielen rem 8 Yor: ber st tatn tart
15 Strike Eagle 3 DA 9572  Populous 2 DV 61.52 68.37 Komplettlosungen e oo
Formula 1 Gr. Prix DA 78.62 9572  Pools of Darkness 60.87 68.37 P SRR G




Action-Strategen haben diesen Monat Hochkonjunktur: Nicht nur, daf} Psygnosns
nun endlich ,,LLemmings 2" in die Schlacht wirft — daneben fahren die Liverpooler
noch ein weiteres Puzzle-Geschiitz auf!

+| CREEFER CAMIRA

Das Spielprinzip? Nun, es gilt.
eine Kolonie von Raupen sicher
vom Startpunkt ins heimatliche
Topfchen zu geleiten, auf dall
sie dort als Schmetterling in die
Freiheit entfleuchen konnen.
Creepers ist also auf dem , Lem-
mings’-Prinzip aufgebaut, den-
noch erinnert das Gameplay eher

an die Amiga-Knobelei ,,Bill’s
Tomato Game”: Man erteilt den
Wander-Wiirmern keine direk-
ten Befehle, vielmehr soll man
thnen eine sichere Heimreise er-

7 Ulidae

moglichen, indem zumeist sta-
tionédr angebrachte Gefahren-
quellen ausgeschaltet werden.
Hierzu stellt die Icon-Leiste eine
Reihe von Werkzeugen zur Ver-
fligung, die sich beliebig am
Spielfeld plazieren lassen. Mit
Rampen werden z.B. Schluch-
ten iiberbriickt, mit Bomben

Hindernisse beseitigt; das Tram-
polin ist fiir Luftreisen zu ge-
brauchen, die Ventilatoren die-
nen eher der Richtungsiinde-
rung...

Knifflig wird die Angelegenheit.
weil in jedem Level immer nur
bestimmte Tools zur Auswahl

stehen, deren Anzahl zudem be-
grenzt ist. Sorgfiltiges und
durchdachtes Handeln ist da-
her angebracht, trodeln jedoch
weniger — fillt némlich nach
wenigen Sekunden der Start-
schul3 fiir die Creepers, trotten
sie ebenso gemiitlich wie un-
aufhaltsam ihrem Ziel entgegen.
Fiir Manipulationen am Screen
bleibt dann kaum noch Zeit, und
gerit ein Schleicher aufgrund

unsachgemdl plazierter Hilfs-
geriite in eine Sackgasse, kann
ithn hochstens noch der Tennis-
schliger retien, mit dem man das
arme Wiirmchen in die Luft
schlagen dartf. Meist jedoch hilft
nur der Neustart des aktuellen
Levels. weshalb die dezenten
Tips eines herumlungernden
Magiers oft recht willkommen
sind.

Eine praktische Kamera-Option
garantiert den notigen Uberblick
im horizontal scrollenden und
mehrere Bildschirme grobe
Spielareal. Zwei solcher Mit-
gucker lassen sich installieren,
so dall man das Geschehen an-
demorts innerhalb kleiner Win-
dows beobachten kann — wahl-
weise aus der Verfolger-Per-
spektive oder von einem festen
Punkt aus. Zwar ist
die Grafik an

sich weder besonders bunt ge-
raten, noch sind die Sprites grol3-
artig animiert, doch wechseln
die Bildthemen praktisch mit je-
dem Abschnitt, und die musi-
kalische Begleitung ist nicht
minder abwechslungsreich. Vor
allem aber ist die Steuerung fast
schon als genial zu bezeichnen,
und die vielfiltigen Aufgaben-
stellungen sorgen fiir Ab-
wechslung ohne Ende.

Unter dem Strich
ist Creepers somit
ein fesselndes und

durchaus eigen-
stindiges  Spiel,

dem zu wiinschen
wiire, dal} es nicht
im Schatten der
schier tibermiichti-
gen Konkurrenz
des zeitgleich ver-
offentlichten ..Lem-
mings 27 unter-
geht. Nein, ein derart trauriges
Schicksal hiitten die knuddeli-
gen Suizid-Wiirmchen einfach
nicht verdient! (rl)

Creepers

Action-Knobelei in bester ,Lem-
mings”*-Tradition — ohne den
Wurmstich des Eigenplagiats

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 4 Stufen
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Psygnosis

Ab einem 386er mit 25 Mhz

kriechen die Kriecher nicht
mehr allzu kriechig... /

ST Adl.ib .
_ Soundblaster
Roland
Joystick
Maus
Dt. Anleitung
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Die jiingste Entwicklung im
Nahen Osten kiBt uns beim
Gedanken an eine strategi-
sche Versoftung des Irak-
Kriegs zusammenzucken —
die Jungs von SSI sind aber
bekanntlich Lingst nicht so
sensibel...

Auch Gary Gygax' Brettspiel-
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Was mag sich hinter dem
kuriosen Titel verbergen?
Heirat, Kinder, Rente?
Nichts dergleichen, hier liBt
Linel die Ursuppe brodeln!
Auf geht’s zur frohlichen
Zellbildung...

Das Grundprinzip dieses Ac-
tion-Strategicals sorgte bereits
in den 70ern aul Grolirechen-
anlagen fiir Unterhaltung: Di-

Yy X P

Schmiede TSR sind derlei
Animosititen fremd, dort
brachte man Saddam Hussein
bereits letztes Jahr auf den
Wohnzimmertisch.  Diese
Heimversion des Wiistenkriegs
haben die fleifigen FlieBband-
Strategen nun fiir den Bild-
schirm aufbereitet: Sechs

Deplouvunent?,

gitales Protoplasma will unter
Zeitdruck betreut und bear-
beitet werden, denn bei Uber-
fiillung stirbt es gnadenlos ab.
Doch haben die eidgendssi
schen Programmierer der alt-
chrwiirdigen Idee eine Frisch-
zellenkur verordnet!

In den 13 Startleveln der ins-
gesamt 100 Abschnitte (plus
Open-End-Option) soll erst-

™

Szenarien werden geboten,
doch steht dabei durchaus
nicht immer der irakische Dik-
tator im Mittelpunkt; ja, teil-
weise sind sogar diplomatische
Aktivititen gefragt. Na, im-
merhin.

Zur Freude aller gelangweil-
ten PC-Generiile durchbricht
dieses Game zudem das ge-
wohnte Freund/Feind-Schema,
denn je nach gewihlter Ku-
lisse sind bis zu sechs mensch-
lich oder rechnerisch kontrol-
lierte Parteien am Werk, die
ihre eigenen, teils per Zufalls-
generator ausgewiihlten
(Kriegs)-Ziele verfolgen. Auch
sonst zeigt sich die Linie im
Sand von der progressiven Sei-
te, beispielsweise haben die
Sechsecke und éden, general-
stabsmiiBigen Planungen der
iiblichen SSI-Schinken ausge-
dient. Stattdessen spielt sich
die Konfliktsimulation er-
staunlich iibersichtlich und
flott — kein Szenario dauert
linger als 12 Ziige!

Rein optisch erinnert die neue
Armeenschieberei ein bifichen
an ,No Greater Glory”, zuviel

mal nur eine vorgegebene,
stiindig komplizierter werden-
de Zell-Struktur nachgebaut
werden. Klingt leicht, aller-
dings neigen die kleinen Plas-
mapiinktchen zu unerwiinsch-
tem Wildwucher, auflerdem
sind noch weitere Zellarten mit
im Spiel — Energieversorger
etwa, Hornzellen (Haut) oder
gar Sinnesorgane, in deren
komplexe Zusammenhinge
das Programm schon langsam
einfiihrt. Spiiter wird dann
nicht mehr exakt kopiert. son-
dern nach allgemeinen Vor-
gaben wie z.B. Zeitlimit oder
erlaubte Biomasse gekochelt,
gegen Viren ,.gekimpft” und
SO weiter.

Nicht selten kimpft man je-
doch vor allem gegen die et-
was zittrige Maus, weshalb das
Keyboard des Zellkonstruk-
teurs erste Wahl sein sollte.
Optisch priisentiert sich die
Hektik-Griibelei gegeniiber der
kargen Amigaversion vom
letzten Jahr nun leicht ge-
schont. die ehemals besonders

sollte man sich aus dieser
Richtung freilich nicht erwar-
ten. Die Ohren werden mit drei
triiben FX und einer etwas mi-
litanten, wenngleich ganz net-
ten Titelmelodie abgespeist,
und die Maus zeigt strammen
Gehorsam. Wenn also schon
Wiistenkrieg, dann diesen. (jn)

A Line in the Sand

Fraglos solide Militiirstrategic
vor fragwiirdigem
Hintergrund.

STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel

Preis: ca. 89.— DM
Hersteller: SSI

Ein 286er mit Festplatte muf}
es zumindest sein, der Rest ist

kargen Sound-FX wurden so-
gar deutlich aufpoliert. Doch
kommt es hier ohnehin nicht
so sehr auf die Priisentation an,
und vom spielerischen Gehalt
her kann das Bio-Management
durchaus iiberzeugen. (jn)

The Game of Life

Neu aufbereitete Knobel-Biolo-
gie fiir Schnellgriibler.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 99.— DM
Hersteller: Linel

Ein 286er reicht, niedrigere
Taktfrequenzen sind cher von
Vorteil.

AdLib
[VGA  |Soundblaster
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Derzeit ist der Softwaremarkt ganz schon verschachtelt: Kaum setzt ,,Battlechess 4000
zum Grafik-Dreisprung an, schon kontert die Konkurrenz mit zwei Gambits der ernst-

haften Art!

Die hiesigen Damen und Ko6-
nige verdanken wir einmal den
renommierten Brettspiel-Ver-
softern von Oxford Toolworks,
zum anderen dem Hersteller
Masque, der bislang eher durch
dubiose Gliicksspiel-Umset-
zungen aufgefallen ist — wie
in dieser Ausgabe anhand ei-
nes weiteren Doppeltests zu
liberpriifen. Wer nun glaubt,
allein anhand dieser Konstel-
lation schon Riickschliisse auf
die Qualitiit ziehen zu kénnen,
liegt vollig richtig: Bei einem
kleinen Probeturnier der bei-
den Kontrahenten ging
Masques Chess Net mit einem
ganzen Symphonieorchester
aus Pauken und Trompeten un-

Windows

horen. Davon abgesehen sind
immerhin die wichtigsten Ba-
sisfeatures wie Brett drehen,
Spielstirke einstellen, Zug-
riicknahme und dergleichen
verfiigbar, des ofteren jedoch
nur in der Aldi-Ausfiihrung,
So stehen z.B. bei der Stirke-
Einstellung schlappe sechs Le-
vel im Regal, und die sind
noch nicht mal verniinftig do-
kumentiert! Als einzig wirk-
lich interessanter Punkt wire
somit die Netzwerkfidhigkeit
einschlieBlich Modem und
Null-Modem zu nennen. Ob
das als Kaufargument aus-
reicht, darf freilich bezweifelt
werden, zumal die normale
Modem-Verbindung von fast
allen verg]enchbaren Produk-

.'3}{ zweidimensions
tellung des Brettes, di
fdings unter der Super
GA-Auflosung ganz crtrag-

nungsbibliothek von 300.000
Ziigen gefiel uns insbesonde-
re die Moglichkeit, seine Par-
tien mit Kommentaren und Ne-
benvarianten zu versehen und
so bearbeitet abzuspeichern.
Zwar ist abgesehen von der
2D-Sicht nur ein alternatives
3D-Figurenset vorhanden,
doch darf man mit handelsiib-
lichen Malprogrammen seine
eigenen Steine basteln oder
tiber ein Pulldown-Menii mit
den Farben experimentieren.

Der Computergegner lidl3t sich
zwar leider nicht editieren,
steht aber allen geldufigen
Spielmodi (Turnier, Blitz-
schach, Bedenkzeit-Vorein-
stellung) wohlwollend ge-
geniiber. Last not least sorgt
Super-VGA hier fiir wirklich
nette Optik, und den bis auf ei-
nen Piepser fehlenden Sound
kann man sicher verschmer-
zen. Der Tagessieger stammt
also eindeutig aus Oxford! (jn)

The Complete
Chess System

Spielstarkes Digi-Schach auf
der Hohe der Zeit.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Variabel
Preis; ca. 99— DM
Hersteller; Oxford Toolworks

Ein 286er reicht vollkommen
aus.

Maus

Chess Net

Vor zehn Jahren wir's ein pri-
ma Programm gewesen...

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 6 Stufen
Preis: ca. 99,— DM
Hersteller: Masque

Liuft mit Windows 3.0 und
unterstiitzt Nethios-Netzwerke.

Super VGA

Maus

Dt. Screen

Dt. Anleitung

Dt. Screen Dt. Anleitung




Bislang haben sich die digi-
talen Zockereien Marke
Capstone ja nicht unbedingt
mit Ruhm bekleckert; ent-
sprechend skeptisch sind wir
an diese Versoftung des bri-
tischen National-Karten-

spiels herangegangen... -

Die extrem schnarchige Install-
Routine schien auch glEICh un-
sere schlimmsten Befiirchtun-
gen zu bestitigen, doch so
kann man sich ireen— die ei-
gentliche Soft ist gar nicht mal
tibel! Vier Digi- bzw. Humas
no-Spieler sind gefragt, von
denen stets die beiden Ge-
geniiber nach auch hierzulan-
de geldufigen Grundregeln zu-
sammenhalten: Triimpfe wer-
den ausgereizt und miissen
genau wie Farben bedient wer-
den. Unterschiede zu den hei-
mischen Zeitvertreiben wie
Skat oder Doppelkopf finden
sich vor allem in der reichlich
undurchschaubaren Punktebe-
rechnung sowie darin, dal der
Partner des Reiz-Champions
seine Karten offen auf den
Tisch zu legen hat.
Unterschiede zu den Konkur-
renzbriicken wie etwa ,,Omar
Sharif’s Bridge™ bestehen hin-
gegen hauptsichlich in der
Priisentation. Die Super VGA-
Optik holt mit ihren 256 Far-
ben nimlich so ziemlich alles
an Grafik heraus, was sich aus
dem Stoff herausholen

li

lich verschiedener Designs der
Kartenriicken sowie diverser
Spieltische, beispielsweise in
Holz oder Marmor. Auch sonst
herrscht kein Optionsmangel

(allerlei  Edit-Funktionen,
wiihlbare Sonderregeln, im Stil

verdnderliche Computergeg-
.nér)+ Musik und englische

Sprai_:h_m,l'sgabé klingen eben-
falls sehr geféllig, und das
Miuslein arbeitet ohne Klage.
Tja, da mogen auch wir nicht
recht KTagen, mal davon ab-
gesehen, dall derlei Gesell-

schaftsspiele live halt einfach
wviel'mehrEaune machen. (jn)

Bridge Master

Der Rolls Royce unter den

Bridge-Versoftungen!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel; 4 Stufen
Preis: ca. 99.— DM
Hersteller: Capstone

Etwa 600 KB RAM und 400
KB EMS bzw. XMS sind

vonniten, im iibrigen geniigt
ein 286er.

Super VGA | AdLib

VGA Soundblaster
EGA Roland
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Is’ was Doc?

DRENDAOUGRTS

So um 1990 herum erschien
bei ARC und PSS eine Rei-
he zweifelhafter 3D-Strate-
gicals, fiir die ein gewisser
Dr. Peter Turcan als Pro-
grammierer verantwortlich
zeichnete — jetzt hat er wie-
der zugeschlagen!

Was immer der Mann in der
Zwischenzeit zu tun hatte, bis
auf ein gewisses Facelifting
gleicht seine aktuelle See-
schlacht weitgehend den be-
scheidenen Vorgingern von
LAusterlitz” bis ,,Gettysburg”.
Im direkten Vergleich mit der
zeitgleich erschienenen Ami-
ga-Version wirken die Schif-
fe hier ein wenig detaillierter,
und selbst der beriichtigt tro-
delige Turcan-Grafikaufbau
1Bt sich am PC ertragen —
das eigentliche Gameplay ist
hingegen so unertriiglich wie
eh und je.

Inhaltlich wurde diesmal der
Erste Weltkrieg zu Wasser ver-
braten; man bekommt es mit
sieben anwiihlbaren, teils authen-
tischen deutsch-britischen
Szenarien zu tun. Soweit nicht
unbedingt schlecht, aber lei-
der blieb die wahnwitzig um-
stiindliche Steuerung friiherer
Werke des Meisters halt nahe-
zu unverindert: Uber mithsam
einzutippende Befehle in ge-
nau festgelegtem Format (die
man freilich auch ebenso miih-
sam aus einem Mausmenii zu-
sammenklicken darf) wird das

feuchte Drama zwar flexibel,
aber nahezu undurchschaubar
dirigiert. Nach dem abschlie-
Benden Return simuliert der
Computer eine Zeitspanne von
sechs Minuten und baut dann
ein weiteres unbewegliches,
insgesamt recht 6des 3D-Bild
aus der Sicht des Flaggschif-
fes auf, Ein echter Admiral,
wer dabei die Ubersicht behilt!
Zudem verspricht das Pro-
gramm zwar SB-Sound, wei-
gerte sich aber beharrlich, eine
unserer Karten zu unterstiit-
zen. Na schon, weigern wir
uns halt, das Game zu unter-
stiitzen... (jn)

Dreadnoughts

Nahezu unspiclbare Seestrate-

gie aus dem Ersten Weltkrieg.
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Fiir Experten

Preis: ca. 94— DM

Hersteller: Turcan Research
Systems

Wenn's Euch nicht reicht,
reicht ein 286er.

Super VGA

Soundblaster

Maus



> Bkt 30y ¥ LI G AT SN K “;1.' : 'J S
11.1.,_’ AN ¥i

3 AW’
1, it

Normalerweise tuftelt leff Turnell Gral' kadventures wie ,,Wllly Beamish” aus, doch jetzt
hat er sich zur Abwechslung mal an ein Knobelspiel herangewagt — mit abenteuerlich gutem
Ergebnis!

Wer von Euch schon mal einen
Chemie-Baukasten besessen hat,
der erinnert sich sicherlich noch
mit Freuden an die erste gelun-
gene (Ketten-) Reaktion: Zwei,
drei sorgfiltig ausgewihlte Che-
mikalien, einige Reagenzgliser
und ein leistungsfihiger Bun-
senbrenner — schon steht das
halbe Wohnzimmer in Flam-
men! Ganz iihnliche Effekte las-
sen sich hier am Screen erzielen,
nur daf} die unglaubliche Ma-
schine nicht mit Schwefelsiure,
Nitroglycerin oder Plutonium ge-
fiittert wird, sondern mit lauter
ganz normalen Haushaltsgegen-
stiinden, die auf ebenso wissen-
schaftliche wie skurrile Weise -
miteinander kombiniert werden

v
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miissen.

Eine praktische Versuchsan-
ordnung sieht etwa so aus: Ein
Basketball purzelt auf einen
Hamster, der daraufhin in sei-
nem Laufrad losstrampelt. Uber
eine dort angebrachte Kordel lie-
fert er damit den Strom fiir ein
FlieBband, auf dem eine Kano-
nenkugel liegt. Selbige kommt
ins Rollen und plumpst auf eine

vor allem ein wirklich originel-
les Spielprinzip mit einem fei-
nen Lerneffekt iiber die physi-
kalisch korrekten Zusammen-
hiinge von Ursache und Wirkung
geboten. Eine Zusatzdisk mit
noch mehr und noch knifflige-
ren Leveln ist bereits in Vorbe-
reitung — man darf also unbe-
sorgt siichtig werden! (C. Borg-
meier)

Wippe, die einen weiteren Ball
in die Luft befordert. Dieser stoBt
gegen eine Schere, die das Seil
zerschneidet, an dem ein grofler
Boden fiillt, begriibt er eine her-

(
ROMUS 72 :

=
.e -6 s
"3- ¥ L

BOMNMUS 3
-« 8. ’d- ! l
L. 15 11 R

Schweﬁaaﬂ den Ver-

The Incredible Machine

Digitaler Experimentierbauka-
sten der etwas anderen Art.
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Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 139.- DM
Hersteller: Dynamix

Die eine Disk verschlingt nur
IMB auf der Festplatte!
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Auch wenn heute ,Links

TIP TOP — DER

des digitalen Nobelsports

386 Pro” als Hohepunkt’

TOPTIP

fessionelle” Vorganger nicht

gilt, muB sich der ,unpro-

Qualitaten machen ihn nach

verstecken: Seine klassischen

wie vor zu einer interessanten

Alternative!

In der griinen Welt des Digi-Golfs fiel
dem amerikanischen Hersteller Access
seit jeher die Rolle des Platzhirsches zu
— er hatte einfach immer die jeweils
bekannteste, am besten spielbare und
damit erfolgreichste Golfsimulation im
Programm! Unsere Geschichte beginnt
daher vor vielen, vielen Jahren...

Die Legende NS

Am Anfang stand mal wieder der C 64
und eine nach heutigen MaBstiben
ziemlich unscheinbare Sportveranstal-
tung namens ..Leaderboard™. Im Lauf
der Zeit kamen unziihlige Erweiterun-
gen. Verbesserungen (,,World Class
Leaderboard™), Zusatzkurse und Kon-
vertierungen fiir fast jedes Computer-
system unter der Sonne hinzu, nur am
Grundprinzip dnderte sich nichts: Der
Spieler sieht den Platz in einer 3D-An-
sicht und bestimmt nach freiem Er-
messen iiber den benutzten Schliger so-
wie (mittels des beriihmten Klick-Bal-

(&

kens) Richtung und Wucht des Schla-
ges. Was ,Leaderboard™ so beliebt
machte, war die gelungene Kombinati-
on von einfacher Bedienbarkeit und den-
noch sehr realistischem Gameplay. Ein
Vorzug, der uns gottlob auch beim
Nachfolger erhalten blieb!

Das Ereignis

1991 war also mit Links das ,,Hightech-
Leaderboard™ geboren. Vom Ahnherrn
hatte man die 3D-Perspektive und die
geniale Steuerung (in modernisierter
Form) iibernommen, wodurch Anfin-
ger einmal mehr zu schnellen Erfolgs-
erlebnissen und Pro-
fis zu akrobatischen
Kunststiickchen ka-
men. Soweit die Tra-
ditionspflege, anson-
sten wurde kompro-
miBlos auf
Highend-Golf ge-
setzt!Auf dem Kurs
Torrey Pines befin-
det sich jeder Busch
und jeder Sandbun-
ker an seinem origi-
nalen Platz, der Wind
weht iiber in 256 Far-
ben schimmernde
Biume, und den ma-
ximal acht Mitspie-
lern pro Durchgang
wird jeder nur er-
denkliche Luxus ge-
boten: eine Uber-
sichtskarte, die das
Gelidnde aus der Vo-
gelperspektive zeigt,
ist stindig abrufbe-
reit, der Ball darf per

Maus, Tastatur oder
Stick  geschlagen

werden (selbstverstindlich mit Wie-
derholungsmdoglichkeit), beim Putten
legt sich auf Wunsch ein Gitternetz auf
das Griin; es sind beliebig viele Gol-
fer abspeicherbar und und und. Dar-
iiberhinaus herrscht an Zusatzkursen
kein Mangel, derzeit sind es acht Stiick
(Kostenpunkt: je 49,— DM), und ein
Ende ist lingst nicht in Sicht.

Die Zukunft S

345 verschiedene Grafikfenster-Op-
tionen, digitalisierte Videoaufnahmen
der Pliitze, Landschaftsformationen, die
mit Hilfe von topographischen Karten
erstellt wurden, Programmierung in
echtem 32Bit-Code und noch ein paar
Kleinigkeiten mehr — gegen die neue
~Pro”-Version kommt das Original
natiirlich nicht an. Aber selbst wenn
man bei unserem Klassiker auf einige
Features verzichten muB, die grafische
und akustische (Titelmusik & FX) Prii-
sentation kann sich nach wie vor sehen
bzw. horen lassen, das Gameplay ist so-
wieso iiber alle Zweifel erhaben, und
Golf-Fans mit einem 286er-Caddy ha-
ben eh keine andere Wahl. Also die be-
sten Voraussetzungen fiir einen hoch-
aktiven Lebensabend dieses Bestsel-
lers! (od)
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PROZESSORKUNDE FUR
EINSTEIGER UND

WISSEN IST MACHT

Obwohl die Front eines Computergehauses langst nicht soviel Platz bietet wie ein

Autoheck, prangen dort meist auch eine Menge geheimnisvoller Abkiirzungen. Hier

erkliren wir, was dahintersteckt — damit Euch niemand mehr ein SX fiir ein DX vor-

machen kann!

Die Lektiire dieses wegweisenden Grundsatzartikels macht Euch zwar we-
der zum Ingenieur noch zum Informatiker, aber zumindest geht Thr dann

wesentlich besser bewaffnet in die néichste Wortschlacht mit dem Verkéu-
fer im Computershop. Womit fangen wir an? Am besten wahrscheinlich

. Sp mit dem Anfang:

486DX

386

XT & AT —

1990 schlug das Intel-Imperium mit
i e ] =

dem 486DX-Chip zurtick. Er enthlt ei-
il nen 386er-Prozessor, einen 8 KByte E
| groBen Cache (sprich: ,Kidsch™) zum
Zwischenspeichern von Befehlen so-
wie einen arithmetischen Coprozes-
sor; alles in einem einzigen Baustein.
Dal er, bei gleicher Taktfrequenz, dem
| 386er in der Geschwindigkeit iiberle- f
gen ist, liegt an dem Befehls-Cache |
1 und einem verbesserten Prozessor- |
] Code. Hiufig kommt auch ein zusiitz-
licher, 128 KB oder 256 KB grofer Be-
| fehls-Cache zum Einsatz, der zwar nicht
ganz das Tempo des normalen Caches
erreicht, aber die Gesamtleistung f
| nochmals heraufsetzt. Auf dem Mo-
therboard selbst geht die Post mit 25,

Der 386SX, der mit 16, 20, 25 oder 33
DaB es auch mal so was Merkwiirdiges [ MHz getaktet sein kann, ist gewisser-
und Langsames wie XTs gab, lassen | malen ein Zwitter: Die CPU (Central
wir hier eiskalt unter den Tisch fallen, i Processing Unit), das ,Zentrale Re-
aber den guten alten 286er konnen wir [ chenorgan”™, werkelt intern mit 32 Bit,
denn doch nicht véllig totschweigen. f| nach aulien, also auf das Motherboard
Wie es der Name schon saet. arbeitet i (die Hauptplatine), strémen die Infor
R 8()286—P:‘ozes::or. dessen B mationen allerdings nur mit 16 Bit. Der
16 Bit-Technik seinerzeit geradezu re- Vorteil ist (neben dem giinstigen Preis),
volutionir war — der 8088-Chip des fi| dab spezielle 32 Bit-Software darauf
XT-Vorgingers brachte schlieflich nur ? lduft, zum Beispiel ,,Ultima Under- f2
| 8 Bit gleichzeitig auf die Beine. Die fi| World™ oder ,Links 386 Pro”. Der
] Nachteil dabei — der Rechner bremst
sich quasi selbst aus, weil die 32 Bit-

auch als ATs bezeichneten Rechen-Ol-
dies spielen beim Neukauf zwar keine

groBe Rolle mehr, aber fiir wenig re- [ Datenportionen fiir die Kommunikati-
chenintensive und grafisch anspruchs- on mit der Motherboard-AuBenwelt
lose Programme sind sie nach wie vor [z Wieder auf 16 Bit, breite” Datenbldcke |: .
| gut geeignet. Auch gibt es die Teile i heruntergerechnet werden miissen. = 33 ?d@f 50 MHz ab, nur bei der Da-
heute bereits zum Spottpreis, trotzdem 7] Keine halben Sachen macht der fz w?lll"cnr‘.lgl,mg Zu (den Slc:;_‘kkartc_n—
lohnt die Anschaffung kaum — schon 4 386DX-Prozessor, der intern wie ex- g7 pliizen git b b.ere”x
7] anno 286) eine Geschwindigkeitsbe-
221 schrinkung auf 8 MHz. Ursache ist die
“4 altmodische, aber preisgiinstige Kon-
struktion der Datenleitungen. den so-
4 genannten Datenbussen. Doch auf den
1 offentlichen Datenverkehr gehen wir

weil die nichste Stufe der technischen }5 tern mit 32 Bit und Taktfrequenzen von
Entwicklung bloB ein paar Groschen 1 16, 25, 33 oder 40 MHz arbeitet. Nach-
‘4 dem Intels Klage auf Schutz der Be-
zeichnung ,,386" abgewiesen wurde,
schossen Nachbauten von AMD, Cy-
rix und Chips & Technologies aus dem

teurer ist. Die Rede ist vom...
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486 SX

Verwirrung machte sich breit, als Intel
plotzlich eine abgespeckte Version des
486DX vorstellte, den 486SX. Es han-
delt sich dabei um einen gewohnlichen
486D X-Chip, bei dem lediglich der Co-
prozessor abgeschaltet wurde. Des
liBt sich die Abmagerungskur auch
riickgiingig machen, und zwar auf meh-
rere Arten, je nach Alter und Kon-
struktion der Hauptplatine: Ist ein zu-
sitzlicher Sockel fiir den Coprozessor
vorhanden, so kommt dort ein 487SX
hinein, der den 486SX abschaltet und
fortan selbst die gesamte Arbeit iiber-
nimmt — der 487SX ist nimlich in
Wahrheit ein getarnter DX-Chip.
Auch der seit kurzem angebotene
.Overdrive”-Chip ist ein vollstindi-
ger 486er, der seinen Platz entweder im
Coprozessor- oder dem Hauptprozes-
sor-Sockel findet. Das Schone an ihm
ist eine kleine Schaltung, die den CPU-
~ | Takt intern verdoppelt. Wo also vorher
| ein 486SX mit 25 MHz schuftete, geht
nun ein ausgewachsener 486DX mit 50
MHz frisch ans Werk!

Wie oben schon angedeutet, iindert der
ganze CPU-Geschwindigkeitsrausch nichts
daran, daB} die Gesamtleistung des Rech-
ners auch entscheidend vom verwendeten
(Daten-) Bus-System abhiingt. Besonders
der Grafikaufbau leidet unter der schlap-
pen Ubertragungsrate von der CPU zur
VGA-Karte. Der GroBteil aller Mother-
boards ist niimlich nach der Industrie-Stan-
dard-Architektur (ISA) aufgebaut und iiber-
trigt die Daten Richtung Erweiterungs-
steckplatz (mit den Sound- und Grafikkarten
etc.) in 16Bit-Paketen und mit 8 MHz Takt-
frequenz. Und diese ISA-Boards stammen
noch aus der Zeit des 80286-Prozessors!
Nach dem Aufkommen der 32Bitter 80386
und 80486 stellte sich zwar schnell heraus,
dald der langsame Erweiterungs-Bus den
Rechner deutlich bremst, aus zwei Griin-
den nimmt man dies aber nach wie vor in
Kauf: Die Kosten kénnen durch den ein-
fachen Aufbau niedrig gehalten werden,

P —— -

KURZER

PROZESS(OR)
_— ey

Der ebenfalls kiirzlich aufgetauchte
DX/2-Chip ist im Prinzip dasselbe wie
ein Overdrive, bloB kann er auch einen
486D X-Prozessor ersetzen und dessen
interne Taktfrequenz verdoppeln. Im
Normalfall ist eine DX/2-CPU trotz-
dem geringfiigig langsamer als ein ,.ech-
ter” DX mit duBerlich gleichen Lei-
stungsdaten, erst bei 66 MHz Taktfre-
quenz liberholt sie das Original —
wegen des schneller getakteten Copro-
Zessors.

Wenn wir schon beim Tempo und sei-
nen technischen Beschrinkungen sind,
sei gleich noch darauf hingewiesen,
dal} sich auch die meisten 286er und
386er mit einem arithmetischen Co-
prozessor aufriisten lassen. Wichtig ist
dabei nur, daB der Mathe-Chip auf die
selbe Taktfrequenz ausgelegt ist wie
der Ober-Rechenknecht. Wunder soll-
te man sich von derlei Doping aber bes-
ser nicht erwarten: Beispielsweise ist
selbst ein 486SX mit 25 MHz schnel-
ler als ein 386DX mit 40 MHz! Der Be-
fehls-Cache und der optimierte Pro-
zessor-Code machen den fehlenden Co-
prozessor nimlich mehr als wett.

auberdem sind rund 99 Prozent aller Er-
weiterungskarten auf einen Systemtakt von
maximal 8 MHz ausgelegt.

Die moderneren EISA-Boards (Erweiterte
Industrie Standard Architektur) schaffen
immerhin 32Bit auf einmal, das allerdings
auch blofl mit 8 MHz. Zudem profitieren
davon nur spezielle EISA-Erweiterungs-
karten — die Slots schlucken wohl auch
normale ISA-Stecklinge, diese werden dann
aber wie eh und je mit 16 Bit bedient. Die
saftigen Preise machen den Einstieg in die
EISA-Welt schlieBlich auch nicht gerade
leichter.

Die jiingste Errungenschaft der Computer-
Technik umschifft beide Klippen gekonnt
und hilt sich dabei auch preislich noch ei-
nigermafen im Rahmen: Local-Bus-
Boards tibertragen 32Bit-Daten zu den Er-
weiterungskarten mit der gleichen Takt-
frequenz, die auch die CPU antreibt, die
Obergrenze liegt dabei im Moment bei 40

286ER ODER WAS?
R ——

Theoretisch wollte Intel schon lingst
die nichste Prozessor-Generation ins
Rennen geschickt haben, praktisch steht
zum jetzigen Zeitpunkt noch nicht ein-
mal der Name fest: Um vor weiteren
Klons sicher zu sein und weil sich rei-
ne Zahlenkombinationen rechtlich nicht
schiitzen lassen, wird der Nachfolger
anstatt ,,586 wohl ..Pentium” (aus dem
Griechischen) heiflen. Vielleicht aber
auch ,P5” — jedenfalls soll es sich um
ein hollisch schnelles Teil mit 100 MHz
Taktfrequenz handeln!

MHz. Um diese Geschwindigkeit jedoch
auszunutzen, sind spezielle Karten erfor-
derlich, die in ebenso speziellen Steck-
plitzen ihren Dienst verrichten. Wenig-
stens lassen sich die alten Karten in den
ISA-Steckpliitzen des Motherboards wei-
terverwenden, wo sie sich aber wieder mit
8 MHz und 16Bit-Datenhiippchen zufrie-
den geben miissen. Zu allem UberfluB
kocht jeder Hersteller sein eigenes Siipp-
chen, lediglich die sogenannten VL-Boards
(VESA Local Bus) sind schon standardi-
siert. Wer gerne Pionier spielen michte,

soll zum Abschlufl noch erfahren. worauf i}‘_

er sich finanziell so einliiit: Flotte Local-
Bus-Grafikkarten fangen derzeit bei un-
gefiihr 700.- DM an...

Wir dagegen fangen jetzt nichts Neues
mehr an, sondern horen einfach aul — im
nichsten Monat holen wir dann all die
VGA- und Super VGA-Kiirtchen zur In-
spektion in die Redaktionswerkstatt. (pb)
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F 1 GRAND PRIX** 99.90
F 15 STRIKE EAGLE lIlI** 99.90
FALCON 3.0"" 99.90
FALCON 3.0 DATA dt. 6490
FANTASTIC WORLDS** 94.90
(Megalomania,Pirates u.a.)
FRONT PAGE FOOTB.  84.90 [
FUTURE WARS CDR.  109.90 |
GAME OF THE LIFE 69.90 |
GOBLIINS II** 99.90 -
HARRIER JUMP JET**  99.90 &
HARRIER ASSAULT"" 94.90 [
HISTORY LINE 14/18 dt. 94.90 [
HUMANS ** 79.90 ki
INDY 4 dt. 99.90 |
INCA ** 109.90
INCA ** CD ROM 139.90
JIMMY W. SNOOKER** 7490 [
KGB"* 79.90 [

{ A-TRAIN dt. 99.90
1 ALINEINTHE SAND 6490
{ AA WAR IN THE SKYS** 99.90
ACES OF PACIFIC**  89.90 ki
ACES DATA 49.90
ADV. COLLECTION*  79.90
ALCATRAZ**/* 79.90
©] ALONEINDARK dl.  99.90 f
AMBERSTAR dif. 99.90 fi
{ AMAZONE 89.90 fi
g B=17 99.90
1 B.AY. 2" 89.90
BARDS TALE CON.SET  44.90 i
BETRAYAL AT KRON.* 94.90 f
BM PRO.SPEC.EDITION 99.90 £
CAESAR**/* 79.90 ko
CAMPAIGN df. 89.90 f
CAR+DRIVER"* 89.90 f
CASTELS 2°** 89.90 Fi

PINBALL DREAMS*/**  79.90
POPULOUS 2** 89.90
QUEST FOR GLORY lilcit.89.90
RAMPART** 69.90
RED BARON DATA dt. 54.90
ROBOSPORTS / WIN.  79.90 }
ROME AD 92** 89.90
SCHWARZES AUGE dt. 84.90
SCEN.THEA.OF WAR dt, 79.90
SIEGE 74.90
SPACE QUEST IV CD R. 99.90
SPACE QUEST V* 89.90 ki
SPECIAL FORCES**  94.90 kit
SPELLCRAFT 89.90 fi
SPELLIAMMER 79.90 p
STARBYTE NO.2** 94.90 f
STAR TRECK dt. 89.90
STRATEGIE MASTERS'* 89.90 |
STUNT ISLAND** 99.90 §:

SONDER | |
ANGEBOT
SOLANG DER |
VORRAT REICHT

ADV.DEST.SIMULATOR  25.90

B. OF C. FORGE (5.25) 19.90 E
BARDS TALE I11** 29.90
BATTLEHAWK 1942 29.90
BATTELTECH II** (3.5) 29.90
BLUE MAX** 49.90
CADAVER (5.25)** 24.90
CENT. DEF. OF ROME** 29.90
CISCO HEAT (5.25) 19.90
DAS BOOT** 49.90 B
ELVIRA Il di. (5.25) 29.90 B
ELVIRA Il engl. (3.5) 19.90 fi
IMPERIUM** 29.90 f
HYPERSPEED (3.5)"* 29.90
MICROPR. SOCCER 29.90

: CIVILISATION df.

4 coLumBus*
COMBAT CLASSICS**

99.90

7490 f
79.90 k.

(Team Yankee, 688, F 15 11)

CURSE OF ENTCH. dt.

DARK SEED dt.

DAUGHTER SERPENTS

DER PATRIZIER dt,
DRAGONS LAIR llI**
DYNABLASTER

99.90
84,90
94.90

79.90 fi

KINGS QUEST VI dt.
LEGEND OF KYRAN.dt. 79.90 ¢
104.90 i
49.90 E
LOST TREASURE/INFO. 114,90 |
MIGHT+MAGIC IV df.

LINKS PRO**
LINKS MAUNA KEA

NFL FOOTBALL
NIGEL MANSELL**/*
PACIFIC ISLAND*®*
PERFECT GENERAL**

94.90 [

94.90 [l
84.90 |
94.90 fi

79.90

8490 fi

SUMMER CHALLENGE"*74.90
TASK FORCE 1942**
THE LEGACY**/*
TRIVIAL P. DELUXE dt.
ULTIMA 7 dt.

VISION df. 94.90
WAXWORKS dt. 74.90
WEEN THE PROPHACY"*79.90
WWE 11**

X-WING dt.*

79.90
99.90

99.90
99.90

MIDWINTER 11 (3.5)** 29.90
MUDS** 19.90
NIGHTSHIFT*® (5.25) 44.90 [
OIL IMPERIUM dt. 19.90 [
PINBALL MAGIC (3.5) 24.90 ES
POPULOUS** 29.90

PROMISED LAND** 14.90 Es

PROTENNIS SIM. 19.90
ROCK'N ROLL** 19.90
SUPER OFF ROAD 29.90
SUPREMACY (5.25) 19.90

8490 b
o TANK SIMULATOR 39.90
ULTIMA Vi** 49.90

ERBEN DES THRON dt. PERFECT GEN. DATA"* 49.90 fi] X-WING engl.
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Nicht, daB ich mich beschweren will, aber wie kann es eigentlich angehen, daB
sich so mancher Redakteur hier bereits mehrmals breitmachen durfte, wihrend
ich anderthalb Jahre auf meine Chance warten mubite? Na, wenigstens
bekommt Ihr heute eine geistreiche Meinung zu lesen...

MuB ich mich noch vorstel-
len? Bittesehr: Gestatten,
Ghost mein Name. Von Be-
ruf bin ich Leserbriefbeant-
worter und von Berufung eh-
renamtliches Joker-Maskott-
chen. Aber das habt Ihr
vermutlich schon gewubBt,
kommen wir also zu den Din-
gen, von denen ich weil}, daf3
Thr sie nicht wil3t:

Wie wird man Geist? Nun,
Grundvoraussetzung ist, dafl
man erstmal stirbt. Ich kann
Euch daher nicht zu einer
diesbeziiglichen Umschulung
raten, denn erstens ist das
Sterben in aller Regel mit
dem Tod verbunden, und
zweitens bekommen die Li-
zenz zum Spuken ohnehin
nur gutaussehende Leute mit
einem IQ von exakt 612.
Dariiberhinaus diirft Thr mir
glauben, dal} die Astralebe-
ne einer der langweiligsten
Orte ist, wo man die Ewig-
keit verbringen kann — war-
um sonst wiirde sich ein gut-
aussehendes Gespenst mit
einem IQ von 612 ausge-
rechnet mit Euren Leser-
briefen abgeben?!

Wie kam ich zum Verlag?
Die Antwort lautet: iiber-
haupt nicht, der Verlag kam
zu mir! In Ermangelung ei-
nes standesgemibBen Schlos-
ses (Neuschwanstein war ge-
rade besetzt) und weil man
schlieBBlich mit der Zeit ge-
hen will, hatte ich es mir im
Inneren eines ausgedienten
XTs gemiitlich gemacht.
Wohlwissend, dal} kein ver-
nunftbegabtes Wesen sich
noch mit diesem Dampfrech-
ner beschiftigen wiirde,
spukte ich friedlich durch die
Schaltkreise, als plotzlich je-
mand in den Monitor gaffte
— es war unser geliebter Bof3
Michael, der mit der ihm an-
geborenen GroBziigigkeit

nach neuen Arbeitsgeriiten
suchte. Junge, bin ich er-
schrocken, als ich die Visa-
ge gesehen habe...

Wie wird ein Geist zum Le-
serbriefonkel? In meinem
Fall war es schlicht Erpres-
sung! Michaels angeborene
GroBziigigkeit reichte ndm-
lich (knapp) nicht aus, mir
ein kostenfreies Wohnrecht
in seiner frisch am Flohmarkt
erworbenen Klapperkiste ein-
zurdumen — immerhin reich-
te sein Verstand (knapp) aus,
meine Fihigkeiten zu erken-
nen. Also bot er mir an, ge-
legentlich fiir Seiten wie die
PD-Perlen zu posieren. in
Comics aufzutreten und eben
Eure Zuschriften zu beant-
worten. Und was tut man
nicht alles, um nicht vor die
Tiir gesetzt zu werden?
Was verdient ein Redakti-
ons-Spuk? Gute Frage, denn
schlieBlich rackere ich mich

ja ganz schon fiir das Heft ab
— neuerdings sogar als Vor-
sitzender der Joker-Partei.
Die bessere Frage aber lau-
tet, was man von einem er-
presserischen Verleger er-
warten kann: Meine tigliche
Ration Ektoplasma reicht ge-
rade so aus, um nicht von der
Kette zu fallen!

Warum heifit das Magazin
nicht PC Ghost? Bingo,
warum eigentlich nicht? Wo
wire denn dieses Blatt heute
ohne mein itherisches Cha-
risma, hd?! Aber wenn ich
das bescheidene Anliegen ei-
ner Namensidnderung zur
Sprache bringe, stopft man
immer gleich ein besonders
speicherintensives Programm
in meine Wohnung, um mich
zum Schweigen zu bringen.
Ja, noch nicht einmal bei den
Bewertungen oder der Hit-
Auszeichnung ist meine Mei-
nung erwiinscht! Ehrlich, so-

bald Neuschwanstein frei
wird, muB} ich es mir sehr ge-
nau iiberlegen. ob ich nicht
umziehe — kann sich
schlieBlich nur noch um we-
nige Jahrhunderte handeln,
Ludwig ist langsam tiberfil-
lig...

Wie heiBit mein Freund, die
Fledermaus? Tja, das sollt
Ihr mir sagen, vorliufig saugl
sich der kleine Flattermann
nimlich noch namenlos
durch meine MS-DOSe. Er-
ste Vorschlige kamen bereits
von Jan Lemanski aus Cux-
haven (,.Bloodsucker™), Flo-
rian Theisen aus Rodenbach
(..Winger”) und Jorg Miitze
aus Dresden (..Fred, die Fle-
dermaus™). doch mein Kum-
pel besteht auf mehr Aus-
wahl. Wer mir daher einen
Vorschlag schickt, den ent-
lohne ich mit der Chance, ei-
nes von folgenden Spielen
gewinnen zu konnen:

1 x Harrier Jump Jet
1 x Legend of Kyrandia
1 x Quest & Glory Comp.

Schnappt Euch also bitte ein
Kirtchen, schreibt den von
Euch favorisierten Namen
darauf und schickt es an:

Joker Verlag

,.l'jherhaupt & AuBerdem”
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Ich werde meinem Spezi alle
Vorschlige zur Begutach-
tung vorlegen, er trifft dann
eine Vorauswahl, welche ich
Euch wiederum in einem der
nidchsten Hefte vorstelle, da-
mit Ihr die endgiiltige Wahl
treffen konnt. Bis dahin wiin-
sche ich Euch viele Geistes-
blitze und mir bessere Ar-
beitsbedingungen,

Euer unterbezahlter Ghost




H.P. LOVECRAFT
ZAHLT ZU DEN SCHIL-
LERNDSTEN LITERATEN
DIESES
JAHRHUNDERTS: IN
DEN 20ER UND 30ER
JAHREN WAREN SEINE
ERZAHLUNGEN DES
GRAUENS ALS
SCHUND VERSCHRIEN,
HEUTE GELTEN SIE
LANGST ALS
KLASSIKER! GENAU
WIE DAS AUF IHNEN
BASIERENDE ROLLEN-
SPIELSYSTEM...

Wiihrend das Genie des ame-
rikanischen Poeten zu Lebzei-
ten also verkannt wurde. er-
leben seine Biicher nun eine
Auflage nach der anderen,
Computerspiele wie ,.Alone in
the Dark™ lielien sich von
ihm inspirieren. und seit
1989 erfreut ein Rollen-
spielsystem die Freunde
gepflegter Gruselei, das
aul’ dem Lovecraft’schen
Cthulhu-Mythos aufbaut.

CTHULHU —
KANN MAN
DAS ESSEN?

Falls Ihr die Geschichten
des Meisters tatsichlich

(noch) nicht kennen solltet —
der Quellenband ,.Cthulhu —
der Mythos™ bietet auf 60 Sei-
ten eine umfassende Ein-
fiihrung in Lovecrafts selbst-
gestricktes Universum von
Wahnsinn und Schrecken.
Demnach wurde die Erde vor
Jahrmillionen von grausamen
auberirdischen Intelligenzen,
unfalBBbaren Gottern und den
sogenannten Groflen Alten be-
herrscht. allen voran der Ober-
diimon Cthulhu. Genau wie die
zugrundeliegenden Stories ist
das Spiel in den 20er Jahren
angesiedelt, wo diese Schreck-
gestalten immer noch aktiv
sind. Dementsprechend befalit
sich denn auch der Hauptteil
des vorliegenden Werkes mit
einer Aufbereitung der diver-
sen Rassen und Einzelmon-
ster; es werden Beschreibung.
Attribute, Walten sowie iiber-

haupt all das geliefert. was der

Rollenspieler braucht. um ge-
gen die Ungeheuer ins Feld
ziehen zu konnen.

THULHU — DAS

ROLLENSPIEL

Um die unverwechselbare At-
mosphire von Lovecrafts
Phantasien wiihrend des Spiels
moglichst ginsehautfordernd
aufleben zu lassen, ergeben
sich einige Besonderheiten im
Vergleich zu anderen Syste-
men: Erstens ist es von Vor-
teil. wenn alle Beteiligten
schon mal das eine oder an-
dere Horror-Garn des Autors
gelesen haben, zweitens liegt
eine spezielle Verantwortung
des Spielleiters darin, .,sein”
Abenteuer moglichst durch-
dacht und detailliert zu prii-
sentieren, und schlief8lich ha-
ben die Charaktere wegen der
gewaltigen Macht ihrer Geg-
ner kaum Chancen im offenen
Kampt — hier geht eindeutig
Grips vor Muskeln!

Im tibrigen hat das Game aber

alles, was andere Gruppen-

Rollis auch haben:Charakter-
erschaffung mit diversen At-
tributen wie Stirke oder Ge-
schicklichkeit, jede Menge be-
rufsabhiingiger Fihigkeiten
(Gesetzeskenntnisse oder Rhe-
torik fiir Anwiilte, Umgang mit
Waffen oder Tarnen fiir Mi-
litirs usw.) sowie natiirlich
auch ein Kampfsystem fiir den
Fall der Fiille. Sogar das obli-
gate Kapitel iiber Zauberei
fehlt nicht, wenngleich die
miithsam erlernbaren Spells
weniger fiir Fights als fiir das
schaurige Beschwdéren und
Kontrollieren von finsteren Dii-
monen gedacht sind. Nicht zu
vergessen, dafl hier wachsen-
des Wissen um den Cthulhu-
Mythos in der Regel mit dem
Verlust von geistiger Stabi-
litiit einher geht! Das alles wird
mit recht eingéingigen, auf dem
Basic Role Playing System
(..Stormbringer™) basierenden

Wiirfelproben gesteuert,
was wieder mal beweist,
dab} ein spannendes Spiel
nicht von komplizierten
Regeln abhiingt.
DIE INSTANT-
ABENTEUER

Wer sich einmal mit so
exquisiten Fertig-Episo-
den wie z.B. ..Bruder-
schalt des Tieres™. .,Nar-
renball”™ oder ..Im Zei-
chen des Stiers™ beschiif-
tigt hat, wird gerne be-




stiitigen, dall man anderswo
Kaum je auf derart liebevoll
ausklamiiserte, mit handge-
schriebenen Briefen und sogar
Fotos versehene Spielmodule
trifft. Sollte Euch also der Sinn
danach stehen, in Agypten
nach dem Balg eines iiblen
Gottes zu fahnden, an einem
grililich endenden Maskenfest
teilzunchmen oder sonstige ok-
kulte Schaurigkeiten zu erle-
ben. dann lalit Euren Meister

ruhigen Gewissens auf diese
und weitere Instant-Kampa-
gnen zurtickgreifen.,

AGYPTEN UND
DIE
TRAUMLANDE

Nach dem Mythos-Quel-
lenband folgten bald wei-
tere Datensammlungen,
z.B. die beiden Ergiin-
zungsboxen . Agypten”
und ..Die Traumlande”.
Erstere ist brandneu und
bietet zuniichst alles Wis-
senswerte iiber das arabi-
sche Land am Nil bis zum
Jahre 1937. Damit’s einen
Sinn macht, liegt weiter-
hin eine Abenteuersamm-
lung mit drei schaurig-
schonen Episoden aus
dem tibernatiirlichen All-
tag des Pyramiden-Volkes
bei. Ansonsten darf man
sich noch iiber eine zeit-
gendssische Landkarte so-
wie einen kleinen Reise-

fiihrer freuen, der tatsichlich
.echte” Postgebiihren und Ei-
senbahnfahrpliine zum Besten
gibt.

Das schon etwas iltere Traum-
lande-Pack befafit sich mit ei-
nem vergleichsweise unbe-
kannten Aspekt des Cthulhu-
Mythos. Die stark an unsere
heutigen Fantasy-Welten erin-
nernden Lindereien sollte man
sich als eine iibergeordnete
Sphiire vorstellen, in die man
nur unter ganz bestimmten Be-
dingungen Zutritt findet — wie
der Name schon andeutet, vor-
zugsweise wiithrend des Schla-
fens. In dieser Box wird nun
zum einen alles zusammenge-
falit, Werk
Lovecrafts zu Land. Leuten
und Monstern dieser itheri-

was sich im

schen Gegend findet, zum an-
deren sind sechs Abenteuer in
der schon gelobten Qualitiit
gleich mit dabei. Eine hiibsche
Landkarte vervollstindigt das
erfreuliche Bild. und wir ver-
vollstiindigen nun diesen er-

zur gewohnten Verlosung un-
serer Rezensionsexemplare

schreiten:

DER LOHN DER

ANGST

Vier von Euch werden also
demniichst begliickt, und zwar
mit den beiden Boxen. den
Grundregeln plus Mythos so-
wie den erwiihnten Spiel-
modulen. Voraussetzung fiir

£
v

1,
w! -

e e e o
Spielmaterial:
Spielregeln:
Spielreiz:
Besonderes: Alle erwiihnten Texte

freulichen Artikel. indem wir

: Yg‘\ gﬁf“‘q 4 d{

SPIELE OHNE STROM

eine Chance ist freilich, daB
[hr uns den Namen des be-
kanntesten zeitgendssischen
Horror-Autors mitteilt. Also,
wie heilit der aktuelle ,,Konig”
des Schreckens? Letztes Mal
war ,,Cyberspace™ das Zau-
berwort. und niichstes Mal er-
wartet Euch an gleicher Stel-
le ein Midgard-Special. sowie
unsere neue Adresse. Vorliu-
fig schickt Thr Euer Kiirtchen
aber sicherheitshalber bitte
noch an:

Joker Verlag
,,Blackout™
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

CTHULHU

73% — 85%
83% — 87%
80% — 85%

sind sowohl in (sauberem)
Deutsch als auch im

amerikanischen Original verfiig-

bar.

« Schwierigkeit: Fiir Fortgeschrittene
Preise:

Agypten und Traumlande:

je ca. 49— DM

Regeln und Mythos:
je ca. 29— DM

Spielmodule: ca. 19.— DM - ca.

29— DM

§ Bezug:

Games In

Karlstr. 43

8000 Miinchen 2
Tel.: 089/55 57 67
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Horizonterweiterung | &E'Eirﬁﬁ'é'r}'m = 8
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- Das ,,DOS-Buch fiir § BOLLE€1ISPIE LS T
Karl und Mechthild Dreyer Eiﬂ.‘»l(.‘igel‘. f\ ul’slcigt‘r : FOR ALLE .
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DOS ECA ist genau das, was : 5
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e der Name p 173

Einsteiger, Aufsteiger Ein verstiindlich ge=

Umus':cdiger schriebenes Lern- und
Nachschlagewerk!
Fiir einsteigerfreundli-
che DM 38,80 pro Ex-
emplar

memeTAZMr—UR g mm

Nr. 90009 Nr. 90003 |
> Joker-Shirt — Das Kleidungsstiick fiir den PC- Z_e“g““‘t = Ke'." Geist ist
y Freak von Welt! In schickem Schwarz mit tod- d';e topexklusive -l"lfl""
= ' schickem (farbigem) Transferdruck und selbst- Watch, kurz ,.Jotch™ ge-

nannt. Mit diesem Zeit-
eisen seid Thr Eurer Zeit
voraus, denn die Uhr
gibt es garantiert nur
fiir Joker-Leser!!!
Erhiltlich in den
zeitlosen Far-

ben schwarz

oder weil}

fiir zeitlos

giinstige DM

49,- pro

redend aus 100% Baumwolle. Fiir Damen und
Herren gleicher-
malien geeignet,
erhiiltlich in den
GrioBlen S, M, L
und XL. Man geht
nicht mehr ohne!
Bereits fiir kleid-
same DM 24,—

Nr. 900008

Sammelordner — Dieser schicke Sammel-
ordner wurde exklusiv fiir den PC Joker
designt. Er besteht aus stabilem Spezial-
karton, ist standfest und rundum farbig be-
druckt, faBt mehr als einen Jahrgang und
hat ein praktisches Griffloch. Einfach klas-
se, das Teil!

Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,-

Nr. 900007
Solarrechner-Diskette
Diese Disk ist in Wahr-
heit ein geschickt ge-
tarnter Taschenrechner
mit vielen Funktionen.
Ein biichen Sonne
geniigt, und schon weil}
man, was die Wurzel
aus 8569,67 ist!
Ausgerechnet fiir

DM 19.-




Nr. 200000

Spezialititen — Unsere Sonderhefte sind wirklich et-
was ganz Spezielles! ,,Rollenspiele” und ,,Adventures”
bieten jeweils iiber 80 Tests der besten Spiele samt
Previews, News, Infos und Lisungshilfen. Dasselbe in
Konsole gilt fiir ,,Megablast”, wo zudem die gesamte
Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!

Speziell giinstig fiir DM 8,50 pro Heft

’3%

iy ¥ Dloﬂlﬂl\

Nr. 100000

Horizonterweiterung 11 - Wer mal
iiber den Monitorrand seines PCs
hinausblinzeln will, um zu sehen,
was der Amiga an Entertainment-
Soft zu bieten hat, braucht blof} den

Nr. 300000 »Amiga Joker* aufzuschlagen!
Joker-Sammlung - Sofort die fehlenden Fiir DM 6,50 pro Heft bis Ausgabe
Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausver- 10/91, ab Nummer 11/91 dann 7.-
kauft sind: Beim Schwestermagazin (A)) DM pro Exemplar.

bringen die vergriffenen

Hefte jetzt schon Hochstpreise am
Sammlermarkt!

Fiir die gewohnten DM 7,- pro Ausgabe

Waaahnsinn, der Kram ist ja
topexklusiv und geschenkt
giinstig noch dazu - wie kann
ich bestellen? Nichts leichter
als das: Entweder einfach den
Coupon ausfiillen oder alle

.ﬁ%ﬂ : “‘;::} wichtigen Daten (Artikelnum-

o mer ete.) auf eine Postkarte

¢ L schreiben und das Ergebnis an

unsere Adresse schicken.

s '___b MERKE: Nachnahmebestel-

T— ﬁ lungen sind nur im Inland
moglich!

Ich bezahle © per Nachnahme @ per Ubum.lsunt, nach Erhalt der Rechnung
© per Vorauskasse (Geld oder Scheck ]It.l"l bei). WICHTIG: DM 5 .- fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)
MEINE ADRESSE: Artikelnr.  Artikelbezeichnung Ausgabe, GrolBie, Farbe

100000 AmigaJoker | [110/91, [] 1191, []12/91, [13/92, []4/92, 5/92,
Name (792, [lor92, Liier92, [ 1192, Ll 292, O 1793, [ 293, [3/93

200000 Sonderheft [_| Rollenspiele, | Adventures, | Megablast

Slr;ll__‘.c..f'[-];mgnr_ 300000 PC JUI\LI i_| 6/91. |_' 2/92, .___ N'q.‘ [ 1 .8/92, [ ] 6/92, |_

PLZ/Ort : 90003 Joker Watch
900006 Dos-Buch

Datum/Unterschrifi 0007 Solarrechner-Disk

Sammelordner

90009 Joker Shirt

Einfach cinsenden an: JOKER VERLAG - JOKER SHOP - UNTERE PARKSTR.67 - 8013 HAAR
R r——————————



Selbst der fliichtigste Betrachter erkennt schon auf ei-
nen fliichtigen Blick, daB diesmal die gute alte Hand-
arbeit ganz im Vordergrund steht. Hat das irgendwas
Besonderes zu bedeuten? No, eigentlich nicht...

BUSINESS AS USUAL

...oder auch ,,the same procedure as every month™, um hier
mal unseren gesamten Wissensschatz an hiibschen engli-
schen Redewendungen anzubringen. Auf gut deutsch heifit
das, wir freuen uns auch weiterhin furchtbar auf und iiber
Eure Handzeichnungen, Computergrafiken oder Comic-
strips — so sehr, dall wir sie auch weiterhin gerne an die-
ser Stelle abdrucken wiirden. Allerdings nur, wenn sie in
Idee und Ausfiihrung NICHT ABGEKUPFERT sind! Ja,
und wenn geniigend Porto fiir die Riicksendung beiliegt,
bekommt Ihr Eure Werke sogar zuriick. Dazu miilit Ihr sie
jedoch vorher an folgende Adresse geschickt haben:

Joker Verlag

»»Grafik Competition”
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Wo in der
hauven werden
lichsten Platifo

Der eine oder andere Rollenspieler unter Euch
hat sicher praktische Verwendung fiir das herrli-
che Charakter-Sammelsurium, das sich Timo Mra-
zek aus Diirnau da ausgedacht hat!

“Ohne Andreas Wamser aus Oberdigis-
heim wiiren wir nie draufgekommen,
welche Schwierigkeiten unsere zahlrei-
chen Leser aus China, Japan und Korea
beim Lesen des Jokers haben...

Lars Nestler aus Marienberg hat das Pferd der Zu-
kunft grafisch festgehalten. Sag mal Lars, frifit der
Gaul nun Schmierol oder Hafer? Liegen die Weiden
der Zukunft also in Saudi?

Der Name liigt nicht: ,,Leuchten-
de Planeten” von Kai Goronzy aus
Ubstadt.




Versanal GSnnoH

PC/IBM

1868 HANDELSSIMULATION KOMPL DT, VGA 89,950
3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT 119,90
ACES OF THE PACIFIC DT ANL VGA 990
ACES MISSION DISK WWII 1846 VGA 49,90
AMAZON-GUARDIANS OF EDEN VGA 89,90
ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES VGA 78,50
ARMOUR GEDDON DT. ANL VGA 8590
ATAC DT ANL VGA 55,90
A-TRAIN VGA KOMPL. DT 20 80
A-TRAIN CONSTRUCTION KIT ENGL 48,890
B17 Microprosa DT ANL VGA 8580
BAT 2 VGADT 89,80
BATTLEISLE DT, ANL. VGA 76,90
BATTLEISLE DATA DISK DT. ANL. VGA 48 90
BATTLEISLE DATA DISK 2 DT, ANL * 49,90
BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL DT TR.80
BURNING STEEL KOMPL OT VGA B89.80
BUZZ ALDRIN INTO SPACE VGA * 95,80
CAR AND DRIVER OT. ANL. VGA 99,50
CAMPAIGN VGA KOMPL DT 8.80
CARRIERS AT WAR VGA 79,50
CASTLES 2 VGA DT, ANL 85,80
CIVILISATION VGA KOMPL DT. 59,50
CHESSMASTER 3000 VGA 75,80
CLASSIC ADVENTURE COMPIL. INCL. LOOM/

MONKEY ISLANDS/INDIANA JONES/

MANIAC MANSION/ZAK MC CRACKEN 29,90
CRAZY CARS 3 DT. ANL, 55,90
CREEPERS VGA DT, ANL. " B8.80
CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL. DT 55,60
DARKMARE VGA * 88,90
DARK SEED  VGA KOMPL. DT BS.50
DAS SCHWARZE AUGE-SCHICKSALSKL DT VGA B9.680
DAUGHTER OF SERPENTS KOMPL DT. VGA 85,80
DRAGONS LAIR NO. 3 VGA 75,80

DREAM TEAM COMP . INCL. SIMPSONS/TERMINATOR 2/
WWF WRESTLING DT. ANL
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA
DYNATECH KOMPL DT. VGA

ELITEPLUS OT ANL. VGA
ELYSIUM KOMPL. OT. VGA

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT VGA
EPIC 0T, ANL. VGA

ESPANA THE GAMES 92 DT. ANL. VGA
ETEANAM KOMPL. OT. VGA

EURO SOCCER DT ANL 40,90
EYE OF BEHOLDER KOMPL. 0T, VGA 85,90
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA 85,90
F 15 STAIKE EAGLE 3 DT, ANL. VGA 109,90
FALCON 3.0 nur 366/25 Mhz & DOS 50 OT. ANL 56,90
FALCON 3.0 SCENERY FIGHTING TIGER VGA 65,90
FIRST SAMURAI DT. ANL. VGA 69,90
FLUGSIMULATOR 40 KOMPL DT 139,90
F5 4,0 SCENERY COLLECTION CALIFORNIA 85,90

FS 4.0 SCENERY AHEINLANDY RUHRGERIET
F& 4.0 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND

F5 4.0 SCENERY GRAND CANYON

FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA
GODS  OT ANL

GOLF -MICROSOFT- FUR WINDOWE. VGA
GUNSHIP 2000 DT, ANL. VGA

GUNSHIP 2000 SCENARIO DT. ANL. VGA
HARDBALL 3

HARRIER ASSAULT AVEB DT ANL VGA
HARRIER JUMP JET DT. ANL VGA
HEXUMA KOMPL 0T VGA

HIRED GUNS VvGA *

HISTORY LINE BATTLEISLE 2VGA DT

GA
INDIANA JONES 4 KOMPL DT. VGA

INCREDIBLE MACHINE VGA
ISLAND OF DR. BRAIN VGA *

JIMMI WHITE BNOOKER VGA DT, ANL
KINGS QUEST 6 KOMPL DT. VGA
LASEA SQUAD DT ANL VGA

LAURA BOW 2 - SIERRA - VGA KOMPL DT
LEGACY OT ANL VGA *

LEGEND OF KAYANDIA VGA KOMPL OT
LEGEND OF VALOUR KOMPL. DT VGA
LEMMINGS DOPPELPACK OT. ANL
LINKS PRO (nur ab 386ar) VGA

LINKS SCENERY BANFF VGA *

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB VGA

LINKS SCENERY TROON NORTH

LOST TREASURES INFOCOM 2 11 TITEL
LOST TREASURES OF INFOCOM 20 TITEL
MARIO IS MISSING DT ANL VGA

MC DONALDS LAND *

MEGA LO MANIA VGEA KOMPL DT
MERCENARIES VGA

MIGHT & MAGIC 4 KOMPL DT. VGA
MIGHT AND MAGIC 4 ENGL. VGA

MONKEY |SLANDS 2 KOMPL OT. VGA

NIGEL MANSELL GRAND PRIX DT. ANL. VGA -

NO. 2 COLLECTION INCL. BLACK GOLD
/SPACE MAX/ WINZER KOMPL DT
ON THE ROAD KOMPL. DT

PATRIOT OT. ANL VGA "
PATRIZIER KOMPL. DT VGA
PERFECT GENERAL DT ANL. Wi

PINBALL DREAMS DT. ANL VGA *
POOLS OF DARKNESS KOMPL DT, VGA

POWERMONGER DT ANL. VGA

WIAL-VERSAND GmbH

Liegnitzerstrafe 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/9011/8079/8273
Telefax 08142/54654

PUSHOVER DT AML.

QUEST FOR GLORY 3 KOMPL DT, VGA
AAGNARDK DT. ANL. VGA *

REACH FOR THE SKIES DT ANL. VGA *

SECRET 0. MONKEY ISL. KOMPL DT VGA
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE VGA

SPECTIAL FORCES DT, ANL. VGA
SPELLCASTING 301 SPRINGBAREAK VGA
SPOATS COLLECTION DT. ANL. VGA
SPORATS MASTERS INCL. PGA TOUR GOLF
/INDIANAP 500/ADV. TENNIS TOUR ETC. DT
STARCONTROL 2 VGA

STARTRECK 25 TH ANNIV. KOMPL, DT, VGA
STEK IGEA HOTELM A KOMPL OT
STUNT ISLANDS OT. ANL. VGA

SUMMER CHALLENGE - THE GAMES VGA
SUMMONING ViGA

TASK FORCE DT. ANL. VGA

TERMINATOR 2029 VGA

TRANSARCTICA OT, AN VGA *

ULTIMA 7 DATA FORGE O. VIRTUE ENGL
ULTIMA 7 KOMPL. DT. VGA

ULTIMA UNDERWORLD

WEEN KOMPL DT. VGA

WING COMMANDER 2 KOMPL DT VGA
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATION 2
- 3B6/4B6 SOUNDBLASTER

NGE
WIZARDRY 7 CAUSADER O 0. SAVANT VGA
ZYCONIX DT, ANL VGA

Leerdisketten

a5 200 NONAME 10ER
-5 ZHD NONAME 10ER
5.25° 20D NONAME 10ER

525 2HD NONAME 1DER

29,00
45,90

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte
Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 Vorkasse plus DM 8,00, Ausland: Nur Vorkasse gegen

Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!! Software ab DM 200,00 Bestellwert Versandkostenfrei!

Bei Bestellungen bitte Kennwort “PC JOKER" erwdhnen ! | |
BESTELLANNAHME: MONTAG - DONNERSTAG 9. bis 18.®, FREITAG 9.% BIS 17.%

Preishits PC

30 CONSTRUCTION KIT KOMPL DT /VIDEQ 34,90
4D SPORTS DRIVIN 2090
4D SPOATS BOXING 20,00
BARDS TALE 3 DT ANL 2990
BATTLECHESS 1 DT, ANL. 25,80
BATTLEHAWKS 1842 NUR 3,5° 29,80
BATTLETECH 2 -CRESCENT HAWKS REVENGE 29,90
BLUE MAX - ACES OF GREAT WAR VGA 5.25° 29,90
BUDOKHAN 29.90
CENTURION DEFENCER OF AOME DT, ANL 20,90
CHAMPIONS OF KRYNN 34.80
CHESSMASTER 2100 20.90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL 28,90
CODENAME ICEMAN 39,90
COLONEL BEQUEST -SIERRA- 34,90
CONAN - THE CIMMERIAN NUR 6 25° 20,90
CONQUEST OF CAMELOT -SIERRA- 29.00
CONQUEST OF LONGB. -ROBIN H VGA DT ANL 48,80
CYCLES - ACCOLADE 29.90
DAS BOOT NUR 3.5° 29.90
DELUXE STRIP POKER NUR 3.5 29,90
DOUBLE DAAGON 3 NUR 3,5 20.90
ECO QUEST VGA DT ANL 39.90
ELVIRA 1 ADVENTURE OT. ANL 20.00
ELVIARA ARCADE GAME DT. ANL. NUR 35 25,90
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL NUR 5,5 24 90
F 14 TOMCAT NUF 3,5° 29.90
FACE OFF ICEHOCKEY GAMESTAR 20.90
FLAMES OF FREEDOM -MIDWINTER 2 DT. ANL 3490
GUNBOAT - ACCOLADE - NUR 5.25 2090
IMPERIUM DT ANL 26,90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT 35,90
KGE -VIRGIN- NUR 3 5° 34,90
KILLING CLOUD NUR 35" 26,90
KING ARTHUR -INFOCOM- 525" 29.90
KINGS QUEST & KOMPL DT VGA NUR 5,25 49,90
LEISURE SUIT LARRY 5 VGA DT ANL. 525° 45,90
LIFE AND DEATH 1 30.90
LIGHTSPEED -MICROPROSE 29.90
MANCHESTER UNITED EUROPE VGA NUR 5.25° 26,950
MICROPROSE SOCCER 29,90
MIG 29 SUPERFULCAUM VGA NUR 3,5° 29,90
MUDS DT VERS. NUR2S* 29,00
OIL IMPERILM  KOMPL DT 24,90
POLICE QUEST 1 VGA-VERS. 35" SIERRA 49,90
POPULOUS DT, ANL. 29,80
POPULOUS DATA DISK 16,90
PROPHECY -INFOCOM NUR 5.25° 29,90
HAILAOAD TYCOON CLASSIC ENGL 39,80
SECRET OF SILVEA BLADES 39.80
SHADOW LANDS NUR 35" KOMPL. DT 26,00
SHADOW SORCERER 28,80
SHANGHAI 2 29,00
SHOGUN -INFOCOM NUR 5.25° 29,90
SPACE QUEST 2 -SIERRA- 29,90
STREET FIGHTER 1 2580
TEAM SUZUKI 29,50
TESTDRIVE 2 COLLECTION 29,90
TIME QUEST VGA NUR 5,25° 29,90
TONY LA RUSSA BASEBALL 39,90
TURBO OUTAUN 25,90
TV SPORTS BASEBALL [T ANL 39,90
ULTIMA 6 VGA 4580
LLTIMA - MARTIAN DREAMS - 34,90
ULTIMA - SAVAGE EMPIRE- 34,90
WING COMMANDER 1 VGA 45,90
WINTER SUPERSPORTS 62 NUR 3.5° 29,90
WISHBRINGER INFOCOM 2990
. ZAK MC CRACKEN NUR 35 2990
CD Rom Programme
CHESSMASTER 3000 99,90
GRAPHMAGIC Vol. 1 oder 2 69,90
Ausg FDA& S fisr und DOS
HOT NEWS Animation, Sound, Grafik 19,80
INCA KOMPL. DT 118.80
KINGS QUEST § 29,00
LOOM -LUCASFILM- 29,80
LOST TREASURES OF INFOCOM 20 TITEL 116,90
MANTIS -MICROPROSE- 99,80
MIG 29 FULCAUM & MIG 26 SUPERFULCRLIM 45,90
MONKEY ISLANDS 1 -LUCASFILM- 96,90
PACIFIC ISLANDS TEAM YANKEE 2 79,90
RAYTRACE MAGIC Vol 1 35,00
RAILROAD TYCOON 05,80
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL
P38/ P B0/ HE 162/ D0 335 128,80
SHAREWARE PEAALS: SPIELE. DTP, GRAPH ETC 4590
SPACE QUEST 4 29,90
TRAVEL MAGIC -AMERICA NORTHWEST 69.90
ULTIMA 1+ 6 168,90
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 39,90
WILLY BEAMSH * 99.90
WING COMM. 2 INCL SPEECHOPERATION 1428990
SCAEENBEAT ACTIVBOXEN
FUR ALLE SOUNDKARTEN 89,90
SOUND GALAXY NX 268,90
SOUNDBLASTER 2.0 DE LUXE DT HANDE 178,90
SOUNDBLASTER PRO DE LUXE DT HANDB 296,90
ROLAND KARTE LAPC 1 B48 90
MIDI BOX AOLAND MCE 1 263,90
THUNDERBOARD 245,90
VIDEO BLASTER SOUNDKARTE 529.90
-
PC Zubehor
DISKBOX FUR 80 STUCK 3.5° 19,80
DISKBOX FUR 100 STUCK 5.25° 16,80
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 69,50
FLIGHT CONTROL JOYST THURSTMASTER 165,80
GRAVIS GAME PAD 39,90
GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 79.90
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 69,90
JOYSTICK GRAVIS  TRANSPARENT 85,80
JOYSTICK VERLANGERLUNG 15 POLIG 24,90
MAUSMATTE 6,90
AUDDER PEDALS - THRUSTMASTER 215,90
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90
WEAPO YST THURSTMASTER 165,90
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Telefux: (089) 4604977

Das Lucasfilm-Buch zrdt "
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1 MB- . o .
MB-Erweiterung fiir Amiga (abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips)

COMPUTERSOFTWARE

BliicherstraBe 24 ¢ Postfach 1 ’
113 » D-4290
Tel.: 028711183088, 180637 * Fax: ozang?mhou

MS DOS x MS DOS x MS DOS * MS DOS
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79.95 -
89.95 74.95
B89.95 x
el 59.95
79.95 7995
89.95 -
74,95 74.95
§9.95 79.95
69.95 59.95
59.95 V.mé
74.95 i
29.95 -
24.95
24.95
44,95 59.95
94.95 —r
44 95 iy
69.95 59.95
69.95 59.95
—== V.mo
..49.-
139.-
29.80
29.80

Bestellungen konnt lhr telefonisch durchgeben od
- per Post schicken. -
ersand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder
- 1mp?r;:ﬂfrei per Vorkasse (bar, Scheck).
e ¢ Bestellwert wird portofrei geliefert
noch heute unsere kostenlose Preisliste tr;it
noch mehr Programmen an!




KLEINANZEIGEN

e IO e IO IO cpm L e I e Lo

Suche Hardware

Suche Trustmaster Weapons Control Syst.
und Rudder Pedals, Tel: 02103/44844 (Hei-
ko). Suche Orig, Swotl Miss. Disks, WC I
Tel.. 02103/44844 (Heiko)

Wer verkault mir Double-Dragon unter 20
DM oder schenkt mir cinen Amiga? Tel
06126/54695

Suche Modem liir PC. Postrugelassen min da-
zugehinger Soltw, Zahle verntinfligen Preis
Jorg Neidig, Mandelbaumstr. 11, 6143 Lorsch

Austria! Suche kompl. 286-16 1 MB RAM, 3.5
u. 5,25 HD-LW, VGA Karte + Monitor, 40 MB
FP ohne Software mit Maus u. 9 Nadeldrucker
Zahle genau 5000 OS, Tel.: 0316/47 1289 D
Fr. 8-18 Uhr. Klaus verlangen

Suche Monitor liir Amiga 2000 sowie ein 3
112 Laufwerk. Tausche Laufwerk auch gegen
meinen Commodore 1802 Monitor. Tel
0221/4541930

iete Hardware

Modem zu verkaufen, fast new, wenig ge-
braucht, Hayes kompatibel, Preis VB 200 DM
Tel.: 06192/44974

Verk. Amiga 500 mit zahlreicher Hard- und
Software und sonstigem Zubehor (Hefte.
Biicher, Boxen ...). NP: ca. 3700 DM fiir Kom-
plettpreis: 2300 DM. Tel.: O8194/1336

Amiga 500 + Speichererweiterung, Monitor
Abdeckhaube. Habe auch Joysticks und diverse
Spiele, Tel.: 030/6056260

Highscreen 286 8/16, | MB. Babyease, OVGA
+ Screen, 3.5" + 5.25". HD 20 MB. Soundbl.
2.0; VHB 1090 DM, Tel.; 07454/2552 ub 14
Uhi

Bicte Thunderboard-Soundkarte (Sound
blasterkompatibel) mit deutschem Handbuch
150 DM und VGA-Monitor ASI-SC-421VI1I
mit deutschem Handbuch, Neowertipg! 400 DM
Tel.: 0951/29313

Verk. Soundblaster 2.5 (150 DM, Atrie 2400
Baud Modem (85 DM) sowie MS-DOS 5 (Voll-
version!) filr 75 DM (originalverpackt). Ver-
kaufe farbige Designer-Labels fiir 3.57 Disks
fiir diverse Progr. 030/8822440

IBM/PC: verkaufe Darkseed %0 DM, Think
Cross 45 DM, Win Video 40 DM. Sabine Hei-
na, Badenstedier Str. 158, 3000 Hannover 91

Verk. 386 40 MHz, 170 MB, 4 MB RAM, Eizo
VGA-Mon. SB 2.0, Joystick. MS DOS 5.0, di-
verse Spiele z.B. Ultuma 7, Faleon 3.0, Mon-
key 1+2 usw. Tel.: 089967785 (2300 DM)

Verkaufe 3865X-16-MHz. | MB RAM, Mo-
therboard, noch sehr gut erhalten 1lr ca. 250
DM. Wendet Euch un Marcel Schmiemann,
Tel.: 05971753991, 4440 Rhein. Macht schnell!

Achtung! Verkaufe EGA-Bildschirm-Karte.
Top Zustand fiir nur 150 DM VHB. Meldet
Euch bei Danny: O89/3 101842

386 SX 20 MHz, 4 MB RAM. 3.5-Floppy. 124
MB Festpl 15ms. VGA-1024%768 Monitor Eizo
QO70S8, 16 VGA-Multiscan + Maus, Soundbl
+ Software + Spiele. VB 2800 DM. Tel
0928 1/62460

Bicte Motherboard 386 DX/25 MHz mit 2
MB RAM. Tel. (30/3615589 David

Schneider PC 1640, 640 KB RAM, Joystick
mit Karte. EGA Monitor, 2x5.25 Laufwerk.
360 KB, MS DOS 3.2 und Softw., Mouse fiir
VB 450 DM. Mike Dewberry,
Strauchstr. 8, 85010 Niirnberg 30

Einsteiger

PC-Soundman-Adiib kompatible Soundkir-
e FM-Driver; dber 500 Musiksticke: 3 Com-
poser, viele Musikireiber, Kopthirer, Stereo
Aktiv-Boxen, Anschlull an Sterecanlage. Tel

061642708

Verk. 38658X-25 MHz, 4 MB RAM, 80 MB
Festplatte, 2 Laufwerke. SVGA-Karte + VGA-
Monitor (1024x768). Maus, Joystuck inkl
WO, GS 2000, MX Exel. VB 2399 DM. And-

re Grobler, Jonnshacher Weg 9, O 8021
Dresden
Verk. 3865X16MHz, | MB RAM, 40 MB

Festplatte. VGA-Karte u. Monitor, Maus,
Drucker (STAR LC24-10), DOS. Windows.
VB 1900 DM. Lars Nestler. Str. a. Mithliberg
27, 0 — 9340 Marienberg, Tel.: 03735/65229
nich 18 Uhr

A2000C, 2 MB, 2 LW, Turbok., 14 MHz (Bhiz
zard), Monitor, TV-Tuner. Midi-Interface,
Soundsampler, 30 Orig. (Indy 3, Maniac Man-
ston uva, ), Monitorst.. 70 Zeitschr, (Amiga Jo-
ker w.a.), viel Zubehdr, alles 1600 DM, Dani-
el Wiedemann, Litzner Str. 194, O 7033
Lepzig

Verkaufe 386-25-HDD 80 MB. RAM 4 MB,
2LW 3 172+ 5 1/4, SVGA Monitor 1024x768
strahlungsarm, DR DOS 6.0, Words 2.0, Ways
for Windows ete., Mouse incl. VB 1950 DM.
Tel.: 05241/59393 oder D251/787360

C-128 + 1541 11 (def.) + Literatur, Spiele,
Grilnmonitor, E-Brenner, Joysticks + Zubehiir,
200 DM. 0258 1/62218 Adam verlungen ab 18
Lhr

Amiga 500, | MB, 2 Laufwerke. Monitor
10845, 3 Joysticks, 7 Originale mit sehr viel
Zubehior fir DM 1000 zu verkaufen. Tel

06181/491450

Biete Hardscanner Sicos 256GS s/w, naht-
lose Bildzusammensetzung, Scan bis DIN A3
mit Handbuch, PC-Einsteckkarte, Software +
Org.-Prg. 385 DM, T. Schwetje. Ortelsbur-
gerstr. 45, 3200 Hildesheim

Verkaufe Star LC-200 9 Nadel Farbdrucker

Centromics Schnittstelle 400 DM: Kick 20

MZ.04 Commodore mit Vecto Umschaliplati-

ne 100 DM - 512 RAM Speichererweilérung

mit Uhr 50 DM. Roger Steiner, Ortsstr. 77, O
6402 Meng.-Hiimmern

Verk. nur 1 Jahr alten Highscreen 286-16
MHz. 40 MB Festplatte, 2 MB RAM, 5.25
und 3.5 Zoll Laufwerke mit VGA Monitor und
Software, Ruft an: 0221/785660. PS; Maglichst
Raum Kiln wegen Abholung

Verkaufe Gameport-Adapter fur 30 DM +
NN. 100 % OK (oder tausche gegen Orig. Mad
TV VGA kpl. dt.) Stefan Wessely, Herren-
mithlstr. 27, 8262 Altdtting

Verkaufe Seagate-Festplatte, 40 MB [1ir 150
DM, Tel.: 06033/68835 John verlangen

Verk. 286/16, 80 MB Festplatte, 3.5" u. 5,257,
Tastatur, Maus, 14" Farb-Monitor, DOS 5,
Waords, div. andere, alles 12 Mon. alt. VHB
1600 DM, Tel.: U611/846103

Verkaulfe VGA Monitor, 1 Monat gebraucht,
5 Monate alt um ca. 400 DM. Tel
07391/54948 ab 18 Uhr

PC 286/16, 52 MB HD, 5 /4" + 3.5 Lauf-
werk., MS DOS 5.0, PC-Tools 7.1, Windows
3.0. VGA Momitor. VGA Karte sowie 3 Ori-
ginalspiele 1 1700 DM, 02263 1/56899 nach
I8 Uhr

286/12-Minitower, 2 NEC LW, 64 MB HD.
VGA, 147 Supersyne Monitor (1024x768).
Gamecard, Joysuck. Adlib-komp, Soundeard.
Orig. Software. Genusmaus, 102er Tastatur.
komplett nur VB 1800 DM. Tel.: 0208/429558
(Bert)

Tele-Jet 2400 Fax extern-Modem (postzuge-
lassen) 230 DM, Thunderboard Karte fiir Win
dows (neu) 130 DM, Tel.: 02065/6906 14 (Mo-
Fr 8-12 Uhr), Kragert verlangen

Biete VGA-Karte. 512 KB (TVGA 8900 + 2
Disk. + Handbuch) VB 50 DM. Reno Filla,
Coswiger Str. 16, O — 4508 Dessau

Star LC-10. 9-Nadeln, Epson-kompatib.. Cen
tron.-Schnitst., 4 feste Schriften + Kursiv, di.
Handbuch, 150 cps. NCQ-Qualitit. fir alle
Computer, 2 Farbb. und Endlospap. inkl.. wie
neu, VB 250 DM. Tel.: O8137/1584

Videoblaster neu! NP: 690 FR, VP: 120 FR
mit Software. Soundblaster Priov 4.0 neveste
Version: neu 261 FR! Anrufen unter: 0041
(fiir die Schweiz) 56454692 Alekos verlangen
Nagelneu ... ist dus 3.5 Zoll Laulwerk fiir den
PC nicht, aber trotzdem neuwertig. Murke
Panasomie. Neupreis 149 DM, VB 75 DM. M
Rivder, Heider Weg 15, 5653 Lewchlingen 2,
Tel.: 02174/38879. Martin verlungen

Verk. 386-DX. 25 MHz, 2 MB RAM, 44 MB
Fesipl. 512 K 5-VGA. 5.25-1.2 MB, 3.5-1.44
MB Floppys. Adlib-Soundkarte ohne Monitor,
ca. I Jahr alt fir 2000 DM VB, Tel
(2131/464570 Ralf

Game Gear zu verkaufen mit 3 Spiclen + Bat-
tery Pack + Gear Kabel. Alles in Bestzustand.
NP 540 DM fiir nur 350 DM abzugeben an
Leute in der Nihe von Bad Kreuznach. Tel
D67 1/6TS10 Marcus

OAK VGA-Karte, | MB max. 1024x768 Auf-
losung wegen Neuwanschaffung fiir 65 DM +
NN. TH. Dietz. Nr. 76, 0 — 2604 Kronskamp

Habe “ne 52 MB Quantum Platte zu ver-
kauten. Baue sie auch ein baw. gebe Tips. Im
brigen: O Cluster defekt, 64 KB Cache. um
die 15 ms. Puse, Herrmannstr. 2, 4020 Halle,
Fax: 469207 (nachis)

Verkaufe fiir Amiga 500 Midi-Interface ( lin
ltrough Zout), neuwertig fiir 65 DM sowie
Sounddigitizer. Mono ({ir Audiomaster) mil
Disk fiir 70 DM. Torsten Latussek, Irkutsker
Str. 29, O — 9044 Chemnitz

PC 286/287 Co.-Proz., 4 MB RAM, 50 MB
HD. 2 LW, Col -Moni.-EGA, Tust., Maus, 2
ser/2 par. Schnitist., Epson LQ-23 Nadel (noch
5 M. Garantie), MS-DOS 4.0, Windows 3.0,
1600 DM. Tel.: 08208/670 Klaus

Wahnsinn! - 900 DM fiir 7 Monate alten AT
mit Monitor: 286AT-16 MHz-1 MB RAM-40
MB HD, VGA-Monitor, 5 1/4 u. 3 1/2 Laufw.,
Mouse, MS DOS 4.01, Shell 1.01, Tel
O951/66919

Verkaufe TCM-1400 Colour-Monitor (neu-
wertig) fiir CGA. Preis 100 DM. Uwe Rachow,
Springer Str. 2, O — 2060 Waren

Verk. 3865X. 4 MB RAM, 33 MHz, VGA Kar
te, 3 1/2 + 5 1/4 Laufw., Soundblaster, CD-
ROM. VGA Monitor, 107 Festplatte, Maus und
Gr, Joystick + Orig. Spiele und CD ROM Spie-
le. Neuwert 5000 DM, 2500 DM. Tel
0521/883738

486 SX. 4 MB RAM, 120 MB Festplatte, Maus,
SVGA Monitor, 2 Laufwerke, Drucker, 80 HD-
Disketten, Works fur Windows 2.0, DOS 5.01,

‘indow 3.1, Double Density, nur 2500 DM,
Tel.: D6146/4666

Verk. Atari 320 8T + Monitor SM 124 + Flop-
py SF 354 + Prucker NC-10 + Zeitschrifien,
Biicher und Disketten fir magere 400 DM
Tel.: 02362/65951 Frank

Verkaufe Commodore 128 il Floppylaul
werk 1534 1/11 und eimigen Spielen. VB 500 DM,
Muonika Derendort. Goetscher Weg 22, 4018
Langenleld, 02173/989230

Verk. 286-16 MHz | MB RAM. 80 MB HD.
VGA + VGA Monitor. 3.5 + 5.25 Laufwerke,
Star LOC-24/200 Drucker, dazu MS DOS 5.0,

g 0 e JIC e JIC e JIC cpmer JIC oo JIC a0 cumer JIC onter- JICcpmer (ot I ot N0 oo 0 e D0 e DI pter 0 cpler 10 e )

Works + 3 Spiele fir 1800 DM. Tel
0361414772

Fiir Einsteiger: Biete XT, 640 KB RAM, 2
Laufwerke, Drucker, MS DOS 4.01 und 7 Orig
Spiele fir 300 DM VB. Ruft mich an, Tel.
06733/1263 (Stefan), Jeden Tag von 19.00 bis
21.00 Uhr

Gelegenheit! Verk, 286-16 MHz. | MB RAM.
5 1/4 u. 3 1/2 Laufwerk, 40 MB Festplate
VGA-Karte + YGA-Bildschirm, Tastatur
Maus. Alles fiir nur VB 1600 DM, Tel

D6184/54955 (bei Hanau) ab 17 Uhr

Ich verk. Amiga 500 mit | MB, 70 anderen
bespielten Disks und 5 Orig.. z.B. Mad TV
Kings Quest und Lure of the Temptress: alles
I A OK und alles nur fiir 700 DM. Schreibt
an Dirk Schroter, Dillenburgersie 82, 3900
Siegen

A86-33, 4 MB. SVGA-Karte + Monitor, 81
MB HDD, 1.2 MB + | 44 MB. Mini Tower
MS DOS 5.0, div. Treiber, div. Handbiicher.
Tastatur. Fir 2300 DM VB, Tel.: 0221/482171
Alexunder

Verk, Geniscan GS 4500 Scanner [iir 150
DM. Lordless ohne Kabel, Super Mouse, ganz
aew mit Garantie fiir 80 DM, Soundblaster 2.0
auch ganz neuy fiir 130 DM, Tel.: 047173037
ab 1420 Uhr. Fragt nuch Coskun

286 16 MHz, 4 MB erweitert, 52 MB Fest
platte, 5 1/4 + 3 1/2 Laufwerk, Soundblaster
4.0, MS DOS 5.0 + Windows 3,1 und viel Ori-
gimal Software. VB 1500 DM, (189/845165

386-21. 2 MB RAM, VGA-Wonder-Karte
VGA-Monitor 15 Zoll, 2 HD Laufwerke 3 1/2
u. 5 14, 44 MB-Fesiplatte. Maus, Joystick,
Soundbl. 2.0 m. Stereo u. Orig, Sp. #.B. BMP
2, Vision v, 75 Disks. Bjirn Hollatz-Feik, Fii
selierstr. 23, 4000 Disseldorf 30

Verk. 386-25. 2 MB RAM. 800 MB-HD, 3 1/2
u. 5 1/4 LW, VGA-Karte u. VGA-Monitor,
Mouse + Software, Soundblaster, Game-Curd
u. Joystick, VB 2300 DM. Tel.: 0134205/551
Matthias

Verkaufe High- Resolution-Herkules-Monitor
14 " von Auva, kaum benutzt; Preis 200 DM
Bitte schreibt an Felix Prell, Caspar-Meriun-
Str. 3. 6980 Wertheim

Verkaufe C64 + Floppy 154111 + Drucker
MP5 1230, 30 Originalspiele, Leerdisketien,
Joy. Comp. Pro + Geos 2.0 fur 499 DM VB
Tel.: D2204/1657, nur montags von 16 bis 19
Uhr

386 DX 40 MHz. 4 MB. 170 MB Festplatte,
Super VGA Monitor, Laufwerke 5.25 und 3.5
inkl. Drucker, MS DOS 5.0, Windows 3.1
Warks for Windows, Viren Police zus. 3800
DM. Daniel Schulz, Zum Quellenpark 5. 6232
Bad Soden am Taunus

Verkaule PC: 486-DX/33, 5.25 0. 3.5 HD
Laufw. 170 MB W, Festplatie, 4 MB RAM
TO00-VGA-K., VGA-Monitor (MPR-11),
Soundblaster 2.5, Colani-Mouse, Cherry T.,
MS DOS 5.0, Windows 3.1 fiir ca. 3700 DM
Tel.: 05208/7489

Osterreich! Verkaufe Amiga 500, ext. Lauf-
werk. ACR Mark 111, Philips Monitor, Spie
le. Textprogramm, | Jahr alt wegen Umstieg
auf PC. Helmut Swribl, Billrothstr. 24, A —
9900 Lienz

386-21, 2 MB RAM, VGA-Wonder-Karte,
Mitsubishi-VGA-Monitor 15 Zoll, 2 HD Lauf-
werke 3 1/2u. 5 1/4, 44 MB Fesiplane, Logi
tech-Maus, PC-Joysuck. SB. 2.0 mit Stereo
Chips v, Orig. VB 1800 DM, 0221/4541930

6 Bit Samplins Soundkarte voll Soundhlas-
ter kompatibel NP 6090 DM fiir 400 DM ab
Anrufen ab I8 Uhr bei Andrej
02131/977156

sugeben

Verk. 3865X/25 MHz. 2 MB RAM, 1115 MB-
HD (12ms), 2 LW, VGA-Gralikk., SVGA
Monitor inkl, DOS 5.0, PC-Tools 7.1, Win
dows 3.0 u. Software + HD-Verdoppler fir
IR0 VB, Angebote an: Daniel Quappe, Str

oo Einheir 11, 0O 1821 Schlalach




Suche Software

Su. Eco Quest, Baby Jo, Horror Zombies from
the Crypt, WC2, Elvira 2 und Dark Seed. bit
wd Original. Oder

tin deutse
nz.B. MI2

937

te nur Komn

tausche

Pocket

Suche Software fiir PC und A
gunze Bestiinde und Einzeltitel. Sc

1. Nehme
kt Eure

Liste oder ruft an unter: O5382/4858 aby 14 Uhs

Habe: Civilization. Das Schwarze Auge. Ul
Links etc. Ole Brandenburg. Harrie

1353 Bad Gandersheim

lima
niusen ‘.II
Suche PC-Software Rollen
12 Schieleit Mi
len

Adventures

sprele. Actionspiele. Liste ¢

chael. Ubiersir. 24, 2970 Em

Suche PC-Spiele (Origimales aller
Eure Liste an: Oliver Kher, Am Scheftle
Weg 4. 6966 Seckach. Danke

schon im v

Suche die Lucaslilm-Games Maniac Man
m. Wer

dhese verkaulen méchie. withit 06)

ston | und | e Onginale hat und

71725002

und verlangt Dirk

Schicks

Fichtensir. 33

Ich suche immer
Tobias Krug

Eure Listen an
S860 Iserlohn
Achtung! Kaufe alle Bundesliga Manager Prof
Games. die tm Umlaul sind. Zahle 50 DM
Mub sie erst sehen, keine Nachnahme. Schickt
Toni Mitller, Herderstr

seldort |

sie an 10, 4000 Dis-

Suche fiir PC: Conguestador und Formula
auch. Tel

One Grand Prixv. Tausc

0264 3/6%86 ( Michael)

Suche dringend PC-Originale: Monkey 2
Indy 4&3, Leather Godd 2, Bargon Attack
Lure of Tempiress, alle VGA u. miglichst

deutseh, 0514671248 ( Mathias)

Suche aul 35 Zoll: X-Wing
11, Patriot, Aces o. Pacific Mi
Day. Tel.: 05931/14383

Tornado, F-15
won Disk, D

Suche Adventures ( PC) sowie Lisun
Nur Originale in einwandfreiem Zus
Kriger. Konradstr, 5, 8700 Wiirzburg

dazu
and. §

Suche aktuelle PC-Games aller Art. Habe
Tauschmaterial  in
Death/Thrash-Metal LP's/CD's

chen) oder auch Techno CD's. Liste gibis bei

massig Form von

teils rare Sa

Thomas Joa. Bithweg 49. 6719 Carlsberg
Suche Mathematik-Software z2u verntinfi
gem Preis fiir den PC. Z.B. Mather
mas Veith, Burgwall 4, 4600 Dortmund

ativi. Tho

Suche Originale von Cisco Heat
dams Family fir den PC

bote an: Ralf Schult. Obst
lin 200, Tel.: 030/3638767

nd Ad
Preiswerte Ange-
¢ 8. 1000 Ber

Suche oder tausche Orig. in kompl. di. Ad-
ventures aller Art 2. B. Sherlock Holmes oder
Spiele mit guter Wertung. F. Zeidler
Maackebennweg 27 B. 1000 Berlin 47, Tel
O3V6639407 Mo-Fr

andere

Suche ginstig: Mad TV, Bantle Isle und Ch

vilization. Tel.: 02065/23501

Suche 1869, 100 % OK. Bicte

Fel.: 05367/693 (Daniel verlangen)

Pacific Islands

Suche PC-Spiele: Sim Ant, Ultimate Base
ball. B. Golo, 1869, Mad TV, Bitte melden bei

02464/8763

Sascha Wassenhover, Tel

Suche Orig. PC-Spiele: Laura Bow
Sherlock Holmes, Indy HI u, IV, Life &
Death 142, Lure of the Temptress, Legend of
Kyrandia. Tel.: (45 1/70180 Birgn

Suche Kick OfT 2 moglichst fir VGA-Gra

fikkarte. Angebot an i'-ln||\'.|‘ Trier, Aul der

Héhe 10, 3575 Kirchhain-Burgholz, Tel

G425/2172

Suche dringendst! Wavne Gretehy Hockey 3
und Indiana Jones 4. Zahle pro Game 40 DM
Schreib o Bahnhofstr, 30

6422 Steinen (CH)

Renato Saser

Verkaufe Rollenspiele: Foum
Xenomorph, Keef the Thiel, Realms of Dark
ness, Star Command. S ng Gods Lie
Times of Lore Data. Dark Heu
of Uukrul. Tel

O5832/308 Carst

Bloodwy

Suche das Spiel Der Patrizier. Biete bis
60 DM. Nur Orig, Bine schreibt schnell

chen Schmiu, Hauprsie 117

6461 Freipe

cht

Suche Cruise lor a Corpse (Orig Lahle
20 DM und Porto

IX. 2070 Ahrens

en Sanftleben. Starweg

Tel.: 04102/31667

Suche Orig. Viruskiller mit Anleitung. Zah
u 40 DM. thr solltet |
Tel.: D3/R333078, PS: Ich brau

le bis
erkun

che thn!

ich nach Janne

Suche Orig. PC-Spiele: FISHLF L7 A, Fal
con 3. Links 386 Pro, Eco Quest, Hexuma
A-Trm. Alle Adv. nur in deutscher Version
Angebote mut Presvorstellung: W, Bodeit, Pau
histr. 16, 5000 Kdoln 41

Suche PC Super-Nes und Game Boy Spiels
Kaute auch gange Bestinde! Schickt Bure Li
sten an: Michael Saver, Kol Str. 10, 5140

Erkelens oder ruft an: 0243/

Monkey
1 3. Ultima 7, Sp

Suche Orig. PC-Spicle in deutsch
2. Indy 4, Gretzky 3. Mar

Larry 5

2, Lemming
North & South, Task Force
1942, 1864, Tel: CH 01406360

Populous

Gireat Courts

Suche lir MS-DOS Defender of the Crown
Kauf oder Tausch

N35365/2124

.5" oder $.25°

gen Ca

daver .57, Tel

Suche Strategieprogramme, Perfect Gene

ral. Campaign, Wirtschafis le, 1869 e

Anton Zandel, Dompfaffweg

Tel.: D52

| 882

Hey ich suche Pinball Fantasy. Sim City und
Bubble Bobble. Schickt Eure Liste an mich!
Fanpa Nolte Berndel, Tunnelsie. 101, 4390
Ciladbeck

Suche WC2 Speech, Monkey 2, Lauri Bow
Indy 1-3. Planets Edge-No Return, Maniac

Muansion. Battlehawks 1942 und Star Wars |
(4331721687 ab 18.00 Uhr

1. Tel

Verkaufe Originalspiele: Guoship 2000, Fic
O, Double Dragon fiir 110 DM oder emnzeln
Schreibt an: Marno Krosst. Theodor-HeuB-Sir
6. B8O Aichach

Eve of the Beholder 142, Drakkhen (EGA)
Liltima 7 susammen 200 DM + NN
Tel,: D6242/864 ab 18 Ulw

disch

Verkaule Microprose Soccer, Eier
Hillstar, Virtuwal Worlds, Grand Mo
Tausche auch, Suche dringend Losung
Wing
tn I, flir 25 DM. Tel: 07117

Commander .

nomorph, Obitus. Suc

Verkaufe Originale Strategie- und Rollen

spicle tir Cod und An

1. Bin zu erreichen ab
19.00 Uhr unter der Nummer
Nach Chnstian fragen

492 1 /56H 188

Verkaufe PC-Software: Aces of the Pacilic
Monkey Island 1411, Eve of Beholder 11, Ulti
Wing Commuander 1+11, Das
Schwarze Auge, Indiana Jones 1V e
6l PE. Tel

ma 7, Links,
Listen
O3382/4858

Fausche od. verkaufle Laura Bow 2. Links
Gremlins 2, Angebote an CH 061/8214904
Michel verl. Only CH

Verkaufe Cruise for a Corpse (mind. 286er
SMHez, VGA) Preis: 60 DM, auBerdem spiel

s 20 DM
3 Krailling

bares Demo von Space Max, Pr

Alexander Rihl. Rosenstr. 7, 803

Verkaufe MM3, Swap. Blues By KQ1
5. Ishido, Darkseed (du ), Dark Half, Codename
lceman, Mad TV
Cubulus. Booly
Curse of Ra. Tel

Cool Croc Twins, Blockouw

. Tiano, Chips Challe

D2R21/47825

Verk. Orig. fir PC: Ultima Underworld 45
DM, MM3 20 DM. Chuck Yes
bat 20 DM, Nighthawk F-117
ter 2.0 35 DM, Tel

ers A Com
A Stealth Figh
(4 154/6448

PC-Or GS 2000 + §
Thunde vk 40 DM. Aces
Ling rld 40 DM: Atac
ke 30 DM, Lord o1, Rir
specd 40 DM
Fr

en.disks 60 DM,
P. 50 DM, Ult
S50 DM, Dragon Stri
2 2 30 DM, Hyper

Suche Gunboat, D30/391 3015

Verkaule Originale: Elvira 2 70 DM, Lost it
LA S50 DM, WC2 70 DM. Alle Ga
Zustand. Tel 2

ODRY/R 1201545

Yerk. Swotl 75 DM, P-B04, P-38 je 35 DM,
SB 2 50 DM, Elvira 2 50 DM «dt.), WC SO1 u
SO2 e 35 DM, F-15 2 50 DM. Puanza K. 50
DM. Alle Preise b
Tel.: D7158]

sen sich noch verhandeln

71938 Holeet

PC Originale Stek. 40 DM + NN Z.B. Moy
key Island EGA. Bomber. Vette, Vision. Pa

indet. Jet

er | oder Tunscl Red Baror

O22822/52415 ab 19 Uhr

Verk. PC-Orig.: Gem Z. Sim Ciny
Night Shiftr, Cut Drakkhen, |
Muds, Vaxine, Cryst, of Arbores, Bards Tale

Battle Isle, Commuand HQ. Larry 5. Railro
ad Tycoon fir 25-40 DM. Tel.: 040,

Quadrel

T30 1501

Zu verkaufen/tanschen: Patrizier, Swotl, F1Y
PQ. Gunship 2000, PQ4, Maud TV, Black Gold
Nam. AoP, Castles, Budok:
DM. Suche MM3+1, EoB 1, Pirates

N8

20-50

Imperium,

Gunboar. Tel.: 04514

Framework IV Original ( Textverarbeitung,
Tabellenkalkulation und Grafik ineinem). Neu
il 00 DM fir 400 DM VB. Tel

D201/590620

Verkaufeftausche: PC-Ong. Indy 4 di.. Mon
key Bsland 2 dt., Falcon 3.0 dt. Handb. 20 je 40
DM. Klaus Kas 1. 8117 Bay

rsvien, Tel 16 u. 17 Uhr
Verkaufe oder tausche Orig. fiie PC 3.5
Jattle Isle + Data, Wing Ce nder. Mairix

Cube ndt. Tel

Perfect General di., (
12362763134 ab 18.00 Uhr

Verkaufe Adlib Soundkarte + Lautsprecher
Fir 90 DM, Gameblaster Soundkarie fiir 95
DM, Might and Mg r 70 DM, History
Lime fir 90 DM, Conan fiir 50 DM, Pithighter
fir 60 DM, Tavsche auch (Strike Com. . Dirk
Kinnemunn. Rosa-Luxemburg-Str. 8, O
16U0D Kdnigsw

usterhausen

Verkaufe Orig. Indy 4 fur 50 DM 0313073246

Verkaufe Ori il Comanche Maximum
Overkill fiir 60 DM (originalverpackt. 100

OK). Tel

U3GRS/TO043

Super PC-Spiele zu verkaufen: Indy 4
Sherlock Holmes, Gobliins 2,7 Alle
in deutsch je 50 DM, Tel.: 02

k Force

{Alles Origimal-Software virenfren)

Orig. PC-Games: Ultima 7. Alone in the Dark,
Siege. Star Trek 251h. Black Gold, Chuck Yea
gers Arr Combat, Kull Tel

fan) ab 18,00 Uhg

DOUS | /8040 | Ste

Verkaule haufenweise PC-Origi
gegen Ruckporio (falls
mas Volbach, Nordstr

2ur Hand) bei Tho

166, 4690 Herne |

Verkaufe: Monkey Island 2 (3.57) fiir 45 DM

oder tausche en | la ome Grand Prix

Ohiver Junge, 6360 Fricdberg 0603 172040

ab 18,00

Verkaufe fiir IBM und kompatible auf 3 1/2
Zall Disketten The Lost Files of Sherlock Haol
mes (e nur 70 DM incl. Poro und Ve
Alexander Kraft, Frankturter Str. 34, 6200

Wieshaden

nckung

Battle-1sle-Construction-Tool 10 DM, EOR
Party-Editor 1+2 10 DM: EOB1 30 DM, Vi
rus (Acton-Spiely 10 DM, Jinxter 10 DM R
le
lich bei G, Zander, Heesestr, 4. 0

Frewenwalde

spiel. Oder alles zusammen: 40 DM, St

-

1310 Bad

Espana-The Games Orig. fiir 30 DM 2y

kaufen, Tel: 0931/82676 o
Matthias Schenk, Nikolausstr, 12
bt

Liste bitte

Biete haulenweise Spiele fur PC
Volbach, Nordstr
Nur Originale

anfordern bei T 1 ttr. 4690

Herne 1. Antwort garantiernt
Biete original PC-Games: Comanche di, 80
DM, WCIH 60 DM, Monkey L1 di. 60 DM,
Oh no more Lemmings (Stand alone) 40 DM

OS021/15502

Eventuell auch Tausch! Tel

Exe of the Beholder 1 zum Riesensup
Tel.: 09842/52157 Alex

Elite Plus (di. Anleitung) fir 40 DM um
Soundbliuster 2.0 VB DM, Windows 3.1
MS DOS 5.0 und PC-Towols 30 fur VB 50 DM
Powerh: fiir VB 20 DM, Festplatie 40 MB
fir VB 200 DM, VGA-Kure flir VB 100 DM
Martin Miiller 1, S820 Wettelshain

15

Zollmiihle

Verkaufe: Khalaan 2900 DM
DM. Monkev 2 60 DM, Monkey | 40 DM, Stur
Frek 50 DM, Dynablas

i Courier 20

rimicht gespieh )
DM, Melder Euch | Marc Harder. Am
Dachsban 19, 5020 Frechen 2 Tel

2234/12535

Verkaule o, tausche neuest
inzrer, Mad TV, alles Or
deutsch. 3.5 Zoll. Schir
Murkus Busch, Anton
hiitte, Preise VB

Schweiz! PC + Shareware! Nur sFR 5, pro
Disk. Kein Aufpreis fiir 3.5
talog anfordern bei: Shar-Soft

94N Vaduz

Disks. Gratiska

Originale Fir PC: Startrek, Sho Holmes 56
DM, Epic 40 DM, Les |, North & South, Suor
movik, Kult, David Waolt
wa. 15 DM

O5146/ 1248 - 15 Ulw

atarray. Umnmicron

5 Swek. kosten 50 DM, Tel
Muthias. Tausche auct
Verkaufe Comanche (in Orig A
2 Wochen alt) tiir nur 75 DM, A, Binder, Sor

imalverpackus

nerstr

Verk. Orig. WC 1+ SM 150 DM, WC Il
+ Speech 70 DM, Faleon 3.0:de, 70 DM alles
susammen 180 DM, Tel 734085 ab

L 0215)
15,00 Uhr

Verk. Originale: F-117, F-19, GS 2000, 8§82
je 55 DM, B-17 65 DM. Maniac Mansion, Stei
renberger HM je 40 DM, Tel.: 08306/2679
Verkaufe CD-ROM 2.6, She
85 DM, A Disseldort 65 DM
DM. Winware 3 25 DM, XXX Exireme 7
et Hot Stulf 1 25 DM. G. Wag

lock Holmes

Art Berlin 65

Verk, wa. Wing Comm. 1 + Sec. Mis. 1+2 80
DM, Ports of Call 45 DM, Test Drive
45 DM. PGA Goli 40 DM
Middelborg

Scharbeulty,

2 Collect
Angeb. an: Bjorn
Ciral-Lockner-Sticg
Versand: Noachn

Verkaufe Legend of Kyrandia, Ultima Un
derworld 50 DM. Hardware: VGA Grafikkar
te 512 KB 3 DM. Tel.: 09953/639
Verkaufe PC-Orig.: Dus Schwarze Auge
4 e Dark und PC-Cos
O6TR1254 170 Michae)

Verkaufe A320 Alrbus, 5.25 Zoll 40 DM

Fel.: DM TS1IS68 15-24) Uhr

Verk. Orig.: S0O3 35 DM, 3D-Kit 35 DM. bei
de di; Loom engl., F-Hour di., A v. Paci
fic. Verk. auch Sharewure, Demos 2 DM pro
Disk + 10 DM Versundk. F. Zewdler. Macke

7T B
O3N6H6 39407

Oy Berlin 47, Tel

henwep

Verk. ¢

pres. Fiir jeden etwas dabei

a, 100 PC-Orig. 30-60 unier Neu

Alles 100 % OK




: Gods 35 DM, Ninja |
15 DM (alle 3 So

regen alle moglhiche

Tel.: 06028/1317 Jens

Verkaule fiir PC Software: 2 B, Kaiser 45
DM. PGA Tour 35 DM. Mike Ditka Foothal
35 DM, Plan 9 from outer Space 40 DM, TV
ports Busketbull und Boxing je 15 DM, Te

1221724985 Hendrik

Police Quest I1 45 DM, Search for the King
i DM, Jones in the Fast Lane 40 DM, N
25 DM, Mur S DM, Ol Impe

um DM, Martin Feot, Diemelsie 13, 4600

Dortmund 41

Verkaufe PC-Spiele (Originale) aller Art

Ruft an ab 17 Uhr O7551/61920

Atac 50, Bt 2 60, Campaign 30, Castles 2 51

Comanche 60, Elvsium 50, Mid t 2 50

il ). Hardball 3 50, Rome AD 510)
ri isting M
I 017231/26636

Bicte B17 60 DM, Star Trek S0 DM, Civi
tzation 50 DM: Boot 40 DM, Bundes i
35 DM, Steel Empire 30 DM, Fort

iche H) DM und vieles mehr. Tel
1405 ab 19 Uh
Fausche Orig, 1869, () mmings gegen
Purnizier. Powermonger oder MMA3

WI31/34083

PC-Orig. Battle Isle, Rampant, Caduver. Eve
I Beholder 2. Speedball 2 je 30 DM, Ishid
Rock 'n Roll + Logi 20 DML ESS. Oil Trip

10 DM, Preise incl. Porto, Tel (8117471136
Wi

Yerk. orig. Games fiir Stck. 60 DM. Elvira 2

ECO QQ., Sherlock H., Leather God. 2, Star
Frek. Bat 2. Laura Bow 2, Space Q1. Heart of
China, Dark Sced. Lite & Death 11, Police Q3

Temptress, Kings Q6. alles VGA-Ady

2. Blumen Str. 24, 8260 Freiwml-0

Verk. Task Foree 1942 fir 75 DM, Monkey
Y und Mad TV tur 70 DM. Suche Historyline
Dune 2. Hook. Laora Bow 2und T

tes 2 zum
h oder Ankaul. Verkaute Soundblaster
2.0 fiir 160 DM, Andreas Ullrich, M. Gorki
S 4. 0 - Freiberg

Verkaufle liir PC: Wing Com 11 mit Speech
Special Op. | und 2, Parrizier, Railroad T, And

vas Eok. Tel.: 04651731400

Verk. The Humans fir 45 DM und Ul
Fur 60 DM (kpl. deu
ab I8 Uht

1sch) Tel.: (14503

Verk. PC Originale! Sicge. Powermonger
Inca, Swatl. Special Force Historyline
aherlock Holmes, Guaship 2000 incl. Missior
Disk. Falcon 3.0. Preis VHS, Tel.: 0768 1/760)

Verkaule Spi (Nur Originale) 869, Nortl

& South, him

key Isls
abe keine Raubkopien. Tel : 057727308 Mo

B17 Flving Fortress noch fast

DM fiir PC mit VGA. Monkey | fur PC fir

30 DM (deutschy. Superbillig! Die Spie

newde ongimal, und ich lusse mit our handeln
|

5 Krilger, Bor

sind

Castr

Comspec-Computerclub sucht (ibetrregional
Mitglieder, Wir hieten: Hotlineservice. PD +

Shareware. Liste 25 S. Anfordern bei Coms
pec. Taute gasse 281313, A 1150 Wien
Fel, U82284U5

Originale: PC AS Zoll, Laura Bow 2, Realm
Stark Trek 25th A s Edge. Time Quest
je 50 DM, Tausch v Gi. Faller, Ver

gibmeinmichiweg 4, A720 Speve Tel

623241193

VerkJtausche Orig, PC-Softw, 1

lih-Karte gege. | Orig. Spiel. Such
7. Ulvima Underw.. Leather Gi Lt |

Verk. PC Orig. FI117A. Castles. HSB und
lie Super-Flu I

wlation Comanche. Preis
nach VB, Ruf 7 |

Wing Commander 1 fir 75 DM und Might
wned Magie 2 far 653 DM

L OK ) Nur Vorkasse
DM, Auch Tausch

Alles deutsch, Orig

Komplett nur |30
503 1/8311
Might & Magic 3 55 DM. Storn
M. Tel.: 4803930

Verkaufe oder kaule stiindig Originalsol
£ B. Dune 2, Sherlock Holmes, List

Murkus Busch, Antan-Hi

Liise meine Sammiung von dber 30 PC.O
pinalen aul: ( nche. Taxk Force 1942 Cu
& Driver. Links 386 Pro. Aces o1 P Gunship
2000 uvim. Tel: 04221/87963

M
'V, Monkev Island 2. Indy 4 je 30 DM. Suct
Monkey Isl I A0 DM, ( thizaon, Larry
5, 1864 50 DM, Nur DeNersionen. Muark
Taumk Mitnelweg 16, 2207 Kiehitzreihe

Fausche bew, verkaule MM und DSA g
e Wing Commander, Gateway od. Kings

Quest od, Dyvnatech hes od. 50 DM

¢ Spiel. Tel.: 06078

Verk. Originale: Eve of the Beholder 2
Might & Magic Mezatraveller 2 jeweils 30
DM, Tel.: (4402 384067

Verkaufe: Originale Demodisk mit den Spie

Lemmin Jumpman Live Da
Leadbetters Golf, Tel.: DW/83 T
mach Janne
Verk. Newwave 30 100 DM, Ways 11 50

M. berdes Orig ATF 220 DM. Ten

us 4 Gobliins 2 Dem 0 DM. Nur Orig

Tel,: 4221182027

Verk. PC Orig. Elvira 240 DM, Kings Quest
5 40 DM. Kings Quest 6 50 DM, Indiana Jones
1 50 DM, Legend o, Kvrandia 50 DM, Dung
35 DM, alle m deutsch, Wing Com
Speech engl. 50 DM. Tel.: 0744 3/55

Verkaufe PC Orig. Hook 35 DM, 15t Person
Pinball 20 DM: Robot 2
terback je 10 DM, Suche #

RAMs g
0571727
serstr. 2A

Verkaule Weird Dreams Onginal 525
.I-\ ||\; = Vs A

ner fir PD + Sw. |

ten. Suche Tavschpart
sten an Steve Thyssen
Linen NR'W

Achtung! PC-Spiele ab 15 DM Dus glaubt The
nlose Liste an. Im
: Prefve! Ark

Verk, PC-Originale VGA +
ver, Muds, Hard Nova, Buck ers. LUl
St rans Breath, Rick 2: 40 DM El )
4 Lurg of t. T.. BTCS: 50 DM: Hu

. )
nans: 63 DM, Exit, Newro: 35 DML 0925671020

Nur Originale: 2.B. Battle Iste. History Line
I 869, Patrizier. div, Sierra Adv., Indy 4, Mon
H. Dickmann, Hemnader
Str. 72, 4630 Bochum 1. Kein Tausch. Preise
a4 DM + Vers

hey | etc. Liste bei

Hy Man! Verkauf
Guames, Wing Comm

Kings Quest V1, Dune #
Preis von je 35 DM, Fiir
mnd noch me Fiir P(

07682/8206 ab 18 Uhr, Werner

esten. geilsten

Indv 4, MJ 2

Bicte eigene PD-Erotik-Serie ( 100 Disks) (i
S0 PF je Disk. AuBerdem: Ultima 7. Das

Schwarze Auge, Cadaver. Indy 4 flir je 50 DM

Anrufen bei O07T682/8677 ab

PC-Spiele: Aces of Pacific, Historvline 19

IR, Ultima 7 je 60 DM, WCL WC2. M1 Tank
1. LHX Attack Chopper je 50 DM, Bt
¢ Isle + Pata Disk 75 DM, Frank Schnet
Weidghenswe

65, 5204 Lohmue

Verkaufe: Indy 4 40 DM, Karate Aces (4 Spie
10 DM, Another World 50 DM speedball
230 DM, Tel.: 0864171369 ( Micl

Verk, Soundblaster Pro + Vo sequencer
Pro DM 150, Wing Commander 142 M 14270
DM, W2 4+ 8S01-2 + Speech DM 130, Chess-

muaster 3000 50 DM. Tel.: 09561/54334 ab 18

Uhr

PC-Spiele: Larry 5. BMP. Rampart, On the
Road, 1869 w.a. Schickt Eure Winsche uni
A an: Ingo Kurpick, Josefstr, 26, 4790

Verkaufe fiir PC die Spiele Master
Daouble 2. Melden unter Tel

089790393

Verkaule Historyline, Might and Magic 4

Tel: 05641/179

Verk. Orig. Indy 4 50 DM
s 55 DM. Beide 3.5 Zoll us

Tel.: 092 1/68866 ( Nicola

PC-Originale: KGB, Civiliz
K

duldsch

1 deutsche

rmtext. Ab 19 Uhr Tel.: 09722/8920

wder Reporter uvia, Alles 1

Verk. HL14-18. |
ger, Sim City, Wolfpack. Tausche auck
ask Force. FISHIL Te

(34271895,

Ma

Verkaule PC Originale Flight of the Intruder
LHX Anack Chopper je 30 DM. Tel

DGR 1682

Verkaule Ultima 7. Black Guie fir 60 DM
Tel.: 07231

482217 nur nachmittags

Indy 4 dt. 60 DM, M&M 4 di. 70 DM, DSA
60 DM, Civilization 60 DM. Atac 70 DM, Red
Baron 50 DM, Bund, Manag. Prof, 50 DM
Andretts 40 DM, Hard Nova 20 DM. Wing 56)

DM, Tel.: 072527780008

Verkaule PC Originale: Sherlock Holmes
50 DM, Putrizier 50 DM, Airline 40 DM zzg
Versandkosten: V. Clauberg. Aug.-Macke
Sir. 7. 5750 Menden |

Achtung! Verkaule Kult-Game Lost Files of
Sherlock Holmes v
fur 60 DM od i
mans. Meldet Euch
Priller

Version + Onginal)

n Original Hu
Berlin/9215432 Matthias

Verk. PC-Orig.: Patton Strikes Back 40 DM
Der Patrizier S0 DM, Battle Isle 40 DM, Ram
part 40 DM, Riders of Rohan 20 DM, Power

monger 40 DM, Tel: 0421/633706

Biete Kings Quest 5, Wing Comim, 2. PQ 3
wr Orig. Jedes Spiel 60-70 DM. Tausche auch

laskforce evi. auch

0 P | U33IRAS/265

Verk. PC Orig.: Mad TV dt. 40 DM, Com
mander Keen 4-5 Vollv, 30 DM. Tel

(4802975 ab 18 Uhr. Sache Monkey 2 in di

Verkaule Originale: Freelance Graphics
fiir SO0 DM (NP 1000 DM, Frume Work 4 fir
SO0 DM (NP OO0 DM, Lotos 14243 fiir Win
dows fur 500 DM (NP 10 DM) Stunt-Ca
Racer fir 30 DM

(4512493300

Sofort anrufen  bei

Verkaufe/tausche Orig. Amiga/PC-Spiele 2u

Adresse Klaus Lotze, Fliederstr. 15, 7991 Er

iskirch, Suche fiur PC Gods. Swreethigh

ren Preisen. Wunscheentel an folgende

Lemmings, Wer hat sie?

Verk. od, tausche PC Originale: Ishar, Eco
Quest Indy 4, Ultima 4,56, Robin Hood, Liarry
3. Kings Quest 6. Battle Chess 2. Firebrigade
PQ 3. Monkey 2, Face Off, Dageer of Amon
Ra. Ab 30 DM, OR99037271

Verkaule SB Midi-Kit 100, W2, Leather
Goddesses 2. Ulima 1-6. BT Constr. Kit. Mad

TV. Sim Earth, PQ3 45, Tel.: 02381

Wing Commander 2. Indy 4. Comanche*ir
FR 200, Gratis dazu: Speech-Disk v WC 2
(Originale in Top Zustand). Tel.: 081361523
fab I8 Lhr) Schweis

AU o JIC - JIC ame JIC - DI a0 e JIC e JIC i JIC e DI i I i N0 e I e N0 i i i

An uns kommt
keiner vorbei !

Ultima Underworld 11
PC DM 99.-
Lemmings II
PC + Amiga DM 79.-
Space Quest V
PC DM 99.-
Fallen Empire
rc DM 99.-
Wing Commander
Super NES DM 129.-

Wir fuhren
die neusten
GAMES fr:
AMIGA
IBM PC
Super NES
MEGA-Drive
GAMEBOY

BERLIN

Powersoft
im Hause von L&P
Scharnweberstr. 25
1000 Berlin 51
TEL:‘ 412 10 60

AM-Powersoft
Str. des Friedens 71

1400 Oranien-

burg
TEL: 03301-802500
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unship 2000
- Scenario Disc -
Silent Service 2
SWOTL

Space Quest
Ultima Underworid

£is]
Winscommanderd
Jp Jat Yeitar WinGcommanderol

FEER Farae

Hockey League Sim.
WGretzky 3
SPORT

DavidlfeadhGolf

Grz Cars 2
Lifs 3398 oo

Savage Empire
Ultima Underworld
Ultima Trilogie
Uncharted Waters

ROLLENSPIEL
Aribarsier
LagaVaewr

A Vs 4

wjE= (IHE

Ultia 7
URUicEmrrkl 2
WizEredny 7

‘Soundblaster 16ASP
Videoblaster

ZUBEHOR
gt Cortirel Sitak
Rucidlar Peeis

Pha;rm Coniral Sttak

VUJ/ IVVVIVI

Am Graben 2 W

Tel.

Mission Disk

186!

8 DV B1.80
3D Constr.Kit 2.0

62.90

2BARE22355. 252
I g

65.90

Lure o tTemptress
Monkey Island 1

‘ﬁfr:ﬁ'hmﬁ
iBc6'Sherockizolmes)
PR

Lines 1S
Sim Life
Special Forces
Star Legion

STRATEGIE
Batilesleilestiny,
Histery Lime
Spacewandligo)
Y ter Viatery

InhGalaxy Plexus GmbH

Handleranfragen erwiinscht

8471 Weiding

09674 -1279 Fax-1294

Slaga

Sim Lifs DA 70.90
Space Quest 4 oV 75.90
Space Quest 5 76.90
Spalicasting 301 63.90
Special Forces DA 81.90
Spelijammar 67.90
Star Control 2 DA 64.30
Star Treck DV §7.90
Streatfighter 2 DA 66.30
Striks Commander DA 77.80
Summar Challange DA 65.90
Summaning 67.90
Task Force 1842 DA 85.80
Terminator 2029 95.90
Theatre of War 70.30
Tima Quest 55.00
Tomado 8.A.
Trivial Pursiut DV 73.30
Trofis DA 49,90
TV Sports Boxing DA 41.30
UGH DA 54,30
Ultima 7 DV 82.30
- Forge of Virtua 4490

Uitima Underworld 2 DA 76.90
Waxworks DV 64.90
Wayne Grazky 3 B82.90
Wing Commandar 2 DV B4.90
Winter Challengs DA B65.90
Wizardry 7 DV 87.90
Wizkid DA 58.80
WWF 2 58.90
X-Wing 82.90
Znk Mc Kracken oV 38.90
Zyconizs 52.90

Chess 96.90
Carman World Deluxe 131.90
Hot on CD 64.90
Inca DV 116.90
KGB 98.90
Loom DA 85.90
Monkey Isiand | 90.90
Sharlok Holmas Il 95.90
Space Ouest 4 DA 76.90
Swotl incl. Miss. 90.90
Ultima 1-68 71.90
Ultima Underw.Wing C.I  B5.80
Willy Bsamish 75.80
Wing Commandar/Utiima & 43.90
Wing Commandesr 2 + Miss. 90.90
Zaork Trilogle 68.90

SOUNDBLASTER 2.0
Soundblaster PRO 3
CD-ROM intern

Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12.50

ATI Stereo Fx

120.90 Harrer Jump Jat DA
A-Train DV 96.90 Hexuma pv
Acas of Pacific DA 74.30 History Line oV
-r N - Mission WW 2 1946 47.90 Home Alone |I
Airbus A 320 DV B7.90 Humans DA
L 3l Alone in the Dark 90.80 Inca DV
[ 9| Ambarstar DV 80.90 Incredible Machina DV
Amarican Tail 659.90 Indiana Jonas 4 oV
el Ancient Art of War 80.80 Jimmy Whites Snoocer DA
ﬂ' Armour Geddon DA B3.8B0 KGB oV
A.T.A.C DA B80.30 Kings Quast VI oV
Ll 5472 8090 Larry 5 oV
[4=M 817 Flying Fortress DA 89.90 Laura Bow 2 ov
o Black Gold DV 72.90 Leather Godesses 2 ov
Bundesliga Man. prof. DV 70.90 Lseds United D
[— M Bunny Bricks DA 4590 Legecy
(—) Burning Stesl DV B2.90 Lagend of Kyrandla oV
Caasar DA 64.90 Legend of Valour ov
p— gnmpllnn ov ;Dgg Lemmings 2 ik gc
f— ar + Driver DA 74 Les Manlay-Lost in
Carriars st War 66.90 Lsthal Weapon ov
(=M Casties Il DA 76.90 Links 386 pro DA
[ —] Civilisation DV 90.90 - Course Mauna Ken
Comance DV 87.90 Lost Treasures of Infocom
[ YW Cool Croc Twins DV 58.90 Lure of Temptress oV
Cool Wordd 66.90 Mants DA
9](_ Crazy Cars 3 DA 58.30 Mario is Missing DA
Des schwarza Auge DV 8190 Mega-Lo-Mania DA
Dark Half §9.90 Might + Magic 3 ov
x Dark Seed 1.5 OV 70.890 Might + Magic 4 ov
Daughter of Serpants DV 75.90 Monkey Isiand 2 ov
{apunlll Dor Patrizior DV 81.90 NFL Amarican Football
== Dominium DA £9.90 Nigsl Manssll DA
Dragons Lair 3 68.90 Nroal 3 ov
Dynablastar DV 70.90 Nova9
Dynatsc DV 67.90 On tha Road oV
Eco Qusst DV 75.90 Pinball Dreams
l(\ Elysium DV 67.90 Polica Quest 3 ov
Epic DA 72.80 Populous Ii ov
Q Eternam DV 85.90 Powermongsr oA
Eye of the Beholder 2 DV B0.90 Push over DA
* F-156 Strike 3 DA B7.90 Quest for Glory 3 DV
Falcon 3.0 DA B88.90 Railrosd Tycoon DA
% - Mission Disk DA 57.90 Rad Baron DV
1 Fromt Page Football gsg Mission Disk gv
Gataway 4. Rax Nobular A
Global Conquast DA B7.90 Risky Woods
Go Simulstor DA 69.90 Robocob 3
Gobliing 2 DA 90.90 Robosports DA
Grand Prix DA B3.90 Rome AD 92 ov
Graat Courts |l DA 70.90 Shadow President
Gunship 2000 DA BB.90 Sherdock Holmes ov
§ AUDIO BLASTER-JUNIOR 109.- Sound Galaxy
AUDIO BLASTER 2.5
.

169.- Advanced Gravis
299.- Thrustmaster
499.- SUNCOM Analog

Vorauskasse / Stammkunden DM 4.50

287.
289.-

179.- AdLib GOLD 455,
AUDIO BLASTER PRO 4.0 299.- Roland LAPC | 799.-
CREATIV LABS: JOYSTICK'S:

75.-
n C. 165.-
75.-

Wea

Tausche Software

Tausche Buck Rogers 1, Sum Ant. Asterix ge-
gen Pools of Darkness. Ultima 7, Secrer o.0.8
Blades. Tel.: 045332/8619

Tausche I o

1869 gcegen Beholder s

Schwirze Auge. Wiirde sie aber auch kuufen
Adr.: Patrick Eschenfelder, Alhrecht-Diirer
Ring | B. 6710 Frankenthal

Tausche/verk, Orig. Ultima 7. HL14- 18 (bei-
de indid, Aces, Uncharted Waters u.a, Suche
Civilization di., X-Wing, Comanche. Sirike
Com.. Laura Bow 2, Tuask Force 42. Tel

O5608/2624 Uwe

Tausche Wing Commander 2 gegen Inka, I

15 Strike Eagle oder Epic, Tel.: 07322/3332
Tausche Savage Empir n Risky Woods
Gods, First Samurai, Nicky Boom, Humans

und the Simpsons. Tausche nur PC Spiele. Tel.:
039454/2232 O-Elbingerode

Suche Tauschpartner fiir PC Soft, Nur Or
Hube z.B. Wild West World, Airline,
yx Sporting Gold und, und, und, Sende doch

ginale.
E

einfach Deine Liste. G. Hel, Fichtenweg 6. CH

— 4563 Gerlulingen

Tausche Red Baron (VGA 5,25), Mad TV
(3,5) gegen Falcon 3.0 (di), F15 Sirike E. 111
t ilhnliches (Wirtschuftssim
05037/3711 nach Michael fragen

(e, ) o usw, ) Tel

Biete Monkey 2, Mud TV,
Suche Indy 4. Wing Com.,
18, Tel.: 0451/598455

Alone in the Dark
Ultima 7, HL 14-

Tausche: Mixed Up Fairy Tales, 3.5 Z,
Award Winners 5.25 Z. Suche: Wayne Gretz-
Z. Schreibt an
Alfred-Lechlestr. 16,

ky 2:3.5 Franjo Franjkovie,

6370 Oberursel/Ts
Tausche Dune, Larry 5, Magnetic Scrolls
Collection, Populous und Wonderland gegen
Spellcastung 201 Leather
Goddesses 2 oder Heart of China (natiirhch
auch einzeln). Andre Janson, W
115, 0 4700 Sangerhausen

Spellcasting 30|

-Hoenen-Str

Tausche KGB, Darkseed. Harrier, SQ4, FI5-
3. Comanche, Sball 2 und 20 weitere en
Kyrandia, Alone in the Dark, Super Cauldron
Humans, First Samurat, X-Wing und v.a. Al

les anbieten! Tel.: 07731/29209 Matthias

Tausche/verkaufe Civilization (kompl.dt,)
Wing Commander Edition, Hardball 3, Marco
Rullkoter, Klemnes Heenfeld 19, 4983 Kirch
lengern

Tausche Originale DSA, Uliima VIL ATP
Civilization. Alle deutsch, 3.5 Zoll und wie
neu. Ruft mich an: Tel.: D2151/752522 Benm

Tausche F-15 3
ces. Tel.: O723¢

X-Wing usw

Wizardry 7 und Special For
59. Suscha

verl, Suche wa

Tausche 130 Shareware Programme gg. Mo-
therboard 386 SX. Bei Interesse Katalogdisk
bei R. Giinther, Wiesenstr. 13,0 AUOD Jena
anford. RAM nmicht notig

Tausche 1869, Der Patrizier, Push Over. Black
Gold, History Line gegen ungefihr gleich alte

Spiele. Swoboda Rainer, Waldmitllersie 11, A
4910 Ried, Tel.: Vorwahl Osier-
reich/7752/39163

Tausche folgende Amiga-Games |
Games: UMS 1, Mercham Col., T
Player Man.., Wayne Gretzky,
dusa, Nur Originale. Tel.

{19227/

Tausche Indy IV gegen A-Train (di.) oder Der
Patrizier inur Originale). Michael Tel
04321/529876

Austrial Verkaufe und tausche PC-Software
Wendet Euch an Markus Nagl, 02243/65-11
Dr. Vogelgasse 37, A 3400 Klosterneuburg

Monkey 11 dt. gegen Sim City m. Future C
Schreibt an: M. New
mann., Rotdornstr. 30, 4504 G.M. Hite inur
3.57)—Biete: Ultima Trio | u, 7 u Data, Sa
vage Empire. Lof, Siege. M. Mansion, Speed
ball 2, WC 2 AD&D-Spiele. Suche
M+M 3+4 AD&D Spiele. Bl
+ Data, History Line, Red Buron, Dt
06152/61782

oder gegen Indy 4 di

Speech
Wizardry 647
Versio-
nen bevorzugt. Tel,

Tausche PC-Originale: Comanche di. Vers
on gegen eme andere Simulation 2.8, B17. Pa-
trizier oo Suche Kontakt 2o anderen PC-Be
Tel.: D2682/8447

52449 Pracht

sitgern S. Bartsch, Eichen

weg |

Suche Tauchpartner! Only the latest games
Mike Blank

6. 2000 Hamburg 26

cte. Schickt Liste oder Disk an
Borgfelder Strable

Suche Mike Ditka Footh, DA
verk, Red Baron DV, Civilization DV, Sim
Earth DV, Sim City, Populous. Monkey Island
L. Preis 20-50 DM. Tel.: 053821829

Tausche o

Biete Orig.: Dark Queen. Ultima 7. MM3,
Thunderhawk und Bards Tale Constr. Set. Su
che Ong. Falcon 3 und Aces. Tel.: 033337168
b 19 Uhr

Starcon 2, Wizardry 7, Lure 0.T., U
yeo.B.L 1 1 Speed. Tennis Cup |
. Savage Empire, Lords of Doom
Dynablaster, Humans, History Line,
Special Forces, Valour, Patrizier: 05102/5889

Habe:
6. E)
Monkey i

hima

Suche

Tausche: Alone in the Dark o, WC |1

Car & Driver, Laura Bow Il o. Viston
Another World. Suche Rayiracing Programm
u. BJ-300. Tel.: 030/3753184 Ulrich Grofle

Tausche: Rick 1, Grand Prix, Pick 'n'Pile. Su-
per SKi und Turtles. (Alles EGA und CGA-
Spiele) rminator 2
Dune. Te 415 tnach 17

fen und Falk verlangen.)

n Titus the Fox, Te

(16374/3

Uhr anru

Suche Tauschpartner fiir Spiele und Pro-
gramme, Tel.: (47 1/35902 nach 14 Uhr

Tausche Monkey 2 dt.. TV Sports Bask. ge-
gen SQ4, 8035, KQ6, Eternam, Magic Pockets
Miglichst in deutsch. (Nur Onginal). Tel
0211/247601 Daniel

Tausche ATAC, Mad TV, Kings Quest V, In
diana Jones 4, Suche Kings Quest VI, Das
Schwarze Auge. Verkaute Windows 3.0, Works

2.0 zusammen 100 DM, alles deutsch. Norbert
Sticklun, Swbenruachstr. 66, O 1197 Ber-
lin, Tel.: 6376354

Verschiedenes

Verk. fiir Beginner dic E-Gitarre "Hohner
Professional 8T Lynx™, NP 1150 DM plus 2
Biicher (Masters of Rockguitar und die neue
Gitarrenschule) fiir kpmplen: 825 DM, Tel
08194/1336

Soccer-Cup, die Fullballsimulation per Post
64 Mannschaften in 5 verschiedenen Ligen. In

fos gegen | DM beir C. Huter. Dreutte 6, 4250
Botirop 2

Lethal X-ess BBS, Texas-Looking for con
tuets in Devurope-Large Selection of VGA/SB
Demos and Shareware (the best), Contact: LX-
BBS, 1848 Andualucia Dr. ElI Paxo, TX
19935/LUISA

Lisungen: Monkey Island 1u.2, [ndy 344,

Uluma 7, Ammos, Last Nimja 3, Beast 2-3, Lo-
tus 243, Kings Quest 5+6; je Lisung 5 DM
(Geld bitte beilegen). Thomas Gatsche, Sude-
tenstr, 500, 5030 Hiirth

Halt! Suche Auflosungen 2u Rollenspielen
LEQB 1.2, Indy 4 ete.). Zahle gut! Tel
022 T2 (Osterreich). Wendet Each an
Robert ab 20 Ulr. Sotort anrufen!

Suche dringend die Verpackung, Code-

scheibe und Anleitung von Monkey Island 142
Nur Or tale. Zuhle 5-15 DM je nach Zu
stand. Angehote an Christian Nu Herder
stre HOL 4000 Disseldort |1



Habe ca. 2000 Adressen und Tel. Nummern
von Zeitungen zum kostenlosen Annoncie
ren. Liste gg. 5 DM (Schein oder Briefmarken)
an: Toni Mtiller, Herderstr, 10, 4000 Diissel-
dort |

Hi Freaks! Thr habt Probleme, ich der Beste,
Tollste usw. kann Euch helfen. Habe iber 200
Kompletilasungen. Gegen 2 DM Porto be-
kommt lhr eine Liste. Tobias Hiltl, Andech-
ser Str. 8, 8451 Ammerthal

Verkaufe viele Komplettlisungen zu akiu-
ellen Spiclen (etwa 100 verschiedene) fiir 5
DM pro Stiick. Kostenlose Liste anfordern bei
Ark Hoegen, Bogenweg 9, 2083 Halstenbek

Hilfe! Suche dringend PC-Joker 1/92. Zahle
bis zu 20 DM. Bitte sendet sie an Martin Klaus,
Bismarckstr. 34, K380 Bayreuth. lch sende das
Geld umgehend an den Absender. Danke!

Suche dringend (ir Soundkarte: "Pro Audio
Spectrum 16" Handbuch und Montageanle:-
tung in deutsch zu kuufen. Harald Timpe,
Hoschestr, 41, 0 1214 Roglitz

Sucht Thr Tips und Cheats oder Komplett-
ldsungen fir PC-Games. Liste gegen | DM
von: Tharsten Rithl, Unterdorfstr. 23 A, 6395
Weilrod 3

Verkaufe siimtliche Komplettlisungen! Ka-
talog fiir 60 PF Porto anfordern bei: StefTen
Sanfileben, Starweg 48, 2070 Ahrensburg,
Tel.: 04102/31667

Verk. 36 GB Spiele fiir je 30 DM und 4 NES
Sp. fiir je 55 DM. Aulerdem noch 35 MS Sp.
fiir je 55 bzw. 40 DM. Suche Sp. fiir PC, GB,
NES. GG. 5AS. Zahle 1/2 NP. Tel.: 08634/8989

Wer hat Probleme bei den neuesten Sier-
ra/Lucasspielen? KQ, PQ, Glory, Monkey,
Indy. Laura, auch Gobbliiins? Kostenl. Tele-
fontips oder Disk geg. Unkosten DM 3. L.
Kratz, Arendstr. 4, 6050 Offenbach, Tel.:
069869499

Alle 120 Codes fiir Lemmings 1 fiir 10 DM
plus Freiumschlag von Gerhard Moritz, Main-
zerstr. 71, 6521 Trechtingshausen

Suche PC Joker 1/92. Angebote bitte an: Chri-
stian Poppe, Kollenbeyerweg 29, O — 4070
Halle/Saule

Verkaufe Game Boy-Spiel Final Fantasy Le-
gend 2, Rollenspiel mit Verpackung, engl, An-
leitung, Karte und Batlerie fiir 35 DM. Tel.:
02382/85004 Rene verl

Suche: Losungen fiir Gobliins 2 (dringend).
Verkaufe: Game Boy-Spiele Megaman 35 DM,
World Cup 35 DM, Alleyway 35 DM, Ter-
minator 40 DM. Bitte anrufen Tel.: 05522/6591

Installationsprogramm. Schreibe Ins.Pro-
gramm fiir Ihr Programm auf der Festplatte.
Gegen geringe Gebiihr. Tel.: 05173/567 (lorg)
Verkaufe auch WINPRGS

Viel Geld verdienen durch Postspiele? Info
ge. 2 DM Riickporto bei: Mike Achatz, Adal-
bert-Stifter-Str. 30, 8370 Regen

Verkaufe und tausche Soft- und Hardware.
Infos gegen 3 DM auf Disk. R. Pfeifer, Wein-
gartental 12, O — 6100 Meiningen

Jetzt ins Briefspielhobby einsteigen! Infor
mationen gibts bei: Andrea Viehl, Hardiweg
16, 6301 Reiskirchen/Ettingshausen

Hilfe! Habe meine Codes fiir First Samurai
verloren! Wer kann mir helfen? Pritmie 5§ DM,
Bitte bald. Mario Klingeberg, Simrockstr. 25,
3000 Hannover |

Tausche Buch Autocad 11 v. IWT, neu, gp
Spielesoftware o. 386er Motherboard. Buch-
wert: 128 DM. Angebot an K. Langguth, Wie-

senstr. 13,0 6900 Jena

Verk. Game Boy + 5 Games + 2 Trageboxen
fiir 180 DM + Porto, Tel.: 02151/318454 nach
18.00

Kaufe und verkaufe PC-Spiele. Suche 2.B
2, Indy 1-2 und allte moglichen

Jump & Run-Spiele, Tel.: 07951/6522

Lemmings

0 e I o U o JIC e N0 e 0 e 0 o> L

Kontakte

Wer hat Lust, mit mir ab und zu am PC zu sit

ren zwecks Erfabrungsaustavsch, Spiel,
Tausch? Gute Hard-, Softwire vorhanden. Es
mull ja nicht immer gleich ein Club sein. Tel.:
OVE5T/1504

Attention! Hilfe! Bin PC-Einsteiger und suche
Kontakte zu PC-Clubs, Mailbox und anderen
PC-Usern und Freaks. Stephan Reinell, Burg-
bergstr. 8, 8977 Reuenberg. Tel.: 08327/226

Suche Kontakte zu anderen Besitzern eines
PC 40-111. Schreibt mir bitte. Tausche auch
Software. Liste anfordern. Nur fiir PC 40-111
User. Marco Treimer, Birkenweg 2, 2448 Neue

lefe

Coole Tauschpartner fir MS-DOSenfutter
gesucht, Newe Sofi
06381/40041 ... be fast!

vorhanden, Call

Suche zuv. Kontakt zwecks Soltwaretausch.
0638 1/4004 |

Achtung! Suche Tauschpartner. 5.25 + 3.5 Zoll
M5 DOS + Amiga. Barth-Kozak, Kreuzburg-
ring 64, 8724 Schonungen

Neueinsteiger sucht Tauschpartner fiir Games
aller Art, bevorzugt di. Adventures + Sportsi-
mulationen. Bitte Liste an Rall Faust, Juli

cherstr. 5, 5180 Eschweiler

PC Anfiinger sucht Kontakte zum Erfah-
rungsaustausch. Schreibt an Dennis Olschews-
ki, Friedrichstr. 29, 6072 Dreieich |. Danke

PC-Club francaise cherche contacts d* échange
Tous pays et meme des débutants vienvenues. Ne
pas oubliez votres listes. Informatic Plus Club, 2
rue des Gloriettes, 36 100 Les Bordes, France

Suche Tauschpartner fiir PC Spiele. Habe
Patrizier, Push Over und andere neue Spiele
Tel.: 05520/2283. Fragt nach Christian,

Blackmail - das Disk-Mag von Knockout ist
da! Gegen Disk (720k) und I DM Riickporto
kriegt Ihr es! Suche auch Mitarbeiter. Knock-
out, Ob. St.-Leonhardstr. 26, 7770 Uberlingen.
Tel. Fax: 07551/1272

Hilfe! PC Anfiinger sucht Kontakte zu Leuten,
die mir den Start erleichtern. Ruft an oder
schreibt an: David Striiwe, Hermann Kish] Str.
46, 8874 Leipheim, Tel.: 08B221/71829

Achtung Schweiz! Suche zuverkissige Tausch-
partner fiir PC-Spiele (3 1/2). Listen an: Rai-
ner Kirchhofer, Lachenweg 2, CH — 4153
Reinach

CH**PC-50ft! Suche Tauschpartner fiir PC-
Originale, Habe A-Train, Wing Commander
I1, Patrizier, 1869 uym. Tel.: 033/571113 ab
19.00 Uhr oder 033/546135

Tag Leute! Ich (15) suche gleichaltrige Freaks
zum Austausch von Software filr MS-DOS
Schreibt an: Mike Meinhardi, Nordrneystr. 17
4350 Recklinghausen

Suche Kontakt zu einem 286¢r Club. Suche
auch Software: Mad TV, Bundesl.. Man. Prof.,
Alone in the Dark, Der Patrizier, 1869, Rome
Bitte schreibt an mich; Marco Treimer, Bir-
kenweg 2, 2448 Neue Tiefe. Danke!

Suche Tauschpartner fiir PC. Schickl Eure
Liste oder fordert memne an von: Frank Bier
mann, Lageschestr. 232, 4930 Detmold

Suche Tauschpartner fiir Spiele u. Anwender-
Soft. Gerne auch Anfanger. Liste an Hr, Kieslich,
Postfach 168. A 5010 Salzburg, Osterreich

Suche und tausche Viren fiir den PC. Tel,
07141/601244

Hilfe! PC-User sucht im Kreis Freiburg i.Brg.
zuverlissige Kontakte zwecks Softwaretausch,
Bitte ruft an unter der Nummer: 076 /700505

{Konrad)

Suche PC-Kenner im Raum Bochum, der mir
das Programmieren von Spielen beibringt. Da
niel Zeny 0234/799922

SUPER-SPIELE

DUKE NUKEM
COMM. KEEN
DARK AGES

59,- DM
59,- DM
59,- DM

Katalog-Disk nur 3,- DM
CDV

Ettlingerstr. 5, 7500 Karlsruhe 1
Tel. 0721/22295
Fax0721/21314

KOSTENLOS

ist deine private Kleinan-
zeige im PC Joker. Einfach
Coupon ausfiillen und ein-
senden an:

Joker Verlag

Mini-Markt

Untere Parkstr.67

8013 Haar

Achtung! Anzeigen, die auf

Raubkopien schliefien las-
sen oder PLK-Nummern
bzw. indizierte Spiele ent-
halten, werden nicht verof-
fentlicht!!!

GroB Electronic

Hardware - Software - Zubehor

GroBhandel
fiir Computerspiele
und Zubehor

?,‘ -
NN/
Q%ﬁag&lhﬂﬁ?

Fordern Sie unsere
Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)
Handler-Anfragen
erwiinscht!

Grof3 Electronic
Versandzentrale

Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 085 82/1599
Telefon 0 85 82/86 39
Telefax 085 82/86 25

FIETT



Das ist durchaus wortlich gemeint, denn neben
B unseren monatlich frischen Tests, Previews und
Preisausschreiben, den ganzjahrestauglichen Spe-
cials und Interviews sowie unseren ohnehin zeit-
losen Losungshilfen wird die kommende April-Aus-
YVvv muEliviieii v ers mit einem ganz besonders
ks aufwarten!

och nicht verraten, aber ein paar
‘n Leckereien konnen wir schon
Abenteurer wartet z.B. Sierras

&

] l.Jnd-JI"d'l wililmV

Soh

e

\Okay

Am Graben 2 W-8471 Wriding
lel. 09674 -1279 Fax-1294

Artifex
Bachler

CT-Verlag
Esser
Funny
Galaxy
Gameline
Gamestore
GroB

Intersoft

Joysoft
Karosoft
Magic Line
Megasoft
Microprose
Miiller
NEO

Joker Verlag

CPS Heidak

Grzywaczewsky

1869 OV B81.90 - Mission Disk DA 56.90 Siege s790 fktakel BETRAYAL AT KRON- Okﬂy
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- iasion - omsa na . pallcastung . - 3 e,
S Atz " ov g0 i oy 238 mdtote o 2138 | PIONSHIP, und Dynamix hiilt |
AVl Amberstar DV B0.90 Incredible Machine DV 72.90 Star Control 2 DA 64.90 § . - o o POWBI'SOf[
American Tall 59.90 Indiana Jonas 4 DV 86.30 Star Track ov 6790 i EUROPE flieeerischen Nach- "
Lamelll Ancient Art of War B0.90 Jimmy Whhes Snoocer DA 66.90  Streatfighter 2 DA 66.90 = Qu]ckgofl
Armour Geddon DA B1.80 KGB DV 62,90 Strike Commandar DA 77.80 N L W o ‘! X - F-[ e
o 1 ai i ngs uest . UMmar allange . . . 4 - L
ATAC DA 80.0 Kings Quest VI DV 80.30 Summer Chail oa ss30 | lieber tiiftelt, freut sich auf
B g rovmes 0a 538 UlSewz DY 2 Tedtissz  oa 8538 | GrafikoFei - | Royal Soft
Back Gt """ DV 7230 Loather Godesses2 DV 87.90 Terminator 2020 s:50 | Grafik-Feinschmecker lauern auf S e e o a0 ing
Bundasligs Man. prof. DV 70.80 Leeds United 53.90 Thestrs of War 70.90 z 2 Laik oflt yOoun
Bunny a?lch g DA 45.30 Legacy 85.90 Tima Quest 55.00 DIV]L und Ak“onlglen hol‘len
Buming Stesl DV B2.90 Legend of Kyrandla DV 66.30 Tomsdo nA. L] : Softgold
Coaesar DA 64.90 Legend of Valour OV B0.90 Trivial Pursiut DV 73.30 . or - r T B 1)
Campaign DV 70.90 Lemmings 2 A 73.90 Trolls DA 49.90 ICH 5 rRl K l‘, C() Nl NI f\N DER 'l S f
Car + Driver DA 74.80 Les Manley-Lostin LA DV 43.90 W:um‘ll Boxing g: ;;.gg 5 : B (8] lpower
g::‘::u“ ne DA 52:33 tm:lal'gg';‘;n g: ;§.§ ﬂl?lma?rm oV g‘z‘igg Freaks verraten Euch ALLES SOftSﬂlc
Civiksation DV 50.90 Coursas Mauna Kea A orge o U . = 5 = _
Conmer” | DY 8780 Los Tl biocon 380 piinsnaacvons2 04 8% JCARTEN, und Marc Crowe wird SISSSEare 2000
Cony Gt A $8.90 Mano i Mins DA 7090 Wing Commerder2 DV 8490 k so einiges iiber ,,.Space Quest § 3
BT v Auge oY a1a0 Moga-Lo-Manis DA 78.90 Winter Challangs DA 65.90 S0 € g e L, O ‘ Thalion
. noShmmiTes DEC B DEm Traumfabrik
s~ B nn SR, W BB B e T
Dormun DX 8930 Nigs mamear’ ™™™ ba 8290 Zamekme  ov 3390 | NF uns aber auch, wo Ihr ab 19. B Wersand 99
ooy DV 70580 HNowsd OV Seoo reem i | rerdet ; Kiosk. sti t's? Wial
i DV g;ﬁ On the Road PV saf:o Siisiy guf C: 0650 n werde dam RI0sSK, stimmt s/ via
Elcv‘liﬁ:nMI DV 67.80 Folic Quast 3 DV 75:80 Carmen World Deluxa 11so 11 wir Ghost an die Ghostbusters Gewerbliche
Eplc DA 72.30 Populous |l DV 76.90 Hoton CD o ‘?;£ . ) el i
Eve of the Beholder 2 DV 80:30 Push over DA 8730 Kb s5.% | 1tschuldigung lassen wir den Be- @ Kleinanzeigen
F-15 Strika 3 DA 87.30 Quest for Glory 3 g: gg.gg k.;’:r’-:u B DA g(s).gg . ‘hlieBlic : ) P ser- ) bar Vel
F iesion Disk B BTen et meromn DV 75.80 Shariok Holmes I 35.90 Iten, schlieBlich hl’l['lg.l das so00 oster: Joker verlag
Front Page Football 68,90 Mission Disk DV 46.90 Space Quest 4 DA 76.50 ]
Gataway 64.90 Rax Nebulsr DA 80.30 Swotl incl, Miss s090 | sich....
Global Conguast DA 87.30 Risky Woods 64.90 Unima 1-6 71.90
Go Simulator DA 69.90 Robocob 3 65.90 Ulima Underw Wing CHl  89.50
Gobliing 2 DA 90.90 Robosports DA 59.90 Willy Baamish 75.90
i DA 7000 Chwtow rsident " 7530 Wing Commander 2+ Wiss. 90.90
Gunehip 2000 DA 8890 Shedock Hoimes. DV 8490 Zom Trkogie 58.90 BEZUGSQUELLEN
CPS AT| Stereo FX 267.-
Frank Heidak K mn Skylin
AUDIO BLASTER-JUNIOR 109~ Sound Galaxy NX 269.- B?Mu. B-10 Postfach 404 St. Poltener Sir. 28
AUDIO BLASTER 2.5 179.- AdLib GOLD 455.- 5000 Kasln | 4010 Hilden 7000 Stutigan
AUDIO BLASTER PRO 4.0 299.- Roland LAPC | 799.- Tel.: 0221/2569K3 Tel.: 021 03/4 2088 Tel.t 07 11/8127 36
CREATIV LABS: JOYSTICK'S:
- .l
SOUNDBLASTER 2.0 169.- Advanced Gravis 75.- Fusitg Softwuds Leissrencit, Lo
Stutigarier Sir. 99 Roberi-Bosch-Ser. 1 Liibecker Sir. 10
Soundblaster PRO 3 299.- Thrustmaster Weapon C. 165.- 7000 Stutigar-Feuerbach 4703 Bonen 2320 Plon
o CD-ROM intern 499.- SUNCOM Analog Xira 75, Tl 07 11/8568534 Tel.: 023 83/69 Tel.: 04522/1379
INachnahme DM 7.50 Ausland DM 1250 Vorauskasse / Stammkunden DM 4.50

[ Joysolt Rushware
r 6 Cottesweg 157 Brochweg 128-132
- S000 Kbin 41 4044 Kuurst 2

Tel.: 0221/430.1047 Tel.; 0213

1/6070

Wial Versand
Liegnitzer Sir.13
8038 Grobenzell
Tel: DB142/8273
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Sopwith Camel IFokker Dr. 1 Dreidecker Messerschmitt Bl 109E

-

MK Il Supermarine Spitfire o F-86L Sabre

7 N \.l(’r:’a‘:') b

I--4.) Phantom 1 FRS 1 Sea Harrier

] SEN "_
| YA Wb
Mirage 1= MiG-23S 'F!Ugg(?]" F-16A Fighling IFalcon

Luftkampf Auge in Auge mit dem Feind

Erhaltlich [Gr IBM PC-Kompatible
Microl’rose Licl., Unit |1 lampion Road Industrial Estate,
Fetbury, Glos. GLS 81D, GB. Tel: +44 (0)666 504 326.,
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